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Web-magazine digital de tirada completamente irregular y contenido principalmente técnico,
nacido con la finalidad de compartir experiencias y conocimientos sobre el RetroComputing y la
escena Retro actual
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Como podras comprobar con esta nueva entrega,
FI''DESRetro sigue haciendo gala de un aberrante y tosco
aspecto (mira que es feo el jodido) propio de las viejas webs
que antafio inundaron la Red de redes, aquello que algunos
ya conocen como el internet 1.0 del siglo XX.

En este sentido, no desisto en mi esperanza de que el valor
de su contenido pueda de algin modo compensar esta
carencia visual dejando a tu sabio juicio el veredicto final y
permitiéndome aderezar la lectura del presente nimero con
unas perlas musicales que espero sean de tu agrado:

1. Perla musical
2. Perla musical
3. Perla musical

(ABRIR en nueva pestaina y dejar sonar de fondo)
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Aunque en algunos momentos podamos tener una impresion diferente, la retrocomputacion es (y seguira
siendo) un area de interés muy minoritaria y selecta, quiza por esto, tal y como ya imaginaba y respondiendo a
la mas pura sensatez, era de prever que el feedback a mi webzine personal por parte de posibles lectores y
usuarios iba a ser y ha sido practicamente "nulo"y, dicho esto, paso a explicaros por qué entrecomillo el
adjetivo.

Como ya comentaba en mi anterior nimero, tengo aparcados demasiados trabajos v, lo cierto es que unas
veces por pura desmotivacion y otras por falta material de tiempo, después de un tiempo de "inactividad"
vuelvo a la carga, sujeto a los vaivenes de la inspiracion que fluctian entreel Oy el 1.

La verdad es que estos meses que han transcurrido desde que publiqué el pasado nimero han sido bastante
intensos en experiencias RETRO, y aunque tenia contenidos interesantes y sentia que no podia dejar de
compartir todas estas experiencias en un nuevo ejemplar de F N , faltaba una chispa que me hiciera
sentarme delante del ordenador a escribir. Y la chispa llegd, esta vez alentada por un buen amigo, y gracias a
unas pocas sesiones de escritura y de oscilante inspiracion, llega este nuevo niumero repleto de
historias trepidantes relacionadas con el mundo de la retrocomputacién que espero contribuyan a evadirnos un
poco del desagradable y angustioso momento que vive el pais y el mundo.

Al poco tiempo del lanzamiento del en mi espacio web personal bajo el dominio

y en algin que otro espacio de publicacion digital como , recibi para
mi grata sorpresay jjpracticamente el mismo dia!! dos correos electrénicos de unos viejos y entrafiables amigos
con los que tuve contacto en una etapa ya bastante lejana de mi vida, aproximadamente unos 20 afios atras,
cuando vivia en tierras del norte a mil kildmetros de aqui. Ellos no se conocen entre si aunque coincidieron en
tiempo y espacio y mi relaciéon con ambos estuvo marcada siempre por un denominador comun que ya pueden
imaginar, las computadoras, una pasion innata que tanto yo como ellos llegamos a convertir en un verdadero
lifestyle. Hoy, 22 afios después de que surgiera esa chispa entre nosotros, la todopoderosa Red vuelve a hacer
converger nuestras vidas unidas de nuevo por esa pasion digital.

Por ellos mas que nada, por mi reencuentro con estos dos grandes y singulares informaticos en estado puro a
los que admiro, dos personas de sobrado carisma y grandes cualidades humanas, por Rafa y Miguel,

iiBienvenidosa F N
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2> REFLEXION SOBRE EL HOMEBREW

F IMDEE &

En realidad, este analisis sobre la escena retro debfa ser publicado en una GUIA RAPIDA DE DESARROLLO PARA
ZX-SPECTRUM que se me ocurri6 escribir a raiz del desarrollo del juego iniciado el
pasado , pero finalmente, me extendi en exceso y decidi hacer un CORTA-PEGA para traerlo a esta
publicacidn al entender que era éste el medio mas acertado.

Antes de comenzar mis reflexiones acerca de lo que se ha venido a denominar la escena retro 6 retroscene y
siempre desde mi humilde opinién y limitado conocimiento de la misma, voy a tratar de diferenciar dos
términos que pueden dar lugar a confusion en algunos lectores y que son:

RETROCOMPUTACION (en inglés se usa retrocomputing) y RETROESCENA (en inglés se usa homebrew), y dado
que ambos términos deben encuadrarse en el ambito de las computadoras clasicas, tampoco estaria mal tratar
de definir antes de nada qué es una computadora clasica.

Si bien el término cldsico parece hacer alusion a algo que haya sido de uso cotidiano en tiempos pretéritos
dentro de cualquier contexto o ambito social, en el caso de las computadoras puede perfectamente referirse a
cualquier plataforma descatalogada comercialmente y para la que el fabricante dejé de ofrecer hace afios
soporte técnico. Por tanto, la antigliedad a la que debe responder una computadora clésica es un factor que
dejaremos debatir a los circulos mas puristas y meticulosos expertos. Aunque en algunos contados casos estas
computadoras clasicas podrian incluso seguir siendo perfectamente Utiles y productivas para algunas tareas
concretas, (sirvan como ejemplo el caso de las Pocket Computers en tareas de programacion y calculo o incluso
el propio ZX-Spectrum en el area ludica), lo cierto es que su uso suele quedar circunscrito a un reducido circulo
de usuarios seguidores que por diferentes y a veces misteriosos motivos las han resucitado.

Volviendo ya a los conceptos RETRO-COMPUTACION y RETRO-ESCENA, vocablos compuestos en ambos casos
como habras observado, debemos saber que si bien ambos términos estan relacionados con las computadoras

clsicas y se encuentran estrechamente ligados a éstas, laretrocomputacién es para mi un concepto mas
amplio que abrazatodo lo relacionado con la informatica desde sus origenes, incluyendo temas tan diversos
como la historia, la preservacion, el hardware, documentacion, investigacion, etc., sobre estas computadoras
clasicas, mientras que la retroescena (scene en inglés), viene a referirse en particular al desarrollo de nuevo
software para estas plataformas ya en desuso, y éste es precisamente el asunto acerca del cual queria
reflexionar con vosotros.

De un tiempo a esta parte, parece que una gran mayoria de seguidores de viejos ordenadores de 8 bits (ZX-
Spectrum, AMSTRAD, MSX, Commodore, etc.) coinciden en afirmar que el mundo de la retrocomputacion y en
especial la escena retro de algunos microordenadores, vive en la actualidad un momento algido, un auge que
esta llevando el desarrollo de videojuegos para algunas plataformas concretas a

(JuanFra de -2017).

Sin embargo, embargados por el optimismo euférico y por diversos motivos, esta situacion podria llevarnos a
equivoco en lo que a la espectativa futura de la retroescena se refiere. Sin animos de dramatizar ni erigirme en
el rey de los aguafiestas, algunos reconocidos y activos cronistas del homebrew en nuestro pais ya vaticinan un
escenario futuro bien distinto para la escena cuando todos nosotros, aquellos que fuimos testimonios directos
de una etapa historica en el nacimiento de informatica doméstica, aquellos que

(Javi Ortiz de -2017), no estemos aqui.

Y es que estos reputados cronistas que viven desde su nacimiento en la primera linea de laescena y su
divulgacion, entienden desde la sensatez que la escena retro al fin y al cabo la conformamos y alimentamos
todoslos que vivimos aquella historia en primera persona como usuarios, desarrolladores, grafistas,
vendedores, jugadores, etc.,, y por ello, cuando nosotros abandonemos el mundo de los vivos, la
retrocomputacién de los 8 bits y con ella el fendmeno subyacente de la escena tal y como la conocemos, podria
sufrir irremediablemente una muerte subita, recluyendo a nuestras queridas maquinas a algunos escasos e
inertes expositores de algunos pocos y silenciosos museos en cualquier lugar remoto del planeta Tierra.

Es esta una reflexion dura pero objetiva y nadie puede afirmar que la tendencia al alza que hoy vive el homebrew
no acabara en muy pocas décadas invirtiendo su tendencia a medida que sus protagonistas vayan
desapareciedo, hasta convertirse en un triste pufiado de enlaces rotos. En este sentido, la reciente pérdida de
uno de los mayores artistas graficos que ilustrd las mejores portadas de videojuegos en Espafia para ZX-
Spectrum, ha vuelto a abrir este debate que suscita la marcha de los protagonistas de una etapa histérica. Su
obra es su legado y sin duda gran parte de ella quedara con nosotros, pero también somos conscientes del
caracter irreversible de su ausencia, y en especial aquellos que mas de cerca le conocieron.
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Y llegados a este agrio punto en nuestra reflexion, puede surgir otro planteamiento en el que sin duda muchos
ya habran pensado.

Algunos de vosotros podra pensar...

... si los jovenes y personas que vivimos aquel momento magico del nacimiento de la informdtica personal y
doméstica formamos la retroescena actual, entonces, los nifios y jovenes de hoy dia formardn parte de la
retroescena del futuro!!!

Expresado mas o menos en forma de regla de tres:

LY
JOVENES QUE VIVIERON EL MOMENTO HISTORICO
\4
CONFORMAN RETROESCENA ACTUAL
Entonces...
JOVENES ACTUALES

v

CONFORMARAN RETROESCENA FUTURA (incégnita X)

Y es que este sencillo silogismo, plasmado aqui en forma de regla de tres, podria inducirnos a pensar que el
futuro de laescena retro (incognita X) estd garantizada aunque sufra una cierta evolucion logica. Asi,
resolviendo la regla de tres aqui planteada e intentando despejar la incégnita X, podemos pensar sin mas que
los ordenadores actuales de hoy dia pasaran a formar parte de la escena retro en un plazo de unos 20-30-40...
afios, conformando de este modo las que seran las plataformas retro del futuro y con ello, la futura retroescena.
Sin embargo, lo cierto es que no deberiamos obviar un matiz altamente significativo y es que, en este aparente
sencillo razonamiento estamos obviandouna variable determinante que creo nos conducira
irremediablemente a una realidad bien distinta.

En mi humilde opinidn, para que exista esa conexién magica y vital antes citada entre usuario y computadora
no es solo importante sino fundamental que esta Gltima (la maquina) goce de una "personalidad" propia
perfectamente definida. ; Pero qué es eso de la personalidad si estamos hablando de maquinas!!??

Cuando hablo de la personalidad de una maquina concreta estoy expresandome en un sentido metaférico y
directamente ligado a las caracteristicas exclusivas e inherentes a esa maquina que tanto afioramos. Su disefio
Unico, los colores de sus carcasas, sus formas, su tacto, incluso el olor de sus materiales (yo recuerdo el olor de
mi Spectrum al sacarlo la primera vez de su embalaje). Y luego, mas alla de lo meramente material, esta el
"alma" de la maquina, grabada en su ROM, su memoria, su lenguaje, el disefio de sus letras en la pantalla, su
sonido, la forma de entendernos y comunicarnos con ella, la musica celestial de sus cargas, el chasquido de sus
teclas, sus virtudes y defectos, su resolucion, su velocidad de procesamiento, su color-clash, etc. En resumen,
todas las caracteristicas que la maquina posee y que la hacen Unica y diferente de todas las demas, quedd
grabado a fuego para siempre en alguna regién de nuestro cerebro limbico. A todo esto me refiero cuando
hablo de "personalidad" propia y es sin duda, al menos a mi juicio, esta identidad propia de cada
microordenador de los 80 la que nos cautivd para siempre y planté la semilla de la retrocomputacion y de la
escena retro taly como hoy la conocemos.

Por todo ello, y aunque nos puedan atraer en general las computadoras clasicas, gente como tu y yo solemos
sentir ese carifio especial y diferente por un Spectrum, un ZX-81 6 un y no por otro ordenador
cualquiera, porque todos esos rasgos que he descrito, esa personalidad de la que hablo, hizo que algun circuito
neuronal de nuestro cerebro quedara conectado para siempre y hoy, a pesar de haber transcurrido mas de 30
afios, alin podemos avivar esas conexiones neuronales cada vez que nos sentamos ante la maquina. ;Co6mo si




no ibamos a poder explicar lo que hacemos?

Y toda vez conceptuada la "personalidad" de nuestros microordenadores y al hilo de este asunto, quiero lanzar
una pregunta en cuya respuesta seguramente coincidamos, ;Crees que los ordenadores actuales poseen esta
caracteristica peculiar quasi "antropomorfica" a la que he denominado "personalidad" y que nadie parece
dudar a la hora de atribuir a nuestras entrafables computadoras de 8 bits? A mi modo de ver, la respuesta a
esta cuestion no deja siquiera margen para la duda, rotundamente NO.

Con la imparable evolucion tecnolégica y la homogeneizacion del PC estabamos asistiendo a una pelicula de
fataldesenlace para la retroescena, un film al que podriamos titular: "El ataque de los clones o la
despersonalizacion de las computadoras". Con la llegada de los clénicos a nuestra vida y con ello la era del PC
compatible, se despojo a los ordenadores de ese alma idealizada que nosotros mismos habiamos otorgado de
forma inocente a nuestras maquinas, y a pesar de que los ordenadores de 16 bits (Sinclair-QL, Commodore
Amiga, Atari-ST, etc.) lucharon por mantener la identidad propia de la que antafio gozaron las plataformas de 8
bits, la incompatibilidad sucumbié en unos pocos afios ante la vertiginosa e imparable irrupcién del PC que
acabo monopolizando todos los sectores de la informatica, incluyendo la doméstica, y condené al destierro a
los microordenadores personales hasta que un dia, un pufiado de personas apasionadas acabaron
convirtiéndolas en una nueva forma de vida y diversién, modelando la retroescena tal y como hoy la
conocemos.

Y con este panorama y agorero analisis, la pregunta del millén que se nos antoja es... ;Podria de algin modo
perpetuarse en el tiempo la escena retro de forma que trascienda mas alla de nuestra generacion?

Si queremos buscar una respuesta sensata, es fundamental identificar primero los factores que pueden
favorecer la continuidad de la retroescena para asi poder potenciarlos. Estamos de acuerdo en que factores
basicos como la divulgacion, los ferias y otros eventos publicos, talleres, libros tematicos, publicaciones,
preservacion documental y de hardware, investigacion, emulacion, etc. contribuyen sin duda a la continuidad
del homebrew en forma de pilares basicos, pero tal vez las generaciones futuras necesiten algo mas que eso, tal
vez necesiten también de herramientas que faciliten su trabajo permitiéndoles ser mucho mas productivos en
sus desarrollos. Me explico.

Segln expertos del retrocomputing y el homebrew, las motivaciones de los desarrolladores hoy dia no son las
mismas que hace 20 6 30 afios y los tampoco (McLeod ZX-UNO - Retro Entre
Amigos Podcast - 2017), y personalmente no puedo estar mas de acuerdo con el que algunos conocemos como
el mago del FPGA y al que debemos nada mas y nada menos que el nacimiento del que ya han denominado el
auténtico ZX-Spectrum del siglo XXI, el

Si analizamos a la mayor parte de los desarrolladores del homebrew actual, observamos en ellos un factor
comun, y es que la mayoria son programadores aficcionados y/o profesionales que crean videojuegos como
diversién o por puro amor al arte.

Y es que, si bien el eterno suefio dorado de ver una obra digital propia publicada en cualquier medio (hoy La
Red) y jugada por otros y que en su momento sobrevold la mente de millones de jévenes de todo el mundo es ya
un motivo de sobrado peso para hacernos pasar al otro lado del homebrew, al lado del desarrollador, podemos
buscar incluso razones mas profundas en los motivos que mueven a alguien al desarrollo de un videojuego. Al
fin y al cabo, la creacion de un juego es siempre un reto a la inteligencia, y como toda actividad creativa, permite
conectar al creador con esa busqueda de la belleza, entendida ésta Gltima en su concepto mas profundo de
armoniay perfeccion.

Sin embargo, debemos de ser sensatos y conscientes de que, tanto el entorno como las circunstancias que
pueden empujar a una persona a crear un videojuego para una determinada plataforma clasica, han cambiado.
La realidad tecnoldgica que han vivido los jovenes de hoy dista bastante de la que nosotros vivimos en nuestro
momento y aquel suefio que sobrevold la mente de tantos chavales en aquellos lejanos ochenta, practicamente
se ha esfumado en las nuevas generaciones. Carezco de datos para hacer una afirmacion categorica, pero creo
que el nimero de jovenes usuarios de videojuegos hoy dia uge intentan o cuando menos suefian con su propio
desarrollo se ha reducido drasticamente, tal vez en parte, por las infinitas posibilidades que hoy ofrece la
informatica sin escribir una séla linea de cédigo.

Ademas, si hablamos ya de computadoras clasicas las motivaciones que pueden empujar a un joven a
embarcarse en un desarrollo pueden ser ya meramente testimoniales. Es absurdo pretender que un joven de
hoy dia se siente delante de un ZX-Spectrum para tratar de disefiar un personaje sobre un GDU de 8x8 6 16x16
pixeles usando cddigo binario y en el que probablemente invertira horas, los tiempos estan cambiando. Puede
que como experimento anecdoético resulte hasta gracioso pero su interés por la maquina no pasara de ahiy sus
expectativas de desarrollo caeran en picado. Algunos de nosotros lo hicimos en nuestro tiempo simplemente
porque no habia otro camino para dar rienda suelta a nuestra imaginacion y creatividad, hoy, los caminos de la
computacidn son absolutamente infinitos y éste es un handicap al que debe enfrentarse la retroescena.

Parece que en la identificacion de factores basicos que pueden contribuir a potenciar el homebrew estamos
todos casi de acuerdo, ferias, publicaciones, divulgacion, etc., pero a tenor de la reflexion habida en el anterior
parrafo, llegamos también a la conclusion de la importancia de comprender y atender las necesidades que los
futuros desarrolladores puedan demandar si pretendemos que la retroescena trascienda en el tiempo.
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En este sentido y en mi opinidn personal, si dotamos a un joven de las herramientas necesarias que le permitan
trabajar y estimular su creatividad y a la vez conseguir resultados gratificantes en tiempos relativamente cortos,
esto es, optimizar los ciclos de desarrollo de software de los que hablabaMcLeod - ZX-UNO, estaremos
aumentando las posibilidades de que ese joven si decida trabajar, al menos experimentalmente, en una
plataforma de 8 bits.

Por ello, supongo que si creamos y ponemos en manos de los jovenes herramientas modernas y productivas
para el desarrollo como pueden ser la (para plataformas Amstrad CPC) impulsada por el profesor de
magos Fran Gallego, (plataformas ZX-Spectrum, NES, Amastrad, Megadrive, MS-DOS, ZX-81...) de
Mojons Twins, (ZX-Spectrum y Amstrad CPC) de Jonathan Caudwell, el potente compilador
cruzado (zX-Spectrum) de Boriel, (Amstrad CPC) de José Javier Garcia Arnada, o
incluso mis humildes y sencillos desarrollos , , tal vez logremos proyectar en algunos de ellos
la magica ilusion de crear un videojuego aunque solo sea por la intensa y nada desdefiable satisfaccion
personal que ello supone, y mantener asi vivas en el tiempo nuestras viejas computadoras a través de nuevos
desarrollos realizados por jovenes que, pese a que no vivieron en primera persona la época dorada de los 8
bits, puedan estimular su creatividad y a la vez comprender y conocer un poco mejor y en primera persona el
origen de la mayor industria del mundo.

Si, vale, es una pretensién demasiado ambiciosa pero honestamente creo que cualquier linea que estimule y
apoye el desarrollo homebrew es decisivo para contribuir a mantener vivas nuestras maquinas en los jovenes
del mafiana, conectando la historia de la informatica de la forma mas bella y hermosa posible, a través de la
creatividad. Es importante comprender que cada programa, cada juego, cada lector y cada nuevo usuario de
nuestro microordenador, es una bola de oxigeno para el futuro del homebrew. Y aunque es seguro que la
supervivencia de la escena sera dificil y complicada por los motivos expuestos, tal vez con unas herramientas de
apoyo potentes y unos "padres" entregados las posibilidades de éxito seran sin duda mayores.

En este sentido, parecen ya estar estar trabajando algunos investigadores e ingenieros de la primera linea en el
ambito docente universitario y parecen estar convencidos de que la retrocomputacion tal vez pueda abrir una
linea educativa completamente innovadora para las futuras generaciones de ingenieros y programadores.

Lecturas recomendadas sobre el tema:

Y llegados a este punto, solo me queda hacer una mencién especial homenajeando a los programadores de
emuladores y aludiendo para ello a una contundente afirmacion del siempre humilde y querido promotor del
homebrew Javi Ortiz ( ) y al que tuve la oportunidad de saludar personalmente en la
Ultima edicion de RETROALICANTE-2017:

3>UNABELLAHISTORIA DE SOFTWARE LEGACY

F INCE &

o) es una vieja utilidad para MS-DOS que yo mismo desarrollé y distribui entre las revistas
de la época bajo licencia Freeware hace 22 afios, cuando la escena corria por el mundillo saltando en disquetes
flexibles. Debid ser en aquella época cuando tuvieron lugar mis primeros y Gnicos contactos con el misterioso e
intrigante lenguaje ensamblador de los procesadores de 16 bits 8086/8088. En este desarrollo conté
seguramente con el apoyo de mi viejo y buen amigo Bernabé, el mayor mago binario que jamas he conocido,
capaz de programar igualmente en C una vieja computadora como la bella CAS/O PB-100 que a menudo
habitaba el bolsillo de su pantalén de trabajo. Siempre autodidacta. El me descubrié las pocas cosas que por
entonces aprendi de cddigo maquina y también me ayudé a aprobar la tenebrosa asignatura de
Ensamblador/Assembler. Apenas dos afios mas tarde de TEXTCOM, Bernabé y yo emprendimos un proyecto de
desarrollo de mayor envergadura llamado y que vio la luz en noviembre de 1997, un consultor legal con
motor de blisqueda escrito en codigo maquina y que, seglin sus mas de 600 usuarios en toda Espafia, hizo las
delicias de muchos profesionales y opositores. Quien sabe, tal vez en un préximo niumero de FINDES Retro le
dediquemos una seccién.
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TEXTCOM (también llamado TEX2COM), un sencillo editor de pantallas que desarrollé hace mas de 20 afios para generar pantallas
autovisualizables en un archivo ejecutable de 2000 bytes (2KB) y con extensién .COM. TEXTCOM fue escrito con la versién 4.5 del compilador de
Microsoft QuickBASIC y su ejecutable EXE fue comprimido con el compresor de ejecutables PKlite que comprimia archivos EXEs y COMs
manteniéndolos ejecutables ydescomprimiéndolos en RAMen el momento de su ejecucion.

Por aquellos lejanos 90', debia de andar yo de visita vacacional por tierras norteafricanas a juzgar por los datos
que se muestran en la pantalla de inicio de la aplicacién. Como verds, no aparece ningin email porque
sencillamente, no existia internet tal y como lo conocemos y ademas, el seudénimo con el que
firmaba el software demostraba que el pequefio de mis vastagos, también llamado Rafael!, atin no habia sido
concebido ya que desde su nacimiento conjugué sus nombres resultando en el seudénimo MARAF SOFT.

Las comunicaciones eran muy limitadas entonces y los ordenadores personales solo podian conectarse a las
BBS (Buletin Board System) usando aquellos MODEMs de 1200 6 2400 baudios por segundo, lo que equivale a
velocidades de 1,2 y 2,4 KBytes por segundo. Yo particularmente no fui un usuario activo de las BBS por esa
época ya que no dispuse de MODEM hasta aproximadamente el afio 1996-97, cuando finalmente me conecté a
Internet mediante la linea telefonica analdgica, pero si sabia de amigos que se solian conectar a estos
servidores (instalados por particulares en su propia casa y utilizando su linea teléfonica) principalmente para la
descarga de software.
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Pulse una tecla para volver al EDITOR

El sencillo editor de pantalla integrado en TEX2COM nos permite desplazarnos con los cursores del teclado e ir "dibujando” lo que deseamos
mostrar dentro de los limites que marca la tabla de caracteres ASCIl a la que podemos acceder en todo momento pulsando F1. Una vez
finalizada la pantalla procederemos a generar el archivo .ASM con el cédigo ensamblador listo para compilar y generar el archivo ejecutable
.COM

Bueno... ;Y donde esta la "bella historia de software legacy" que encabeza el titulo de esta seccién? Pues
imaginen cual fue mi sorpresa al descubrir que Rafa, ese buen amigo y tocayo al que hacia referencia al inicio
del presente ARCHIVE #02, contactd conmigo buscando alguna copia de TEXTCOM en la Red. Y... ;Por qué podia
estar interesado Rafa, hoy un reputado ingeniero informatico que trabaja en las trincheras de la informatica
para una importante entidad financiera, interesado en el vetusto TEXTCOM? Debo confesar que me quedé
asombrado cuando él mismo me explicé los motivos con la nitidez que le caracteriza:

"Estoy montando la nueva arquitectura DevOps de la empresa en la que trabajo como ingeniero dentro del drea de
arquitectura informdtica. Y aqui es donde entra el . La empresa tiene un huevo de sistemas "legacy” que
se quieren automatizar dentro de un sistema de desarrollo y despliegue continuo de aplicaciones. Eso implica que
tenemos que montar la de dios de scripts tanto en sistemas modernos: Docker sobre Linux; como en sistemas
legacy: DOS, Windows y mainframes. Total, que el me puede venir bien para ciertas pantallas de ayuda
y mends de los scripts para los operadores.”




& Desea incluir rutina de borrado de pantalla (S/N) 7 S

Nombre del fichero (sin extension) : FINDE-02

1536
&H700 = 1792
&HBOO = 2048
(Para crear pantallas tipo COM entrar 336)
Direccion inicial del cébdigo (DEC) : 336
longitud del fichero COM : 2000 bytes

PULSE PARA CONTINUAR

TEXTCOM genera a partir de nuestro disefio de pantalla el cédigo en ensamblador y lo escribe en un archivo ASCIl de extension .ASMlisto para
ser compilado mediante el antiguo comando DEBGUG.

Si bien la rotunda simplicidad de sigue siendo su gran valor, hoy dia sera necesario utilizar un
Sistema Operativo MS-DOS 6 alguna antigua version de Microsoft Windows (hasta Windows XP) para poder
compilar el cédigo generado por mediante el comando y conseguir nuestras pantallas
ejecutables en formato .COM, ya que la Ultimas versiones de 64 bits del sistema de Microsoft no incorporan
dicho comando. Llegados a este punto debemos saber que las versiones Windows de 64 bits presentan mayor
incompatibilidad para este tipo de software de 16 bits, ya que estos sistemas de 64 bits requieren que todo los
ejecutables estén firmados digitalmente por motivos de seguridad, algo que no ocurre con las aplicaciones
compiladas para MS-DOS y/o Windows de 16 bits (hasta la version 3.11). Contextualizado en la actual espiral
esquizofrénica de consumismo salvaje al que nos someten las grandes corporaciones, el debate Windows 32
bits VS Windows 64 bits no es algo baladi'y por ello aprovecho para documentar grosso modo las diferencias
que ambos caminos pueden ofrecer al usuario final.

Este insalvable inconveniente de incompatibilidad ya me obligd hace algunos afios a recurrir a la maquina
virtual DOSBox para poder mantener en vigor mi vieja aplicacion de loteria primitiva SIMULA y permitir su
ejecucion en sistemas Windows de 64 bits (las ventajas e inconvenientes de este método (DOSBOX) las
analizaremos en profundidad en nuestra préxima seccién titulada "EL PROGRAMA SIMULA Y UN NUEVO
RET(R)O COMPUTACIONAL"). En realidad, éste es para mi un argumento suficiente para decantarnos y sopesar
la instalacion de sistemas de 32 bits en maquinas modernas si, como es mi caso y supongo que el de muchos de
vosotros, deseamos seguir corriendo algunas aplicaciones antiguas de 16 bits de forma nativa.

Hoy por hoy, la opcién de 32 bits esta disponible para cualquier sistema Windows moderno (incluido W10) y
puede convertirse en una opcion perfectamente valida en una gran cantidad de casos. De hecho, con motivo de
la pérdida accidental de las particiones de arranque del disco duro de mi NetBook (2 GB-RAM) con el que trabajo
normalmente, probé Windows 10-64bits y después de trabajar con él algunos dias (un dia entero afinando el
rendimiento del sistema para que se mueva con alegria;) me decanté finalmente por la version de 32 bits.
Incluso me atrevo a afirmar que un ordenador portatil (para uso doméstico cotidiano) con 2-4 GB de RAM puede
que vaya mas ligero con un sistema de 32 bits que con uno de 64 al tener estos ultimos requerimientos de RAM
mas exigentes. Ademas, no debemos obviar que las aplicaciones compiladas para 64 bits ocupan mayor
cantidad de espacio en disco y en memoria con la consecuente reduccion de rendimiento general que ello
puede conllevar al sistema. Si a esto afiadimos su mayor compatibilidad para correr de forma nativa (sin
emuladores ni maquinas virtuales) software de 16 bits y que practicamente el 100% del software actual continta
ofreciéndose en versiones de 32 bits, la decision esta clara y los sistemas de 32 bits se presentan como una
opcion ganadora, aunque nada parece evitar que este panorama pueda cambiar en los proximos afios. En
cualquier caso, si deseas conocer a fondo los pormenores de la RAM vy los entresijos técnicos de ambas
opciones (32 bits VS 64 bits) puedes echarle un ojo a este interesante blog de José Arrarte y su articulo 64GB de
RAM en un sistema operativo de 32 bits.



http://josearrarte.com

Por todo ello, TEX2COM me hizo pensar rapidamente en DOSBox para poder correrlo en plataformas Windows
de 64 bits, pero lamentablemente DOSBox no permite el uso de DEBUG y al intentar ejecutarlo desde la linea de
comandos nos devuelve un antipatico mensaje "illegal comand: debug". Lo cierto es que, aunque consigamos
ejecutar un comando DEBUG de cualquier forma (recuerda que DEBUG es un comando externo contenido en un
archivo y no integrado en el nicleo COMMAND.COM) bajo una sesién DOSBOX, acaba dando errores en la
compilacion, extremo que me confirmé mi buen amigo Rafael en uno de sus mensajes: "El problema de
compilacion con DOSBox es que tiene un bug en las llamadas a la interrupcion 20" y que precisamente es utilizada
para devolver el control de la ejecucidn al sistema operativo.

Si nuestro sistema Windows es de 64 bits, podemos llegar a una solucién mediante algin sistema gratuito
compatible con MS-DOS como por ejemplo , una distribucion gratuita que podemos descargar e
instalar en un pendrive de arranque para el uso de este tipo de abandonware (software antiguo actualmente en
desuso). Precisamente esta solucion mediante Pendrive de arranque es la que elegi para poder correr el
programa SIMULA a tope de rendimiento en modernos procesadores de 64 bits y la comentaremos en
profundidad en la préxima seccién titulada "EL PROGRAMA DE LOTERIA SIMULA Y UN NUEVO RET(R)O
COMPUTACIONAL".

En el caso de que contemos con un sistema de 32 bits como es mi caso (W10), os cuento como resolvi
casualmente el problema del compilador para poder crear las pantallas .COM sin recurrir a métodos
drasticos como el arranque desde unidad y cuya soluciéon puede probablemente extrapolarse a otros muchos
casos en los que necesitemos correr alglin antiguo software especifico de gestion, calculo cientifico, etc.

Aunque los sistemas Windows de 32 bits pueden ejecutar una gran parte del software de 16 bits y para MS-DOS
de manera directa, en el caso de era doblemente dificil que funcionara ya que, aunque consiguamos
que funcione el ejecutable del programa en si, finalmente no podriamos compilar el cédigo fuente ASM
obtenido porque necesitamos ejecutar y Windows 10-32bits ya nos devuelve un error al intentar llamarlo
desde el simbolo del sistema. De hecho, la utilidad no realiza el proceso de compilado
automaticamente, dejando al usuario el control de esta fase mediante la linea de comandos. Pensemos que el
programa tiene mas de 20 afios y esta creado para MS-DOS, un entorno en el que la linea de comandos era la
esencia misma del sistema. Ademas de esto, como creo recordar que el ejecutable de fue comprimido
en su dia mediante una potente utilidad [lamada en un archivo .COM, decidi descomprimirlo pero adn asi
no consegui su ejecucion en el sistema W10-32bits. Por otro lado, a pesar de que corre sin problemas
con DOSBoX, la fase de compilado requiere del comando y ahi ya obtenemos errores pues DOSBox no
admite de ninguna forma la ejecucion del comando

De este modo me encontraba en una encrucijada bastante compleja para correr la aplicacion con normalidad y
compilar las pantallas sin la engorrosa necesidad de reiniciar el ordenador con un PenDrive y un sistema
FreeDOS. Sin embargo, la fase experimental estaba a punto de dar un giro inesperado hacia el éxito gracias a
una veterana aplicaciéon abandonware.

Desde hace afios, suelo conservar en mis unidades de disco duro un directorio con una versién portable del
otrora todopoderoso COMANDANTE NORTON (abreviado CN). Para los que no lo conocen, el CN era una
herramienta escrita en ensamblador (CPUs 8086/8088) por el mago Peter Norton y que en la practica, constituia
un sélido y potente soporte para los usuarios avanzandos de PC, un auténtico sistema operativo que otorgaba a
MS-DOS unas posibilidades de gestion de archivos y unos niveles de productividad practicamente infinitos. No
exagero. Yo aln recuerdo a un viejo amigo al que resultaba imposible de seguir cuando operaba con CN
manejando archivos y directorios a la velocidad de la luz.
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El otrora todopoderoso software de 16 bits Comandante Norton (CN) corriendo en una ventana "nativa" de Windows 10-32bits. Los programas
antiguos de MS-DOS que no hacian uso de los recursos graficos y que estaban basadas en "modo texto", suelen ofrecer mayores indices de
compatibilidad y éxitos a la hora de correr sobre los actuales sistemas operativos de Microsoft.

Impresionado desde siempre con esta maravilla de aplicacién que hace 25 afios gobernaba una buena parte de
los PCs en todo el mundo, me fui directo a la carpeta C:|CN5 para ejecutar este prodigioso programay funciona
perfectamente en W10-32bits de forma "nativa" (sin DOSBox ni tan siquiera recurrir a las configuraciones de
compatibilidad que ofrece Windows desde las propiedades del ejecutable)

Ahora solo faltaba probar a compilar el fichero .ASM creado por (ejecutado éste bajo DOSBox) desde
la linea de comandos del Comandante Norton. En un ejercicio de sinceridad, te diré que no sé ni como se me
ocurrié probar a compilar el cédigo ASM generado por desde CN y supongo que midevocion casi
religiosa por esta herramienta tuvo algo que ver, pero la cuestién es que FUNCIONA A LA PERFECCION!!

De esta forma, ya podemos correr sobre DOSBox para generar las pantallas y los archivos fuentes en
ensamblador (.LASM) para luego pasar a compilarlos en una sesion de Comandante Norton usando el comando
que al parecer, va integrado en el propio programa C/N. No es la panacea pero nos sacara del atolladero.
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Marien SOFT 1995

El seudonimo Marien SOFT con el que solia firmar el software demostraba que el pequefio de mis vastagos, también llamado Rafael!, aun no




habia sido concebido, ya que desde su nacimiento conjugué sus nombres resultando en el seudéonimo MARAF SOFT que aun hoy suelo
utilizar. En esta captura se muestra pantalla de ejemplo creada con TEXCOM. Estas pantallas constituyen archivos ejecutables de extensién
.COM que pueden abrirse desde Windows 10-32bits (y desde cualquier sistema compatible) mostrandose en una nueva ventana, pero
debemos considerar que al ejecutar el archivo .COM la ventana se muestra y se cierra rapidamente sin que podamos ver el contenido
mostrado, por ello es imprescindible crear un acceso directo al archivo .COMy desactivar en la ventana de Propiedades-Programa la opcién

Otra via para alcanzar soluciones en estos casos recalcitrantes de SOFTWARE LEGACY, algo mas complicada de
implementar pero que suele dar buenos resultados para aquellos que nos resistimos a renunciar a ese valioso
universo de retroaplicaciones y utilidades o que por necesidades profesionales podemos encontrarnos en un
aprieto similar, es hacer uso de un software especifico para la creacion de maquinas virtuales.

E_‘ [Inactive INFOMNEWS.COM]

EXPEDIENTE 2001 - RETRODISEA DIGITAL EN FINDES RETRO #02 (ci{c) 20 1

CASO RECALCITRANTE DE EJECUCION DE SOFTWARE LEGACY SOBRE WINDOWs 10 (3Zbits)

1.- EJECUTE TEXZ2COM SOBRE DOSBox PARA PODER CREAR LA PANTALLA

2.- FINALIZADA LA EDICION GENERE EL ARCHIVO .ASM PULSANDO LAS TECLAS CTRL+F
Y SIGUIENDO LAS INDICACIONES DE TEXCOM PARA ELLO

3.- ABANDONE EL PROGRAMA TEX2COM Y CIERRE DOSBox

4,- AHORA INICIE LA APLICACION COMANDANTE NORTON PARA MS-DOS

5.- ASEGURESE DE QUE EL ARCHIVO .ASM HA SIDO CORRECTAMENTE CREADO Y QUE
CONTIENE EL CODIGO FUENTE EN ENSAMBLADOR. PUEDE ABRIR EL ARCHIWVO .ASM
CON CUALQUIER EDITOR DE TEXTO PERO NO LO MODIFIQUE
PROCEDA A LA COMPILACION DEL ARCHIVO .ASM MEDIANTE LA ORDEN DEBUG:

C:\TEX2COM>DEBUG < FICHERO.ASM

ESTE PROCESO DEBE PRODUCIR EL FICHERO.COM FINAL QUE AL EJECUTAR
VISUALIZARA LA PANTALLA CREADA DE FORMA AUTOEJECUTABLE

NOTAS:

+ PUEDE EJECUTAR TEXZ2COM ARRASTRANDO Y SOLTANDO EL ARCHIVO TEXZ2COM.COM
SOBRE LA APLICACION DOSBox

+ EN PROPIEDADES DEL ARCHIVO .COM DESACTIVAR OPCION "CERRAR AL SALIR"

Pantalla aclaratoria de ejemplo creada con TEXCOM corriendo bajo DOSBox y compilada posteriormente mediante el comando DEBUG
integrado en Comandante Norton (CN). jOjo!! La aplicacion CN no debe ser ejecutada en DOSBox sino de forma directa (funciona en sistemas
de 32 bits) ya que de lo contrario la llamada al comando DEBUG no sera posible. También recuerda acceder a las propiedades dell archivo
.COMy desactivar en la pestafia Programa la opcién "CERRAR AL SALIR", la cual se encuentra activada por defecto, para que la pantalla .COM
no se cierre automaticamente y pueda mostrarse de forma permanente.

En internet encontramos diversas opciones pero yo personalmente me decanto por V/M/are por su sencillez y
su total compatibilidad con W10. A través de IW/MI//are (existe una version gratuita para uso personal totalmente
funcional) y mediante una imagen I1SO o el CD de instalacion de cualquier sistema, podemos instalar en una
maquina virtual practicamente cualquier sistema operativo. V/MIWVare permite luego la ejecucion del sistema
virtual desde el propio escritorio de Windows. Obviamente, los requisitos de memoria suelen ser bastante mas
exigentes para correr sistemas en maquinas virtuales, ya que el sistema de la maquina virtual y el de la real
deberan compartir la RAM disponible.

OE9B: 0898 3. -B. F D: \DOS\TEX2COM

0E9B: 08A0 ; D:] Nombre Nombre Nombre
-E 8A0 =
0E9B:08A0 ’ debug ex
SE. docO com
OE9B:08A8 50. L E 3. docl com
0OE9B: 08B0 : doc? com
-E 8BO finde-02 asm
0E9B: 08B0 ; : finde-02 com
- presen com
OE9B:08B8 o prueba-c asm
0E9B: 08CO . prueba com
-E 8cO texZcom com
0OE9B:08C0

OE9B:08C8

-R CX

Ccx 0000

:7D0

_vll

writing 007D0 bytes
-Q finde-02.com 2000 26/10/17 11:45

D: \DOS\TEX2COM>debug < finde-02.asm_
1 2 3 4 5 10
Comandante Norton (CN) corriendo de forma "nativa" en una ventana de W10-32bits compilando directamente desde su linea de comandos

mediante el DEBUG integrado en la propia aplicacion CN. Al concluir la compilaciéon del archivo ASM (mediante el operador de
redireccionamiento <) el propio DEBUG escribe el archivo .COMy dewuelve el control al sistema.

Resumiendo un poco nuestro asunto acerca del recalcitrante caso del retrosoftware




TEXT2COM/TEX2COM/TEXTCOM, que para el caso es lo mismo, solo dejar claro que el proceso de creaciéon de
pantallas COM puede separarse en dos fases:

1% FASE) En la que se crea la pantalla y el archivo .ASM
Para ello debemos correr TEXTCOM sobre DOSBox o cualquier sistema compatible)

22 FASE) En la que se compila dicho archivo .ASM (y que contiene el cédigo fuente
en ENSAMBLADOR necesario para mostrar la pantalla disefiada en plataformas
W10-32bits) generando el archivo ejecutable .COM de idéntico nombre que el . ASM

En este caso hemos conseguido compilar sin errores haciendo uso de la aplicacion
abandonware Comandante Norton v5 paraDOS y lanzando compilaciéon desde su
linea de comandos:

Al final... ;Me ha quedado un poco larga la seccién?? Bueno, ya para terminar y a propdsito de esta historia, no
sé si estaran de acuerdo conmigo pero podemos decir que esta vez la magia de La Red fue capaz de convertir un
viejo programa perdido en la noche de los tiempos y practicamente olvidado en un puente para conectar a las
personas.

En la proxima seccion abordaremos un nuevo y no menos apasionante ret(r)o de compatibilidad abandonware
digno de estudio y en el que el potencial de procesamiento y la velocidad de célculo de los microprocesadores
marcara sin duda la diferencia.

4> EL PROGRAMA DE LOTERIA SIMULA Y UN NUEVO
RET(R)O COMPUTACIONAL

F  NCE. .5

Nota sobre el articulo: LOS TIEMPOS DE CALCULO OFRECIDOS EN ESTE ARTICULO HAN
SIDO OBTENIDOS A PARTIR DEL CALCULO DE REFERENCIA, TOMADO COMO TAL LA
SIMULACION DE UN MILLON (1.000.000) DE SORTEOS MEDIANTE EL MODULO
PROBABILIDAD DE GRUPOS Y ENTRANDO LOS VALORES NUMERICOS: 6y 49

Simultaneandose con esta primera aventura de , otra curiosa y no menos trepidante historia estaba a
punto de conectar dos vidas que se encontraban a mas de mil kildmetros. Esta vez, SIMULA, otro viejo programa
Freeware que desarrollé inicialmente para mi reluciente Il y posteriormente adaptado a
maquinas compatibles sobre MS-DOS, iba a convertirse en protagonista absoluto de este relato.



http://calentamientoglobalacelerado.net/simula/
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E_‘ DADOS\Simula\simula.exe

=1L

SIMULA v3.17 SIMULAR SORTEOS SIMULA v3.17

PROBABILIDAD DE GRUPOS

|_GENERAR __COMBINACIONES |
COMPROBAR ACIERTOS

TUTORIAL ...
SoftwWare-Freeware lSoftWare—FreeWare
SALIR AL SISTEMA

La ultima version del programa freeware SIMULA de Loteria Primitiva y Bonoloto 6/49 compilado en 16 bits, puede aun ejecutarse directamente
sobre plataformas Windows 10-32bits sin necesidad del uso de maquinas virtuales ya que las versiones de Windows 32 bits permiten la
ejecucion directa de software de 16 bits en una "especie" de maquina virtual integrada en el propio sistema, a diferencia de los sistemas
operativos de 64bits en los que forzosamente debemos recurrir a otras vias alternativas como DOSBox 6 USB-boot (llaves USB de arranque) y
que veremos en esta seccion.

SIMULA no es para mi un programa mas. Es un desarrollo propio bastante mas antiguo que cuya
creacion se pierde realmente en la noche de los tiempos y por el que guardo un especial carifio. No en vano, sus
primeros esbozos fueron escritos por un inquieto adolescente sobre un flamante gomas de 48K alla por el afio
1984, justamente cuando solia arder la calle al sol del poniente y cuando en el insituto estudiabamos algoritmos
para conseguir la generacion sin repeticion de nimeros pseudoaleatorios.

Pero si hay alguien que ha marcado realmente la esencia y personalidad propia de este programa, ese ha sido
sin duda su veradero autor intelectual, mi padre (fallecido en 1992), y todas las adaptaciones y actualizaciones
posteriores que tuvieron lugar hasta la pérdida accidental del cddigo fuente en 1997, han continuado la linea
inicial del concepto que él supo transmitirme y del cual se impregné SIMULA.

Rafael
e ] Ri

! nat i
Hr'li r_IIfi

Nuestro corazén sigue pleno de amor hacia ti, peroo
Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael nai
los que ayer te amaron hoy lloran tu ausencia.
el Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael
Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Rafa
A la memoria de mi padre.
el Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael |
Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Raf ae

el Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael H
Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Raf a¢

hel Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael i
Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Rafael Raf a¢

Dedicatoria oculta en el software SIMULA al verdadero autor intelectual de esta aplicacion.

SIMULA es hoy un superviviente del siglo XX, una suerte de género (ahora que estan muy de
moda los anglicismos) que ha resistido al paso de las décadas y el cambio de siglo en un panorama evolutivo, el



http://calentamientoglobalacelerado.net/simula/
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del software, cuya velocidad de cambio suele enterrar aplicaciones en el olvido en un plazo medio de 24 meses.
Cuando hablo de como un software superviviente 6 survivesoftware del siglo pasado, no me refiero
Unicamente a que pueda ejecutarse en maquinas actuales como gran cantidad de software retro, sino a que aln
despierta el interés de numerosos usuarios y contintia ofreciendo al investigador y/o apasionado de los juegos
de azar las mismas herramientas incluso con mayores ventajas que en sus origenes derivadas de la significativa
potencia bruta de calculo del hardware actual. Y de eso precisamente vamos a tratar en esta seccion.

Cada cierto tiempo, algin usuario de de cualquier ricon del mundo suele contactarme para
consultarme algo sobre el uso del programa o sencillamente para felicitarme por el mismo. En ese sentido, hace
ya afios, a través de la web oficial de que yo mismo mantengo, recibi varios mensajes de usuarios a los
que el programa ya no les funcionaba sobre plataformas de Microsoft Windows de 64bits. Esto me sorprendio
porque yo utilizaba (y utilizo normalmente) sistemas de 32bits y, hasta entonces aun tratandose de
software de 16 bits, habia corrido de forma impecable en los sistemas de Microsoft Windows XP. Lo cierto es
que tras algunos experimentos descubri ciertamente la ineludible incompatibilidad de las aplicaciones de
16bits con los Gltimos sistemas operativos de 64bits.

A raiz de ello, intenté buscar alguna solucion al problema para poder mantener viva esta reliquia del calculo
probabilistico en los juegos de azar y cuya eficacia habia sido manifestada en numerosas ocasiones por
usuarios de todo el mundo, los cuales me contactaron a través de correo electrénico para realizarme consultas
de todo tipo o simplemente para felicitarme por mi programa.

De este modo, lo primero que se me ocurrié fue servirme de la maquina virtual gratuita DOSBox para crear una
distribucion compatible con los sistemas Windows de 64bits y asi ha estado funcionando hasta practicamente
hoy dia. La solucion eran bien sencilla ya que tan solo consistia en lanzar la aplicacién (contenida en los
ejecutables SIMULA.EXE, SO1.EXE y s02.EXE ) desde una sesion DOSBox, todo ello de forma totalmente
transparente al usuario y sin necesidad de abir la maquina virtual ni pelear con la linea de comandos, es decir,
directamente desde Windows.

Hasta aqui todo correcto y nada nuevo bajo el sol, sin embargo, hace un par de meses mas o menos, un
veterano usuario de que me confesé utilizar mi programa desde hacia mas de 20 afios, contactd
conmigo para plantearme un "pequeno" inconveniente al trabajar con en su flamante equipo de
sobremesa dotado de un microprocesador i7 y Windows 7-64bits. Transcribo aqui parte de su mensaje:

Hola Rafael. Hace ya muchos afios que tuve conocimiento de tu programa y lo utilicé
asiduamente. Por cosas de la vida, la loto pasé a un segundo plano y, [6gicamente, perdi
contacto con todo lo relacionado con ella. También los cambios de ordenador supusieron

el fin de Simula. He intentado volver a td pdgina para descargarlo nuevamente y nunca he
podido dar conla misma. Y hace una par de dias, jaleluya!, buscando otra cosa me
aparece tu web con "gutemberg30". Al parecerme interesante y los vagos recuerdos que tu
nombre me inspiraba, pasé a la lectura obligatoria y di con aquel famoso soft que tan
bueno me parecié y me sigue pareciendo.

Mi sistema es el siguiente: intel core i7 2700K @ 3.5 Ghz - 8 GB RAM - Windows 10 de 64bits

Vamos por parte. Yo ya tengo 70 afios y supongo comprendes que en esto de la loto tengo
"el culo pelado", como se dice vulgarmente. Actualmente estoy con unas combinaciones
que en el tiempo me suelen dar un rendimiento entre un 300 y 500%. Légicamente no
todas las veces, pero si a medio plazo. Todo es hallar el equilibrio entre el gasto y el
ingreso. ;A qué es debido esto? Pues no lo sé; estoy igual que ti cuando te haces las
mismas o parecidas preguntas al referirte a “EL GCP (Proyecto de la Conciencia Global) Y
LOS GNA’s” y sus causas y efectos, pero haberlas haylas. Contra toda légica del azar,

existen combinaciones mejores y otras peores. Pero entendiendo que los “0” y “1” dan casi
siempre una linea plana, ;cudl es la razon del cambio? Estoy de acuerdo con tus ideas
sobre las claves de La Biblia. Creo que es debido también al mds puro azar y solo es
necesario un buen programa informdtico que lo detecte. En estos pdrrafos que llevo,
ccudntas variaciones, permutaciones y combinaciones distintas habrd? ;Y cudles y cuantas
serian las sorpresas? Apasionante y dificil el mundo del azar. Al intentar abrir la aplicacion
Simula de 88 KB; primi.exe y bono.exe; me sale la ventana siguiente:

No se puede ejecutar esta aplicacidn en el equipo

Para buscar una versiin para s equino, consulte con & anuncante ded software

Si intento abrir los archivos por lotes BONOXP.BAT 6 PRIMIXP.BAT se me abre el
programa del siguiente tenor:
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Y puedo hacer lo que dicen los puntos, eso si, sin darlos con el puntero del raton, pues
entonces no puedo salir de ahi. Tampoco me simula 1.000.000 de sorteos como dices en
el manual en 36 segundos. Me tarda bastantes minutos. Y eso, como ya te especifiqué en el
anterior mail, que no es lento mi PC.

El mensaje de error se obtiene al intentar ejecutar directamente la aplicacion SIMULA contenida en los archivos
.EXEs. Como decia antes, las aplicaciones de 16bits no pueden ejecutarse directamente en los sistemas
operativos Windows de 64bits ya que no estan firmadas digitalmente y Microsoft suprimié definitivamente la
posibilidad de correr software de 16bits.

En el segundo caso en el que ya consigues arrancar la aplicacion , al ejecutar los archivos .BATs 6 archivos de
procesos por lote, el sistema abre primero una maquina virtual DOSBox y luego lanza el ejecutable

desde la maquina virtual, con lo cual el programa funciona de forma correcta pero con una limitacién
de velocidad que por supuesto no pasa desapercibida a Joaquin. Por otro lado, el problema del uso del ratén
no es solucionable y aunque solo las Ultimas actualizaciones incluian la posibilidad de manejar el menu
mediante raton, el manejo del programa sigue siendo posible y necesario mediante el teclado.

Este pequefio inconveniente acerca del rendimiento al que hacia ilusion mi hoy amigo Joaquin Garcia, no era
una cuestion baladi. En sus primeros origenes corria sobre un microordenador de 8 bits y no fueron
pocas las tardes enteras en las que padre e hijo quedabamos ensimismados frente al televisor observando con
entusiasmo los contadores de aciertos. Lamentablemente no conservo ninguna copia de para
Spectrum, pero es bastante probable que un inviertiera varias horas en efectuar 1000 (MIL)
simulaciones y escrutar los resultados de las mismas. Esta limitacion impuesta por el hardware, fue algo que
quedo grabada a fuego en mi mente para siempre, y por ello, lo primero que hice cuando pude adquirir un PC
con procesador de 32 bits (486) fue ponerme manos a la obra para desarrollar una nueva version de

para PCs compatibles. Corria una fria navidad de 1994 por tierras del norte de Espafia. Es importante destacar
que el desarrollo de SIMULA en plataformas PC no solo se beneficié del nuevo hardware de 32 bits, sino que
ademas permitié compilar el codigo que antes era solo interpretado por el lento microprocesador Z-80. Ni que
decir hay que el software conocié una nueva dimension en este panorama marcado por la carrera tecnologica
de la velocidad.

Después, pasados muchos afios desde aquellos lejanos 90' y tal y como he comentado antes, llegaron los
sistemas Windows de 64 bits totalmente incompatibles ya con el software de 16 bits y ello me obligd a recurrir a
remedios drasticos para conseguir mantener vivo mi programa. Asi fue como adapté para poder
continuar ejecutandolo en sistemas de 64 bits. En la captura anterior veras que se muestra el menu principal del
programa en unaventana DOSBox, y en en el titulo de ésta se muestra un parametro de DOSBox que es
precisamente el nimero de ciclos (3000) al que se esta ejecutando la maquina virtual o emulacion. Sin embargo,
DOSBOX nos permite ajustar este parametro hasta 20 mil ciclos y conseguir una emulacion mas rapida pero aln
asi, continda siendo excesivamente lento, tal y como pude constatar en mis pruebas y en mi respuesta a
Joaquin:
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si ejecutamos SIMULA de forma nativa en un ordenador mds o menos
actual con un sistema operativo Windows de 32bits, la simulacion y el escrutinio de un
MILLON de sorteos puede que no supere los 5-10 segundos (para procesadores de
gama baja).

A pesar de mejorar notablemente la velocidad de célculo mediante el ajuste de la maquina virtual DOSBox,
ajustando la configuracion a 20 mil ciclos y teniendo en cuenta que en un i7 ya se puede conseguir simular UN
MILLON en unos150 segundos con este sistema, lo cierto es quetanto Joaquin como yo quedamos
instatisfechos y por ello decidi seguir experimentando con el asunto del rendimiento.

El resultado del rendimiento obtenido mediante DOSBox no era de recibo. Tal y como reza en el propio men(
principal de SIMULA, un ordenador de hace mas de 20 afios dotado de un procesador PENT/UM de primera
generacién a 100 Mhz de frecuencia, era capaz de simular y escrutar UN MILLON de sorteos en un tiempo medio
de 36 segundos. Por esto, era triste que corriendo en un Intel-Core i7 a 3.5 Ghz sobre DOSBox a la
méaxima frecuencia de ciclos posible QUE YO CREIA (20 mil), se invierta del orden de los 150 segundos en realizar
UN MILLON de simulaciones. De hecho, alin puedo recordar que al migrar LA IDEA del programa Ell
primer PC-Compatible que tuve en 1993, un 486 DX2 a 66 Mhz de intel, las primeras versiones de ,aln
compiladas con compiladores no demasiado rapidos, ya simulaban y escrutaban UN MILLON de sorteos en
apenas dos minutos, eso si, corriendo en MS-DOS.

Por otro lado, al ejecutar sobre Windows XP-32bits en mi ordenador de sobremesa, un modesto
Pentium 4 a 2.5 Ghz, ya se pueden obtener cronos ciertamente fulgurantes de unos_10 segundos incluso
corriendo el programa en una ventana de Windows. El reto era claro, teniamos que intentar "cortar los
manguitos de freno" al sistema operativo para que dejara a la CPU i7 desatar su verdadera potencia y a ello me
puse. Mas bien, puentear el propio sistema operativo Windows.

Tras estas pruebas, al profundizar debidamente en la documentacion de las Gltimas versiones de DOSBox,
observé el archivo que contiene informacion acerca de los parametros de configuracion de la
maquina virtual DOSBox y que nos permite en la seccion relativa a la CPU un ajuste de velocidad que puede
superar a los 20 mil ciclos, los cuales yo imaginaba erréneamente como techo del rendimiento:

CPU Core used in emulation. auto
lable and appropriate.

Possible values: auto, dynamic, normal,

cputype: CPU Type used i emulation. auto is e =st choice.

Pc ible values: 386, 386 486 slow, pentium slow,

86 1 ch.

cycles: Amount of instructions DOSBox tries to emulate each
millisecond.

Setting this wvalue toc in sound dropouts and lags.

a game needs.

5
It usually works, but can fail for certain games.

'fixed #number' will set a fixed amount of cycles. This is what
you usually need if 'auto' fails.
# (Example: fixed 4000) .
# 'max' will allocate as much cycles as your computer is able to
handle.
# Possible values: auto, fixed, max.

cycleup: Amount of cycles to decrease/increase with keycombo.
CTRL-F11/CTRL-F12)

cycledown: Setting it lower than 100
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core=auto
cputype=auto
cycles=max
cycleup=10
cycledown=20

De este modo, al probar SIMULA en un intel-Core i7-4720 HQ de 64bits a 2.6 Ghz con la configuracion MAX, el
programa SIMULA consigue ya un crono nada desechable de_15 segundos en la simulacion y escrutinio de UN
MILLON de sorteos. Pero, ;Eso es todo? ;Era esto lo mdximo que podiamos exprimir nuestra maquina?
Evidentemente no, y era sencillo de llegar a esa conclusion. Coincidiran ustedes conmigo en que si un
procesador PENTIUM-1 a 100 Mhz podia realizar UN MILLON de simulaciones en apenas 36 segundos, parece no
responder a la légica ni a la proporcionalidad que un procesador actual con una frecuencia de trabajo 30 veces
superior y una arquitectura infinitamente mas optimizada, apenas fuera el doble de rapido que un intel
PENTIUM de primera generacién comercializado hace mas de 20 afios.

Era evidente que una buena parte de ciclos de procesador seguian escapando a nuestro control y ahora habia
que buscar por donde se perdian para intentar llevar la velocidad de célculo al limite del procesador. Si un viejo
procesador con mas de 20 afios habia sido capaz de conseguir un tiempo de 36 segundos corriendo sobre MS-
DOS, por tanto, la solucion debia estar en el sistema operativo.

( Bueno, ahora que parece que toda la familia tiene algo que hacer retomo mi trabajo en esta tranquila tarde
otofal de domingo ;))) Tomo mi PEN-Drive, enciendo el ordenador de mi hijo y arranco W10-64 bits en su equipo
con procesador AMD-Athlon Il X2-250 a 3.00 Ghz, ... pincho en un USB frontal el Pendrive y abro el archivo (que
lees) con un Dreamvvaver 8de 2005 (lo cierto es que a mi me parece demasiado moderno

trabajando . Abro una sesion de DOSBox directamente desde el Pendrive (DOSBox es totalmente portable si
adjuntas al ejecutable los archivos y

, Cpu Cycles:  mayx, Frameskip 0, Program: DOSBOX
For supported shell commands type: HELP
If you want more speed, try and

To activate the keymapper
For more information read the REHDHE file in the DOSBox directory.

HAVE FUN?
The DOSBox Team

Z:M>SET BLASTER=AZZ0 IV D1 HS T

Z:5\>keyb sp
Keyboard layout sp loaded for codepage 858

Z:scmount o od:s
Drive C is mounted as local directory d:\

Z:5>ed simulabd
You are still on drive 2:, change to a mounted drive with

ARS T
C:~>»cd simulab4

C:sSIMULABY>=simula .exe_

. preparo una sesion para probar SIMULA a la MAXima velocidad posible que DOSBox nos ofrece y voy
corriendo a por mi viejo crondmetro para comparar el rendimiento del ordenador portatil de mi hija con
procesador intel-Core i7-4720 HQ de 64bits a 2.6 Ghz contra el ordenador de sobremesa de mi hijo dotado de un
procesador AMD-Athlon Il X2-250 a 3.00 Ghz, algo mas antiguo...

Resultado: 40 segundos invertidos en el calculo de referencia, es decir, UN MILLON de sorteos simulados y
escrutados. No olvidemos que esta misma prueba es la que habia arrojado una cifra de 15 segundos en el
ordenador de mi hija, un portatil GAMER marca ASUS dotado de procesador intel-Core i7-4720 HQ de 64bits a 2.6
Ghz. La diferencia entre ambas plataformas es significativa teniendo en cuenta que ejecutamos SIMULA
(software de 16 bits) en una maquina virtual DOSBox (de 32 bits) corriendo en ambas maquinas sobre Windows
10-64bits y 8GB de RAM. En estas circunstancias, el /INTEL i7 saca pecho y aplasta con comoda ventaja al
"modesto" AMD-Athlon Il X2-250 aiin corriendo a menor frecuencia (2.60 Ghz del i7 frente a los 3.00 Ghz del AMD
Athlon 11 X2)

{Qué lectura podemos extraer de esta diferencia? Pues que no todos son los Hertzios de frecuencia de
procesador son iguales y que las arquitecturas mas modernas y complejas pueden obtener mejores resultados
ejecutando sistemas operativos de 64 bits.
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max, Frameskip 0, Pro

Experimentos de simulacion

grupo de 6 sobre 49

SORTEDS A SIMULAR : 1000000
SORTEDS SIMULADOS : 1000000

CONTADORES DE ACIERTOS

SIMULADOR INFORMATICO PARA
LOTERIA PRIMITIVA
v3.1

Mddulo en proceso
— PROBABILIDAD DE GRUPDS -

RENDIMIENTD DEL SISTEMA
S T e

Frecuencia absoluta Frecuencia relativa
e e e R S e T

INVERSION EN eur: 1000000
UND...: 413603 Z.4177774 PRECID POR APUESTA: 1

DOS...: 133073 7.5143901 PROMEDIO DE PREMIO BENEF ICIOS
TRES..: 17574 56.9022419 3> 8 eur 140592
CUATRO: 974 1026 . 6940452 4> 60 eur 58440
CINCD.: 21 47619.0476190 5> 3000 eur 63000
SEIS..: @ 6> 2000000 eur o

AMORTIZADO # 26.2 262032

Fin del experimento. Imprima resultados (Impr Pant). Pulse tecla para MENU

Sin embargo, la ultima palabra en cuanto al rendimiento extremo no estaba ni mucho menos dicha. Ahora habia
llegado el momento de liberar al equipo de esa pesada capa que es Windows 10-64bits y exprimir cada ciclo de
procesador al limite. Para ello, necesitamos cargar un sistema operativo que apenas ocupe unos pocos KBs en
memoriay lo que es mas importante, que no entretenga a la CPU con cientos de servicios y procesos residentes,
necesitamos FreeDOS.

FreeDOS es una distribucion de LiNuX totalmente gratuita y compatible con MS-DOS que puedes instalar en un
viejo Pendrive (de 1 GB sobra) para arrancar en cualquier ordenador. Para conseguir esto puedes servirte de
algunas utilidades que sirven para crear Pendrives de arranque cargando en ellos un sistema operativo.

Tras algunos experimentos fallidos con algunas utilidades destinadas a la creacion de USB de arranque,
incluyendo bloqueos varios y reventén total del sistema operativo de mi netbook, finalmente me decanté por
UNitbootin para Windows por su enorme sencillez y por su garantia de resultados. Para crear el Pendrive de
arraque deberas tener conexion a internet ya que la propia utilidad nos ofrece la posibilidad de conectarse y
descargar el sistema operativo completo en el Pendrive que le indicamos. Entre los sistemas operativos se
encuentran un sinfin de distribuciones de LiNux ademas de otros interesantes sistemas completos. También
nos ofrece la posibilidad de instalar el sistema desde un fichero de imagen tipo ISO.

Tras realizar los experimentos oportunos y preparar algin viejo Pendrive que andaba perdido por casa, el
sistema FreeDOS ya estaba a punto. Una vez que tengamos el USB listo, tenemos basicamente dos opciones para
poder arrancar el sistema desde el USB, para lo cual es imprescindible que el arranque desde USB debe esté
soportado por la BIOS de nuestra computadora. De no ser asi, deberiamos intentar actualizar la BIOS para
acceder a esta posibilidad, pero normalmente, todos los ordenadores de con menos de 10-12 afios ofrecen esta
funcion.

La primera opcién es la mas sencilla y podemos adoptarla si laBIOS de nuestra placa base lo
permite. Para ello es fundamental averiguar la tecla de FUNCION que debemos presionar durante el
inicio del ordenador para que se nos muestre en pantalla el mend que permite arrancar el sistema
desde USB, CD-Rom o cualquier otro dispositivo que la BIOS detecte. En el caso del ordenador de mi
hijo, la tecla de marras es la F8 (pero puede ser F9, F12, etc.. en funcion de la placa) y debemos ser
rapidos y pulsarla justo al mostrarse el logo de ASUS en la pantalla. Mejor dejarla pulsada desde
que encendemos el equipo.

La segunda opcidn es quiza algo mas engorrosa pero puede que sea la lnica posible y pasa por
acceder a la BIOS (ya sabes, ese programa que el fabricante graba en la memoria ROM de la placa 'y
que configura todo el hardware de nuestro sistema. El acceso a la BIOS suele ser mediante las teclas
de borrado SUPR 6 la de fundién F2, y debemos pulsarla justo en el momento de encender el
ordenador y antes de que se cargue el sistema operativo. Una vez abierta la BIOS, para que sea
posible arracar desde USB debemos establecer al dispositovo USB como de maxima prioridad en el
arranque, justo por encima del disco duro y cualquier otro dispositivo que podamos tener (CD-
ROM, LAN, etc..). Esta opcion se encuentra normalmente en la seccion BOOT. Eso si, en la BIOS toca
siempre lo minimo imprescindible ya que puedes desconfigurar algo y hacer que el sistema se
vuelva inestable o simplemete deje de funcionar. Asi que ya sabes, entrar, modificar lo justo,
guardar y salir.

Y concluida ya la fase de "taller" y con nuestro flamate Pendrive de arraque con FreeDOS pinchado en un puerto
USB, cruzamos los dedos y nos disponemos a la prueba definitiva, puentear a Windows para conseguier
alcanzar la potencia extrema. ;Lo conseguiremos? Jlzgalo ti mismo.
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TIEMPO INVERTIDO por el equipo con procesador en simular UN MILLON de
sorteos: 1,3 segundos

Eff" Video de SIMULA procesando DIEZ MILLONES DE SORTEOS en 13 segundos a razén de UN
MILLON por cada 1.3 sg

Ahora era el momento de dar una vuelta mas de tuerca subiendo el FrontBUS del procesador desde los 200
hasta los 240 Mhz para conseguir una frecuencia final efectiva de 3.60 Ghz (240 x 15 = 3600). Esto es lo que
siempre se ha conocido como overclocking y en los procesadores actuales suele ser bastante fiable si el sistema
de refrigeracion no compromete a la estabilidad del sistema, ademas, tampoco debemos andar trasteando los
jumpers de la placa base sino que podemos configurarlo comodamente desde el programa de la BIOS. Por otro
lado, los procesadores modernos, tanto de como

, incorporan una sofisticada tecnologia que reduce de forma automatica la frecuencia del
procesador en funcion de la demanda, reduciendo drasticamente el calor disipado y la energia consumida por
éste. Podriamos decir que este sistema nos permite incrementar el rendimiento de un procesador actual entre
un 10y 15% con ciertas garantias (y sin acabar retorciéndonos bajo la mesa para reajustar los jumpers de la
placa base!!)

TIEMPO INVERTIDO por el equipo con el mismo procesador overclockeado
simular UN MILLON de sorteos: 1,2 segundos

T Video de SIMULA procesando DIEZ MILLONES DE SORTEOS en 12 segundos a razén de UN
MILLON por cada 1.2 sg

Para nuestra sorpresa, el "modesto" AMD-AThlon FX2 64bits (incluso sin overclock;) acaba tumbando por
goleada al novisimo del portatil ASUS GAMER que ha marcado un crono de 2.7 segundos en
desarrollar UN MILLON de sorteos. ;De veras quieres saber a qué se puede deber esta diferencia de
rendimiento? Pues aqui la respuesta del sabio a esta sorpresa:

"Me resulta interesante que el software de SIMULA vaya mejor en un AMD64 que en un i7, pero si lo
piensas, puede tener sentido. La causa seria la BIOS. Cuando IBM sacé sus primeros PCs tuvo una idea
grandiosa: en vez de tener que generar drivers especificos via software para cada componente (algo
que ocurre con los sistemas operativos modernos) lo que hizo fue generar una capa de bajo nivel en el
firmware de la placa base (las famosas interrupciones de la BIOS como la 20h, 21h, etc.) y ya se
encargaba el fabricante de turno de adaptar su componente hardware para que funcionara con una
interfaz de llamadas a la BIOS. Con esto se consiguio que el MS-DOS no llevara ningun driver en 1981.
De hecho, si te das cuenta, en los 90 solo metiamos drivers al MS-DOS de hardware que no exitia en el
81 (tarjetas de sonido, tarjetas de red, ...) pero nunca teniamos que meter controladores de disco,
disketes, etc.

Linux y Windows abandonaron el uso Imitado de la BIOS y comenzaron a interactuar con el hardware
ellos mismos. La limitacion es que la BIOS tiene una interfaz genérica y por lo tanto trata a todo el
hardware por igual, no aprovechando caracteristicas especificas. Me explico: si tu tienes un disco duro
con una caché de varios niveles o un disco hibrido, si accedes a este hardware via BIOS te va a obligar
a interactuar con el disco de la misma manera que interactdas con un disco duro sencillo y simple. Si
accedes a él via driver, puedes aprovechar todas sus caracteristicas. Mds alla del acceso al hardware,
la BIOS también se encarga de arrancar el sistema operativo, y aqui es donde vienen los problemas
mds gordos.

La BIOS es un software de 16bits porque los procesadores arrancan por temas de compatibilidad en
"modo real". Sin entrar en muchos detalles (tampoco sé si los conoces y te estoy aqui dando la chapa)
el "real mode" es la configuracion para que el procesador funcione a 16bits (a parte de otras cosas).
En un sistema moderno, como el AMD64 de Rafa, ocurre la siguiente magia:

El procesador entra en Real Mode al arrancar.

Ejecuta la BIOS (que es de 16 bits).

La BIOS busca el sistema operativo y lo carga en memoria RAM
El procesador se pasa a "modo protegido"

Se le da la ejecucion al SO

Realmente el proceso es un pelin mds complejo debido a algunos bugs que arrastramos en el
hardware desde la época del 286, pero este seria el resumen. Activar el modo protegido de un
procesador tiene varias implicaciones: por un lado das el salto a que el procesador ya pueda funcionar
en 32bits, por otro activas todos los mecanismos del procesador para poder ejecutar un sistema
multitarea, pero tiene un efecto colateral: impide que puedas usar las interrupciones de la BIOS. Por
eso los sistemas multitarea como Windows o Linux no pueden funcionar con la BIOS y deben tirar de
drivers para cada componente hardware. AlMS-DOS esto le da igual, es monotarea y no necesita el
modo protegido. Un apunte: si el sistema operativo es de 64bits, el procesador tiene que entrar en un
modo mas: el "Long mode", pero para la explicacion no nos afecta.
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Bajo todas las premisas anteriores tenemos un problema muy jodido: el componente que arranca el SO
es un programa de 16bits (pufff, me doy cuenta de que escribo muchas imprecisiones por evitar
enrollarme mucho, no tomes todo esto que te cuento como un dogma de fe, sélo pinceladas para tener
una idea del tema). Por precisar un poco: a efectos prdcticos, por magias del "real mode", es como si
fuera un programa de 20bits. Y aqui viene el lio: 2/20 = 1MB, por lo tanto tienes un megabyte de RAM
para gestionar el arranque de un sistema operativo. En la época del MS-DOS ibas sobrado (recuerda
los 640K), pero en los dltimos 15 afios esto ha sido un dolor de cabeza para los desarrolladores de
SS.00. De ahi que Linux necesite un "Loader" y rollos raros asi. Hay sistemas que cargan un minikernel
que luego gestiona la carga del kernel completo. Bueno, soluciones al problema hay muchas, pero...
es un problema. Este es uno de los mds gordos, pero hay mds, como el tamafio mdximo de un disco de
arranque y cosas asi, tampoco es plan de sacar todos los trapos sucios de la gloriosa BIOS jajaja. Los
fabricantes de hardware se pusieron hace unos afos de acuerdo y decidieron sacar una BIOS de
32bits, sin las limitaciones que tiene la vieja BIOS. Es lo que se conoce ahora como UEFI, aunque en la
mayoria de las placas base se sigue [lamando al UEFI como BIOS para evitar lios mentales al usuario y
la gente se cree que sigue teniendo una BIOS estdandar en su PC.

Entre las muchas diferencias entre UEFI y BIOS, la que nos interesa es que UEFI no tiene el sistema de
interrupciones implementado, ya que los sistemas modernos de 32 y 64 bits no lo necesitan. Sin
embargo esto impediria poder ejecutar sistemas operativos actuales como FreeDOS, que al igual que
el viejo MS-DOS, funcionan a base de llamadas a la BIOS. Para solucionarlo, el UEFI te mete una capa
de emulacion de la BIOS (lo que en algunas placas llaman BIOS Legacy). Una capa extra = menos
rendimiento.

Por otro lado los procesadores mds modernos van dejando de lado y descuidando el set de
instrucciones de 16bits, lo que implica que tienen un peor rendimiento ejecutando programas de 16bits
que si ejecutaran los mismos programas en 32 6 64bits. El motivo es que algunos simulan el "real
mode" en lugar de ejecutarlo realmente. No tener algo optimizado a tan bajo nivel empeora el
rendimiento de manera notable a alto nivel."

5>PUESTAAPUNTO DE UN "VIEJO" PORTATIL

F (NCE. &

Hace aproximadamente 10 afios, en 2007, adquiri para mi hija un equipo portatil MSI de bajo coste a un precio
bien atractivo para el momento. Sus caracteristicas eran muy basicas, procesador de 32 bits
(equivalente al intel Celeron de la época), 512 MB de RAM (DDR2 @ 667 Mhz), HD de 80 GB e interfaz SATA y una
generosa pantalla de 15'6 pulgadas de 1280 x 800 pixeles de resolucién gestionada por una modesta grafica
GeForce 6100.

Este equipo costd 300 euros y en su momento podemos decir que fue una inversién redonda. Su reducido
precio venia dado en parte al carecer de Sistema Operativo, ya que venia solo con una versién de FreeDOS
instalada. Yo le instalé Windows 2000 y Windows XP en la misma particién, ya que de esta forma podias compartir
desde ambos sistemas aplicaciones como (Officce, Visual Basic, etc.) en la misma carpeta ARCHIVOS DE
PROGRAMAS con el consiguiente ahorro espacio. Ademas, con la instalacion DUAL siempre te garantizas el
poder trabajar si se dafia alguno de los sistemas por cualquier motivo (Virus, etc). En cuanto pude, amplié su
RAM hasta 1,5 GB y el equipo siempre fue lo suficiente agil en tareas de ofimatica y trabajos escolares, sobre
todo moviendo Windows 2000, una evoluciéon de Windows NT bastante robusta con la que convivi bastante
tiempo y cuyos requisitos de hardware eran bastante menos exigentes que Windows XP.

Lo cierto es que este equipo, hoy casi desterrado, sigue andando por casa y no son pocas las veces que lo pongo
en marcha para hacer cualquie cosa. Finalmete consegui ampliarle la RAM hasta los 3 GBy aunque ya eliminé el
sistema Windows 2000, la velocidad de trabajo con Windows XP es realmente buena y su pantalla sigue siendo
mas generosa que la de mi machacado NETBook SAMSUNG con solo 10 pulgadas. Si embargo, de un tiempo a
esta parte el equipo se apagaba al transcurrir un rato, sintoma muy tipico de los portatiles cuando tienen
algunos afios. De manera que me dispuse a examinarlo para intentar llegar a un diagnostico y a una solucién.

En realidad, no es que sea yo ninglin manita ni mucho menos, es que la experiencia con ordenadores durante
casi 40 afios me han revelado "misterios" que a veces pueden escapar al comin de los mortales. En este caso, se
trata de un misterioso secreto celosamente oculto entre plasticos y carcasas, consistente en una amalgama
amorfa de acaros, polvo y pelusas que acaban asfixiando a la maquina.

Véase laimagen antes:




Y después de un buen repaso de cepillo y aspirador...

La gran parte de las placas base de portatiles, suelen incorporar un sistema de seguridad que apaga el equipo
en el caso de que se alcance una temperatura elevada en la CPU. Este limite es a veces ajustable desde laBIOS y
garantiza que nuestro procesador no acabe tostandose.

Debo decir que al monitorizar la temperatura de la placa y la CPU tras la exhaustiva limpieza (fundamental
insistir en disipadores, rejillas de salida y también en las aspas del ventilador), el equipo ha reducido




notablemente la temperatura de trabajo y funciona ya correctamente en determiandas tareas que no requieren
un uso intensivo de procesamiento (ofimaticas), sin embargo, al trabajar con aplicaciones exigentes y pesadas
(juegos, video, navegacion...) sigue alcanzando el techo de temperatura permitida y continda apagandose, por
lo que podemos decir que solo hemos resuelto el problema a medias, y la intuicion me dice que la silicona
térmica que se utiliza para montar el disipador de la CPU ha podido dejar de cumplir con su misidn, algo logico
si consideramos la edad del equipo superior a los 10 afios.

Pero este asunto lo trataremos en un préximo ndmero (cuando disponga de silicona de plata o térmica para
sustituirla) y prometo daros fiel cuenta de ello.

6> LAFUERZA BRUTAEN MILLONES DE OPERACIONES
POR SEGUNDO

F LMD E S &

Al arrancar el sistema FreeDOS desde USBy al hilo de los numerosos experimentos realizados con en la
blusqueda del MAXIMO rendimiento y los soberbios resultados obtenidos, volvieron a revolotear en mi
estomago las mariposas que despertaron mi ancestral interés por el temay me resulto imposible resistirme a la
tentacion de continuar sometiendo a los procesadores a otras pruebas de rendimiento distintas. El resultado de
los experimentos aiin nos deparaba alguna inesperada sorpresa.

system Information
Archivo Sistema Discos Memoria Comparativas Ayuda
Uelocidad CPU
Este
Ordenador 1,466.9

INTEL
4186DX2-66

INTEL
386DX-33

INTEL
286-12 8.9

250 500 7560 1,0001,2501,5001,7502Z,0002,2562Z,5600
Indice de Calculo

Procesador: Pentium, 999+ MHz

Las NORTON UTILITIES 7 para MS-DOS detectan al procesador AMD-Athlon |1 X2-250 a 3.00 Ghz como un procesador intel PENTIUM a mas de
999 Mhz

Si en la seccion anterior dedicada al programa de loteria tomabamos como referencia de calculo para
medir la velocidad del procesaror el tiempo invertido en la simulacién de UN MILLON de sorteos (desde la
opcion PROBABILIDAD DE GRUPOS de esta aplicacién), ahora me centré en una utilidad dedicada
especificamente a la medicion del rendimiento que yo mismo desarrollé y que gozé de cierta popularidad entre
las revistas técnicas del momento (1996-97): . iLos resultados? Sencillamente IMPRESIONANTES.

En sistemas Windows XP-32bits podemos disfrutar de una compatibilidad total y una ejecucién intachable de
practicamente cualquier software de 16 bits creado paraMS-DOS. Por ello, es este un sistema altamente
recomendable para usuarios que no quieren renunciar al amplio repositorio de sofware de 16 bits hoy
disponible.
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FreeWARE (c) Marien SOFT 1993-1999
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En la imagen se muestran las enormes posibildades y el alto rendimiento que pueden ofrecer procesadores ya desfasados como el PENTIUM
4 Nortwood (un Unico nucleo) a 2,53 Ghz corriendo sobre un Windows XP-32bits. Vease el resultado que se muestra en la utilidad LOOKIT 2.04,
con una cifra que supera los 100 millones de operaciones por segundo.

En las pruebas de referencia realizadas en mi veterano iNTEL PENTIUM IV @ 2.53 Ghz sobre Windows XP-32bits, el
tiempo invertirdo por SIMULA en simular UN MILLON de sorteos se ha situado entre los 5 y los 10 segundos, en
funcion del nivel de prioridad que asignemos al proceso (este parametro puede ajustarse desde el propio
ADMINISTRADOR DE TAREAS DE WINDOWS). Nada desdefiable si consideramos que un flamante procesador
intel i7 @ 2.6 Ghz ha invertido 2.7 segundos en realizar el mismo ndmero de simulaciones corriendo FreeDOS.

LOOKIT w2.01 (c) Marien SOFT 1997 CALCULO ARITMETICO-LOGICOD
unidad de medida operaciones/segq.
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La prueba aqui mostrada es la realizada a un procesador AMD-Athlon 11 X2-250 a 3.00 Ghz y que logra un total de operaciones aritméticas de
suma de mas de 127 MILLONES por segundo.

La utilidad LOOKIT fue un desarrollo sobre MS-DOS bastante espartano y simplista que servia para medir la
velocidad de calculo de los procesadores mediante comparativa con otros procesadores que pasaban por mis
manos y que yo mismo testeaba.

Aunque no conservo ninguna copia de la version 1.0, recuerdo vagamente que las primeras versiones de
LOOKIT fueron compiladas en de Borland, un compilador de BASIC que generaba un codigo
ejecutable bastante mas rapido que el compilador de Microsoft QuickBASIC. Debo decir que el codigo fuente de
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era de lo mas sencillo y se apoyaba basicamente en un bucle DO... WHILE que se dedicaba a
incrementar un acumulador numérico y que comprobaba a cada segundo el valor alcanzado por dicho
acumulador.

| LOOKIT 2.04 » (c) Marien SOFT 1999 CALCULD ARITMETICO-LOGICOD
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FreeWARE (c) Marien SOFT 1993-1999
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Ya puestos, {Cémo no probar las diferentes versiones de esta entrafiable y minuscula aplicacion de apenas 30 KB de tamafio? En la version
de la imagen, a la que numeré 2.04, se puede apreciar el "descomunal" rendimiento del procesador AMD-5x86-133Mhz overclockeado a
160Mhz, un procesador que paso por mis manos yque ostenta el récord de ser el procesador con arquitectura 486 mas rapido de la historia. En
la serigrafia del chip y en las referencias comerciales se podia ver la leyenda 5x86, pero esto no era mas que una denominacién puramente
comercial, en realidad se trataba de un 486, eso si, rapido como el rayo y casi capaz de duplicar a un sefior intel Pentium a 75 Mhz en algunos
procesos.

Las Ultimas revisiones de la utilidad fueron compiladas usando ya el supercompilador PowerBASIC 3.2
de Robert Zale, probablemente uno de los mas rapidos compiladores del mundo para lenguaje BASIC (de la era
16 bits) y que también sirvié para crear el codigo ejecutable de la Gltimas versiones de SIMULA.

NOTA: Quiero aprovechar para informar a los interesados en conocer esta herramienta
que mi viejo amigo Miguel del que hablaba al inicio de este F N #2 y gran
conocedor de este entorno de desarrollo, me comentd que en breve podrian liberar los
derechos de la version 3.5 de PowerBASIC, una grandisima noticia para todos aquellos
que un dia pudimos disfrutar de esta auténtica maravilla de la era MS-DOS.

Y ahora la sorpresa. Cuando ya parecia que el /INTEL i7 era incapaz de desenvolverse al mismo ritmo que el AMD
Athlon x2 de 64 bits (mucho mas antiguo) ejecutando viejo software de 16 bits, un aplastante resultado de 262
millones de operaciones por segundo en por parte del procesador de INTEL acaban finalmente
fulminando a su competidor con un registro de rendimiento que supera en 260 veces a mi querido y "poderoso"
intel 486 DX-2 @ 66 Mhz de 1993.

LOOKIT vZ.88 (c) Marien SOFT 1997 . CALCULDO ARITHETICO-LOG
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En contra de todo prondstico, con la utilidad LOOKIT 2.0 corriendo sobre FreeDOS, el moderno procesador iNTEL i7 @ 2.6 Ghz wuelve a sacar
pecho aplastando literalmente al AMD Athlon Il X2 de 64 bits en idénticas condiciones. Nada mdas y nada menos que 262 millones de
operaciones por segundo.

7> CUELGUES MISTERIOSOS EN EL PUENTE NORTE
(NORTHBRIDGE)

F INDE, - &

Hace algunos meses, y dado que consegui una licencia original de Windows 7 (al comprar mi NETBook) que me
permitié actualizarme a Windows 10 sin coste alguno, decidi actualizar también el equipo de mi hijo, un

con 8 GB de RAM y una aceleradora grafica GEFORCE GT440 de 2 MB, ya que la version de
Windows 7 con la que me dieron el equipo no era original y como llevaba afios instalada estaba dando ya
algunos problemas. En resumen, que decidi actualizar el sistema operativo de este equipo e instalarle Windows
10-64bits desde cero.

Hasta ahi todo correcto, pero al cabo de poco tiempo comienzan a producirse una serie de bloqueos en el
ordenador completamente aleatorios. Estos cuelgues, consistian en la congelacion de la imagen y el bloqueo
completo e irrecurable de todo el sistema, casi me cuesta la vida.

Tras desmontar todo el equipo y revisar escrupulosamente su refrigeracion, comencé barajando posibles
microcortes en la red eléctrica o caidas de tension, alguna falla en la fuente de alimentacidn, la propia CPU, la
memoria RAM, el disco duro y como no, la tarjeta grafica. Realicé pruebas de todo tipo y, cuando parecia haber
solucionado el problema, el muy condenado volvia a congelar la pantalla y a caerse. Ademas, me encontraba sin
la posibilidad de probar los dispositivos por separado al no disponer de respuestos para ello. De manera que a
nivel de hardware solo pude descartar la RAM al tener el sistema dos tarjetas de memoria de 4GB cada unay
alternarlas para las pruebas.

Lo peor de todo, es que los bloqueos eran muy aleatorios, igual aparecian al rato de iniciar el equipo como
podian tardar horas e incluso dias en manifestarse, pero llegaban.

MSATBL-M LE BIOS Setup

B2 .61 (C)Copuyright 1985-2011. fimer ican Megatrends.

En la BIOS no solo podemos realizar ajustes para mejorar el rendimiento de nuestro equipo, sino también controlar parametros que aumenten
la estabilidad del sistema evitando cuelgues fortuitos en nuestro ordenador.




En mis desesperados intentos por conseguir resolver los bloqueos misteriosos, recurri sin éxito incluso al
DOWNCLOCKING a través de la BIOS, es decir, reducir el rendimiento de la CPU y otros componentes del sistema.

También sospeché y ataqué a gran parte del software instalado, sobre todo al antivirus que acabé
desinstalando finalmente sin conseguir solucionar nada. Estaba frustrado y lo que era peor, barajando ya un
desembolso de cuantia indefinida e inminente. Llevaba dias con el problema sin conseguir naday el ordenador
es una herramienta basica de estudio de la que no puedes privar a un joven que cursa bachillerato de ciencias.
Pero la Gltima prueba, estaba a punto de dejar caer la manzana desde lo alto del arbol.

» NorthBridge Configuration

v02.61 (C)Copuyright 1985-2011. American Megatrends.

El chipset se divide en SOUTHBRIDGE y NORTHBRIDGE, siendo este Ultimo el responsable de las transfeerncias de alta velocidad entre el
procesador, la RAMy el sistema grafico.

Hablando con un colega del trabajo, éste se mostré convencido en apuntar a la grafica (tarjeta) como la posible
causante de los cuelgues misteriosos que a punto estaban de arrastrarme a la locura, y charlando, ambos
caimos en la cuenta del sistema grafico integrado en la placa. Hace afios que la mayor parte de las placas base
suelen integrar un sistema grafico (bastante lento normalmente;) y que comparte parte de la memoria RAM
como memoria de video.

Con relativa esperanza, llegué a casa con la idea de desmontar la tarjeta grafica (GEFORCE GT440) y arrancar el
ordenador con la gréfica integrada en la placa base. Total, solo hay que desmontar la tarjeta grafica del SLOT
donde esta insertada y cambiar el cable de sefial de video al puerto (VGA/DVI/HDMI) integrado en la placa base.
Hecho esto, arranco el sistema Windows 10 y tras algunos ajustes, se instalan los drivers y ya estaba listo para
funcionar. Eso si, con un rendimiento grafico bastante pobre sobre todo para el uso de juegos.
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» DRAM Controller mflmratlm
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~opyr ight 1985 2011, American

Los ajustes finos desde la BIOS en el chipset no estan precisamente muy documentados en el manual de la placa, y el ensayo prueba/error
puede que acabe siendo nuestro mejor guia.

La prueba estaba en marcha. El sistema ya estaba funcionando con la gréfica integrada y yo aproveché para
limpiar a fondo los disipadores de la aceleradora y engrasar los ventiladores. Ahora solo faltaba esperar a que
se produjera un nuevo bloqueo y al cabo de un par de dias, mientras mi hijo Rafa se encontraba trabajando, el
equipo se congela y se cae, esta vez mostrando una imagen corrompida. Esto me produjo ya un fuerte

"chispazo" en la cabeza.

Puede que continuara bloqueando, pero acababa de descartar otro componente como el causante de la falla: la
tarjeta aceleradora grafica, y en ese preciso momento mi foco de atencién cambi6 hacia el auténtico corazén de
la placa, el circuito integrado mas importante del chipset, el NORTHBRIDGE 6 PUENTE NORTE en espaiiol, por el
lugar que ocupa en la parte superior de las placas de formato ATX.




M5A78L-M LE BIOS Setup

Bank Interleaving [Disabled]

w02 .61 (C)Copuyright 1985 2011, American Mega

Esta configuracion del controlador de la memoria DRAMes la responsable de que el sistema lleve meses sin producir bloqueos.

La funcién principal del NORTHBRIDGE 6 PUENTE NORTE es controlar el funcionamiento del bus del
procesador, la memoria, el puerto AGP y el SOUTHBRIDGE, haciendo de "puente" entre la placa madre y los
citados componentes asi como gestionando las transferencias entre ellos.

Finalmente, tras algunas pruebas y ajustes en el mend de la BIOS destinado a dicho elemento, consegui superar
por fin los CUELGUES MISTERIOSOS EN EL PUENTE NORTE.

Lo mas curioso de toda esta historia, es que en mis muchos ajustes y pruebas (incluso habia recurrido al
downclocking) en busca de la solucion al problema de los cuelguesy pese a cargar (en varias ocasiones) la
configuracion por defecto (DEFAULT) de todos los parametros de la BIOS, ello no consigué resolver los
bloqueos.

8> EVOLUCION DEL CHATARRERO GALACTICO

F 'NDE, - &

SINOPSIS:

Debes guiar al antagonista de pacman, actualmente
en delicada situacion de desempleo, en el primer
dia de su nuevo trabajo.

Puede que recoger toda la basura espacial de cada
sector de la galaxia no sea tan trepidante como
otras aventuras del pasado, pero de ello depende tu
futro y el de toda la RetroGalaxia ...

ii SECTOR 4 INCLUYE RECOMPENSA !

En el primer nimero de F N , invadido por la ilusidn y la euforia de programar directamente sobre mi




reluciente ZX-Spectrum+3, decidi escribir el codigo que sirviera de base a un sencillo juego arcade. Este juego
fue bautizado con el nombre del CHATARRERO GALACTICO y cuenta con el fantasma del cldsico PACMAN como
protagonista de una trepidante aventura de reciclaje espacial.

FUEL - EEER
FLUEL : ERulsl

Capturas de pantallas del juego EL CHATARRERO GALACTICO v0.1B y 0.22B respectivamente.

En el primer F N Retro prometi convertir a este juego cutre y simpldon propio de revistas ochenteras en algo
medio serio, y eso es lo que he intentado a lo largo de las sucesivas actualizaciones del mismo que, atin en fase
beta, me han permitido llegar a una version 0.37b plenamente jugable y acabada.

2" Video de partida al CHATARRERO GALACTICO v0.37B (nivel 4)

2" video de partida al CHATARRERO GALACTICO v0.37B (nivel 2 ;;SUPERADO!!)

A RAFPICA CE CESAHARROLLO PFPRRAR
FECTRUM =u ren

PE do el nivel 4
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gde Jjuego (1-4) : R
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El juego EL CHATARRERO GALACTICO ejecutandose en un movil con sistema Android con emulador.

El CHATARRERO GALACTICO est4 disefiado en su totalidad en lenguaje BASIC (posteriormente compilado a
c6digo maquina con MCODER 3), a excepcion de una midscula rutina de un par de lineas que modifican el juego
de caracteres por defecto del ZX-Spectrum por otro tipo de letra bastante chula.

Las técnicas empleadas en el desarrollo de este juego tipo han sido implementadas en ZX-BASIC original, y son
las mas basicas que pueden emplearse en un juego, tales como:

Desplazamiento en el eje X e Y del protagonista sin borrado de las estrellas de fondo
Colision y deteccion de objetos en pantalla
Controly refresco de barra progresiva de FUEL y SCORE en tiempo real
Interpretacion de melodia continua con deteccion de teclas
Disefio y uso sprites graficos (8x8) definidos por el usuario (GDU's) dinamicos con las
herramientas ZX-DRAW y/o GDUCalc
Técnicas de optimizacién de codigo BASIC

m Compilacion de codigo BASIC y traduccion a codigo maquina

Finalmente, todo el cddigo es compilado con MCODER3 para imprimir mas agilidad y velocidad al juego, lo cual
genera un bloque BYTEs en cddigo maquina.



https://www.youtu.be/gJq2v7lhjDo
https://youtu.be/PvtVjyq06fQ
https://www.youtu.be/gJq2v7lhjDo
https://youtu.be/b-BC-jpkG-U
http://calentamientoglobalacelerado.net/zxdraw/
http://calentamientoglobalacelerado.net/gducalc

Si quieres el cédigo BASIC puedes descargarlo mas abajo impreso en formato BMP o solicitarlo a
eurocamsuite@yahoo.es

rl

L ]

-

Joystich-

EL CHHTHRRERDO

Si bien se trata de un juego de apenas 10 KB de cddigo, la mecanica del juego puede resultar incluso adictiva.

Como imagino que a algunos os gustara echar un vistazo al cédigo fuente al menos por curiosidad, aqui tenéis
el listado completo en un archivo de imagen BMP (impreso desde una ZX-Printer virtual), aunque también
aprovecho para deciros que si sois capaces de superar el nivel 4, me comprometo a concluir y enviaros una guia
rapida de desarrollo para ZX-Spectrum (que esta casi lista;) explicando con todo detalle el cédigo del juego y
otras técnicas que pueden serviros para adentraros en la RETROESCENA! de esta milagrosa y entrafiable

computadora.
1l REHM *+*x+% EL CHATHRRERO GHLA
CTICO **xx
=2 PHFER @: BORDER @: EBERIGHT &
: PHHDDHIEE G0 SUE 183
SPRITE:Ss: H= E= -
I:-i:E H=4d F=E] L=

TO_2€ REM FOMTS -

SUE 39aa:
: 14EE: REM FH
JUEGD GGTD l
- PRIMKT #1; IKE T+2; ERIGHT &
IMHUERSE l.”EL CHARATHRRERO SHLAC
ICcofl; ERIGHT 1; "SECTOR: '"; t
IME 7: BRIGHT 1: FOR n=1 T0O
4= FRIMNT AT IMNT (RRHDx19) +1, IMNT
IRHD 291 +1; ' 7" HE
c LET r=@a: LET = : ERIGHT
REHM contador dE "3; nume
de basurasz=niwve L T'*
o FOR =1 TO Chb:
LET Jd=RHMC*+19+1:

'EL CHATARRERO GALACTICO' v0.37B - by F N retro ©© 2017

* Listado completo en archivo de imagen BMP

* VERSION 0.37B compilada en formato .SNA para correr en cualquier emulador



http://calentamientoglobalacelerado.net/findesretro/img2/codigo_chatarrero.bmp
http://calentamientoglobalacelerado.net/CHATA-V37-48K-EXE.sna
http://calentamientoglobalacelerado.net/findesretro/img2/codigo_chatarrero.bmp
http://calentamientoglobalacelerado.net/CHATA-V37-48K-EXE.sna

[ Ejecutar el archivo CHATARRERO.BAT ]
TECLAS PARA MOVER AL CHATARRERO:
6<
7>
8V
9 A
iiY recuerda que al superar el Nivel 4 puedes solicitarme la GUIA RAPIDA DE DESARROLLO!!

9> CITAS DEL SABIO ... 6 LAS PERLAS DE LA
SAPIENCIA

F LMNDE S &

A raiz de mi intercambio de mensajes con Rafa Fdez., todo un ingeniero informatico en la primera
linea del entramado corporativo y amante del retro donde los haya, descubri que sus trepidantes
historias estaban cargadas de vida y eran auténticas aventuras digitales que cualquier amante de la
retrocomputacion sabra valorar sin duda. Por ello y en lo sucesivo, contando con la supuesta
supervivencia de este humilde webzine digital, voy a publicar en esta seccion (ya fija) una serie de
citas anecddcticas vividas por mi buen amigo y colaborador y que no pueden quedar sin compartir.

En cada una de ellas descubrirds auténticos microrelatos escritos en primera persona con una
narrativa fresca y sin tapujos (COPY-PASTE en estado puro) esperando que a los lectores les deje
tan buen sabor de boca como a miy sepan extraer la enorme sapiencia que de ellas se desprende.

FINDE &
CITA DEL SABIO

F INDE ;&
CITA DEL SABIO

Es curioso lo del lenguaje BASIC, estd muy denostado, sobre todo a raiz de un articulo que
publicé Dijktra titulado "GOTO Statement Considered Harmful". Luego han salido mucho
defensores, pero no tenian tanto renombre y no han tenido tanta repercusion como el
primero. De hecho hay un ensayo buenisimo titulado "'GOTO Considered Harmful'
Considered Harmful" que sale en defensa de BASIC. Yo aprendi a programar yo solo,
usando la ayuda del QBasic que venia con el MS-DOS 6.20. Sélo con leer la ayuda y ver los
ejemplos que traia me basté para empezar a hacer cosas muy chulas ; Cémo puede ser
tan malo ese lenguaje? Si intentas hacer lo mismo con el lenguaje C no lo consigues en 10
arnos.



http://foro.speccy.org/viewtopic.php?f=7&t=5097
http://foro.speccy.org/viewtopic.php?f=7&t=5097
http://calentamientoglobalacelerado.net/findesretro/taller/CHATARREROinWINDOWS.zip

FINDE ;&
CITA DEL SABIO

Seguro que revienta todo!! Los sistemas estds cogidos con pinzas. La crisis ha hecho mucho
dafio al sector. No se busca hacer las cosas, se busca que sean muy baratas. Lo mds
baratas posibles y luego ya ir tirando como se pueda. Al final pasan cosas absurdas. En
Correos y Telégrafos teniamos un software que centralizaba el envio de archivos entre
todos los servidores y a los clientes. Por ahi pasaban muchas cosas: peticiones de envio, los
justificantes que la gente firma y luego se escanean, los albaranes para las entregas, las
facturas a los clientes,... Pues el sistema recibia los archivos con una cabecera y en funcién
de la cabecera los mandaba a un sitio o a otro. De repente empiezan a fallar los envios de
algunas facturas sin motivo aparente, como las del Banco Santander. El motivo: la mierda
del motor de clasificacion que tenia dentro procesaba el nombre de Santander de la
siguiente manera: SANT AND ER. Los nombres no podian contener ni AND ni OR ni XOR ni
NOT. jjSoberana chapuza!! Y los campeones tardaron meses en arreglarlo. Total, que me
saqué la BBDD de enrutamiento a un.TXT plano, hice un shell script de 20 lineas y con eso
me enrutaba los archivos. jjlba mds rapido que el original!! De hecho cuando arreglaron el
problema, conservamos el script, porque cuando recibiamos muchos ficheros a la vez, el
sistema se atascaba. Lo parabamos, arrancabamos el script y deshaciamos el atasco. Un
software de mds de 50 mil pavos (por cierto, dinero publico) se podia sustituir con un script
de 20 lineas.

F INDE ;&
CITA DEL SABIO

Esta semana he probado el Visual Studio 2017 y me puse a mirar qué novedades tenia.
Visualmente muy bonito, al estilo de Windows 10, con colores planos y asi. El tema
funcional ya es otra cosa. El programa lo hice en C#, un lenguaje que hacia afios que no
tocaba y asi lo podia refrescar. Bueno, pues para familiarizarme con el entorno creé un
nuevo proyecto y le di a compilar directamente. Asi que alli me aparecid la tipica ventana
de Windows vacia. El ejecutable pesa unos pocos kilobytes. Ahora bien, una aplicacion
vacia de VStudio 2017 ocupa en memoria la friolera de 14MB. Casi me caigo de culo. Eso
si, no tiene nada que ver el entorno de desarrollo con los antiguos VisualBasic y VisualC.
Puedes ejecutar test de rendimiento y estrés sobre la aplicacion para ver donde tienes los
cuellos de botella en tu cédigo, herramientas de andlisis de calidad y temas asi. Todo muy
chulo, pero no me puedo creer que una aplicacion vacia, para dibujar una ventana
necesite 14MB de RAM. Lo cual me confirma la teoria de que Microsoft no usa Visual
Studio para desarrollar sus propios programas. Por ejemplo, si ejecutas la aplicacion
"winver" que es poco mds que una ventana con etiquetas y un boton para cerrarla, ocupa
un mega y medio (que por cierto, ya le vale también, que eso ocupaba el Flight Simulator
4y hacia muchas mds cosas;).

Es que tengo grabadas a fuego unas palabras de mi profesor de programacion de
primero: hacemos ordenadores mds rdpidos para poder ejecutar mds cosas en paralelo,
no para que podamos programar peor. Si lo piensas, ; Qué diferencia hay entre una
ventana de Windows 3.11 y una de Windows 10 6 WordPerfect 6 con un Word 2016?. En mi
opinién no justifica tanto consumo de RAM.

Y hasta aqui este ARCHIVE #02. Ha sido un placer compartir contigo todo este FINDEs RETRO v, si el
animo nos ayuday la inspiracion nos alcanza, te espero en el proximo :

ARCHIVE deF N

eurocamsuite@yahoo.es

Agradeciendo mucho que me hagas llegar tu opinién acerca de este magazine ya que sera el Unico
feedback que tenga con los lectores;)




... TALLER DE LINK'S / DOWNLOAD / TELECHARGER

FUNCE &

LINK's a recursos comentados en este magazine y otros temas relacionados

Enlaces de interés en este nimero ... Algunos proyectos propios en desarrollo ...

m Lidabua 53 Coutyides mas, Framesop O Progiam: S5ELLE



http://foro.speccy.org/viewtopic.php?f=7&t=5097
http://calentamientoglobalacelerado.net/findesretro/taller/CHATARREROinWINDOWS.zip
http://archive.org
http://calentamientoglobalacelerado.net/findesretro/taller/unetbootin-windows-655.OK-FreeDOS.exe
http://archive.org
http://calentamientoglobalacelerado.net/findesretro/taller/LOOKIT.zip
http://archive.org
http://calentamientoglobalacelerado.net/findesretro/taller/spec256.zip
http://archive.org
http://calentamientoglobalacelerado.net/ZXdraw/
http://archive.org
http://calentamientoglobalacelerado.net/gducalc/
http://archive.org
http://calentamientoglobalacelerado.net/variaciones.zip
http://archive.org
http://calentamientoglobalacelerado.net/simula
http://archive.org
http://calentamientoglobalacelerado.net/gutenberg30
http://archive.org
http://calentamientoglobalacelerado.net/ia
http://archive.org
http://calentamientoglobalacelerado.net/albaco
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