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amigos!
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Editorial

Se 2016 foi 0 ano de nascimento de
Planeta Sinclair e 2017 o ano de
crescimento, entao 2018 foi o ano de
afirmacgédo, entrando definitivamente na
idade adulta.
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De facto, o numero de visualizagdes
cresceu para numeros imaginaveis, ten
em conta que estamos perante um
blogue exclusivamente em portugués, e

exclusivamente para o Spectrum. Mais de .
dez mil visualizagdes mensais s6 nos UM OUtro facto que constatamos € que a

motivam a melhorar. E isso not@e nas dinamica que a cena Spectrum tem tido

reviews que tornaramse cada vez mais ultimamente, tem levado ao ]
profundas, mas também na quantidade &Parecimento (ou reaparecimento) de

de artigos mensais que fomos colocanddN@!S Programadores nacionais. Nao so
4 disposicao dos leitores Jaime Grilo, que vai fazendo sair com

alguma regularidade novos jogos (e tem
mais em carteira para 2019), mas

2018 foi também um ano épico para
Planeta Sinclair por outra razo: foi o anGParecem agora outros nomes em cena.

de Varina, primeiro jogo criado pela  E Preparemse, pois em 2019 havera
Espectroteam, precisamente a equipa de’0@S novidades neste aspecto.
Planeta Sinclair. Foi incluido nuicaver
tape da revista Espectro (com quem
continuamos a colaborar regularmente),
tendo uma recepcao moderada (a maior
parte dos leitores n&ao tiveram coragem
para abrir o celofane da cassete, o que é&
uma pena).

Ficam aindas nimerosfinais de 2018:
de Planeta Sinclair:

A 566posts

A 127.682visualizacdes

Média mensal dd.0.640
visualizacbes

I 4 LINBASNII cep 88 RSAWELUNGLEA0 | v A2 NJ LI N
nacionais, com o catalogo da Astor e da

Timex a cabeca, foi também um dos

temas mais em foco do blogue, sendo Ficha técnica

disponibilizado em média dois programas

por semana, incluindo alguns procurado€olaboradores:

h& mais de trinta anos. O Nosso A André Luna Ledo
agradecimento profundo a todos aqueles& Méario Viegas

gue nos foram emprestando material A Filipe Veiga

para preservarmos. Sem eles o blogue A Pedro Pimenta

SSNAF YIFAa LI20NBX 2
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Nome:Raiders of the Lost Ark
Editora: NA

Autor: Luca Bordoni

Ano de lancamento: 2018
Género: Aventura

Teclas: Nao redefiniveis
JoystickNao

Memoria: 48 K

Numero de jogadores: 1

Elogo no primeiro dia do ano surge --|_-h
primeiro jogo de2018.Raiders of the

Lost Ark € uma adaptacéo de um jogo

que surgiu em 1982 para a plataforma

Atari 2600. E o programador quis mant

se 0 mais fiel possivel, o que implica te
graficos espartanos, uma jogabilidade r
gue esta longe de ser funcional, e um
conceito extremamente confuso ras

Para quem, como nads, pela primeira ve I
toma contacto com este jogo mas

conhece a historia do film@s

Salteadoresla Arca Perdidahavera E
guem nao conheca?), sabe que o

jectivo final é encontrar a Ar -
objectivo final € encontrar a Arcada 0|0 e objectos tem uma

Alianca, escondida algures no Vale do funcio diferente. mMas eSCagms um
Veneno, nas proximidades de Cairo. Este ¢ ’ e

, , . . epouco 0 sentido de andarmos as voltas
vale contém varios locais possiveis ond

] : no mesmo lugar para conseguir gue 0s
a Arca podera estar escondida, pelo que N
: L : mesmos se tornem visiveis ou
cada jogo sera diferente dos anteriores €

o alcancaveis. Nao € mais do que
implica termos que andar numa busca g .

L. aumentar artificialmente a dificuldade
exploratoria intensa.

de um jogo gue na nossa opiniao € fraco
(e seria sempre, ja que o original
também o é, e pretendese ter uma
adaptacédo muito fiel ao mesno

Ao longo da nossa aventura podemos
também usar varios objectos, e como
estes ndo sao propriamente faceis de
identificar, deixamos agw@o lado a
imagem e descricao de caden para
facilitar a vida.

O jogo tem meia duzia de diferentes
niveis, e no manual que o acompanha,
vem a solucéo de cada um deles.

5



Aconselhamos a ler a solugao, mesmo
correndo o risco destragaro

divertimento. E que de outra forma irdo hN
andar completamente aos papéis, comc F
nés andamos inicialmente, sem saber o . =
local onde cada um dos objectos poderi +¥ {
ser utilizado. =
1|

T

iy =]

Estamosaqui perante uma fiel
adaptacaog so por isso tem algum valor,
mas por outro lado, pegar num jogo de
1982, cujo conceito ja era no minimo
estranho, e nao lhe melhorar a

@l jogabilidade, faz com que Raiders of the
Lost Ark ndo mantenha o interesse do
. jogador por muito tempo. E é uma pena,
pois Luca Bordomionseguiridazer

7.2 melhor, ja que talento nao lhe falta.

Jogabilidade
Graficos
sSom
Dificuldade
Longevidade
Entretenimento

SOFTWARE BY LUCA BORDONI - 48K RAM [t Global
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DOHRUH HYED .

ﬁ @E Foi des_cobertaumademocom um

B L. A potencial enorme. Tratae de um RPG

HI Hi criado por umDworkin(muito

% !E”“”E apropriado) e que pelos vistos deixou de
‘gj‘h ;%E trabalhar neste projecto de 2017. O que

------ = Hi € uma pena, digae, pois aquilo que foi

TOD UFHILL IRIS disponibilizadeem ZX Dungeomtravés

= E e % dademomostra que poderemos estar
s - : perante um grande jogo.

SFACE [(HEZERHIK] - AKCE: =S5+H L(CTRL+H) - KOHEC 6

Vol CAH'T 30 THAT HAY.
Vol CAH'T 30 THAT HAY.
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Nome:SQIJ!

Editora Tardis Remakes
Autor: Sokurah

Ano de lancamento: 2018
Género: Labirinto

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Kempstorginclair
Memoria: 48 K

Numero de jogadores: 1

Quem ndo se lembra de SQIJ!, jogo da Enéo é que transfigurou

inenarravel The Power House, que tao

completamente SQIJ!, se comparado

maus jogos coleccionou ao longo da vida&om a versao original do Spectrum, nao

atil do Spectrum, entre os quaQlJle
gue foi unanimemente considerado
COmMo 0 pior jogo para estaataforma?
Tudo porque tinha unbugque o tornava
injogavel. E nem mesmo o facto de ter
sido criado por um estudante
desconhecido de 13 anos, Jason
Creighton, fez com que as pessoas lhe
ganhassem alguma simpatia. Pelo
contrario, era sempre mencionado de
forma jocosa

=

SCORE =g 1 ek

EHERGY I

Entretanto, S@ren Borgquist, que tem o
nome de guerra de Sokurah e foi
amplamente elogiado aquando do

s6 tornandeo jogavel, mas divertido,
ate.

Assim, 0 que agora temos € um jogo a
remeter para Starquake e outros do
género, obviamente que com menor
complexidade. Continuamos, tal como
no original, no papel de um passaroco,
embora com muito melhor aspecto,
tendo que procurar as seis partes da
arvore da vida e colodas no unico
local que a vai permitir crescer em
seguranca, longe dos inimigos. E que
estes sdo as centenas e desabrocham
por todos os lados, tornandse mesmo
irritantes, tal a rapidez com que
aparecem e nos sugam energia da Unica
vida que temos.

Além disso, temos também que ir
apanhando as chaves, que pelos vistos
sao guardadas por curiosas criaturas.
S&o estas que permitem passar por
umas barreiras de seguranca e que dao
acesso a novas salas. O problema é que
as chaves apenas podem ser utilizadas

langamento de Vallation, resolveu pegar uma vez, desaparecendo de seguiia
Ihe (mais precisamente na versao do C64, 7

esta sim, sem bug) e fazer untemake



nosso bolso e indo parar novamente a comecarem a desenhar um mapa, sob
posse daqueles seres, que pelos vistos pena deandaremaos papéis durante
tém como fungéo ser as suggardids.  todo o jogo.

Pelomeio podem ainda ir recolhendo

alguma comida para repor os niveis de Aconselhase ainda a irem a pagina do
energia, e disparar contra 0s inimigos, seu autor, podendo descarregar

mas tudo isso € pouco, tendo em co@ta gratuitamente o jogo e conhecer um
enorme tarefa que tém em méos pouco da sua historia.

Jogabilidade

SQUIJIremakg € entdo uma inesperada——=—
surpresae consegue ser aquilo que o |Graficos
original pretendeu ser h& cerca de trintal Som

anos atras. Dificuldade

Umajogabilidade interessante e muita |[LONgevidade
cor, ddo o mote para se embrenharem |Entretenimento
nesta aventura, que implica destigo [, - |

O dia 21 de janeiro foi muitiiste paraa  Sports Match Day, Mikie, Movie e
cenaSpectrum, pois faleceu o miti@ob Wizball, entre muito®utros classicos do
Wakelin, talvez o maisonhecidoartista  Spectrum.
grafico dos 8 bits.

Foi com profundo pesar que a

Trabalhoupara a Ocean e para a comunidade tomou conhecimento desta
Imagine, e da suaastaobra constam as noticia, num ano que foi marcado por
capas de Athena, Batman, Daley mais perdas na cena do Spectrum.

Thompson's Decathlon, Gryzor, Hyper

M&"ﬁ}/t&-ﬁ s REN
% ‘




Nome:Bobby Carrot

Editora: NA

Autor: Diver4d, Quiet, Kyv, Zorb:e
Género: Puzzle

Ano de langamento: 2018
Teclas: Nao redefiniveis

oystick: Kempstorginclair
Memoria: 48 / 128 K

Numero de jogadores: 1

A competicdo Z>Dev Conversiongeu Embora raciocinio rapido seja
cartas logo no inicio do an@.primeiro a importante, pois estamos a lutar contra o
aparecer em 2018 da autoria de um reldgio, pelo menos ndo existe um tempo
colectivo de programadores e eleva limite para terminar os niveis. No
bastante a fasquia dos jogos a concursogntanto, quem os terminar com o melhor
sendo a conversao de um jogo que surgii@mpo, tem direito a figurar numa tabela
na versao Android. de recordes. E ja agora, uma
funcionalidade muito engracada € a de se
Em Bobby Carrot o objectivo é apanhar poder carregar esta tabela, mantendo
cenouras ou semear ovos da Pascoa, sempre os recordes actualizados e
consoante o nivel que escolhermos incentivando até a uma sadia competicéo
inicialmente. A partida, e pelo que nos faiom os amigas
dado a ver, os niveis dos ovos da Pasc‘wr»q r£35 STEPS

r 1=l _.-.:,r'ul"_.-d_r'ul"_.-d_r'.!"_.-{r'-l"_.-{r'.l"_.-{r'-l"_.—d_r'-l"_.—d_r'.!"_.-{r'-l"_.-{r'-l"_.—{r'-l"_.—d_r'-l"
sdo bastante mais complicados. No o o it i
entanto, em ambos 0S casos assumlmcf{-r;ff-:aff{g{f o e o e e o

a pele de um simpatico coelho. f“{-r;ﬁ;ﬁg""
St
Seoptarmos por colher cenouras, ﬂﬁiﬁ?ﬁ s
aparece um terreno dividido em ;
parcelas, e entre estas encontrese
armadilhas de pregos que sao actlvada :
apds passarmos por cima. Quer isso
que temos que ter o cuidado de nao .
ficarmos encurralados, sem opcdes de
saida, pois se isso acontecer s6 nos restae por outro lad@ptarmospor semear
recomecar o nivel, perdendo uma ovos de Pascoa, a vida ja se complica
preciosa vida. Esta € mesmo a principal bastante. E que agotaremosque lidar
dificuldade, mas que com alguma com muito mais obstaculos, desde
ponderacaaconseguiremosivancar sem cadeados que tém que ser abertos para
grandes problemas. Ideal para a permitir alcancar algumas parcelds
peguenada, portanto. 9




terreno, tapetes rolantes que apenas
permitem seguir numa direccao e que
também poderao ser previamente
activados para mudar o sentido, pedras

quevai acontecer com maior frequéncia.

Ojogo tem uma outra particularidade
engracada: no modo 128(aquele cujos

semelhante a torniquetes que se movenscreenshotaqui reproduzimos), o ecra é
noventagraus quando passamos por elasmaior, facilitando a sua visualizacédo. E

(e que tal como os tapetes, tambéem

aumentando a atractividade do proprio

poderdo ser previamente activadas parajogo, pois o0s graficos e os cenarios sdo
se moverem), enfim, um sem ndmero demuito, mas mesmo muito engracados,

armadilhas queeremosque ter em
conta

E ndo esquecer que apésmearmoo
terreno, ja ndgoderemospassar por
cima dele, dai que uma importante
funcionalidadedo jogo seja o "look
around", pois permitgponderarmos
muito bem osnossogassos antes de
ficarmosencurralados, que sei@uilo
000D 00 00:17

LJ
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SR B T "rw"'ﬁ ":5* P ?ﬁﬁ{?ﬁ?ﬁﬁ "ﬁi* 2
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i |" |" i |" |" e

estilocartoon e bastante coloridos. Um
verdadeiro mimo, portanto, a que se

junta uma melodia muito engracada,
também e que vai fazer as delicias ndo so
das criancas, mas também de todos os
adultos.

Somando isto tudo, estamos aqui
perante um sério concorrente a vencer a
competicdo. Eogo no inicio de Janeiro
temos o primeiro grande jogo dano,

bom presséagio para os restantes meses.

- |Jogabilidade

Graficos

Som

Dificuldade

Longevidade

Entretenimento

Global
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D E A D F L ESH

Major Derring wakes with concussion. Hedrags
himeself out fram the pile of rubble & body parts.

Lookelike noneof his squad madeit. It'stwilight now,

and shambling figures mowve along the street towards
him. The groans ofthe undead searching the living.

Nome:ZXombies Dead Flesh
Editora: NA

Autor: Catweazle

Ano de lancamento: 2018
Género: Accéo

Teclas: Nao redefiniveis

Butthen something else, “Help* from nearby building.
Suddenhy the grizzled vet hasa new purpose - he must
reccue the survivors and lead them to safety. East of
here -the old fot. [twould makea finestronghold
until help arives. He picksup his pistol, and adawnces.

JoystickKempston
Memoria: 48 / 128 K
Numero de jogadores: 1

Nova entrada no concurso Dev gue nos obrigam a um ziguezaguear
Conversions, desta vez um jogore, constante para os evitar. E que apesar de
inspirado em Walking Dead. Confesso termos uma arma a nossa disposicao e
gue nunca Vi a série, mas se for tdo boapodermos ir recolhendo municdes, o
como ZXombies, estamos falados... sistema de colisdo parece estar longe de
ser perfeito e se algumas vezes basta um
Como Presidente da Camara de uma tiro na cabeca para mandarzombie
qualquer cidade assolada petombies  para amorte eterna, a maior parte das
coubenos o papel de heroi, tal como emvezes podemos disparar rajadas de
qualquer tipica pastilha de Hollywood (vénetralhadora, que as balas parecem néo
|4, ndo sermos o Presidente do pais ja o0s afectar. Este € um dos aspectoter
ndo é mau). Para seremos devidamentede ser melhorado urgentemente
agraciados, teremos que guiar 0s
sobreviventes do abrigo onde se Por outro lado, para alcangcarmos outros
encontram, para a zona Este da cidade, pontos da cidade temos que activar
local onde esta um forte e que permite algumas alavancas. E aqui reside outro
aguardar em seguranca a chegada dos dos grandes problemas deste jogo: estas
refor¢os alavancas s&o activadas manters®
pressionada a tecla "enter" durante cerca
Pelo meio véao brotando (e a palavra € de cinco segundo. Umas vezes funciona,
mesmo essa) dezenas dembies outras vezes parece que emperra. E
entretanto ja fomos cercados por
zombies nao havendo alternativa senéo
carregar a maluca na tecla de disparo,

] —— [Tl %

_'[-.Til':m:'l.-r'[-.Til'ﬂi'l.-r'[-]':l'Hi'l.-

T s P T Ty — : esperando que alguma das balas faga
ﬁlﬁﬁ = § efeito. ) ’ ;

Se estivermos acompanhados por um dos
sobreviventes que temos que escoltar

até ao forte, a tarefa compliese ainda
mais, pois estes nao foram dotadds
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grande inteligéncia (diremos até que os ao invés de nos perseguirem. Muito util,
zombiessao mais espertos), e tém uma pois faznos poupar nas munigoes.
tendéncia para ficarem presos em
cantos, a mercé dos inimigos Assim e apesar dos graficos até serem
aceitaveis, estes pequenos graos na

Para ajudar na nossa tarefa, de vez em engrenagem retiranmos o prazer que
quando la vao aparecendo algumas pudéssemos ter a jogar ZXombies.
armas e explosivos, estojos de primeirosEsperemos que na segunda versao estas
socorros, e uma pilula de medo que faz arestas sejam limadas e que a sua
com que ozombiesse afastem deos jogabilidade aumente. Nessa altura

- _ i—ap POJETEMOS estar perante um jogo bem

SHOTGLUHN mais interessante

Jogabilidade
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Nome:Roust

Editora: Highriser

Autor: Allan Turvey

Ano de lancamento: 2018
Género: Accéo

Teclas: Nao redefiniveis
JoystickKempston
Memoria: 48 / 128 K
Numero de jogadores: 1

PETSEE LY

Roust é baseado num jogo do Spectrumpara que nao exista qualquer confuséo
de 1983, Joust, que por sua vez tinha ideom o original

buscar inspiracdo ao jogo de arcada com

0 mesmo home. E o talentoso Em Roust assumimos o papel de um
programador Allan Turvey pegou agora cavaleiro, munido da sua lanca. S6 que
no tema e criou um jogo para entrar na ndo estamos montados num cavalo, mas
competicdo Z>0Oevs Conversions, sim numa avestruz. E ao contrario gioe
convenientemente chamado de Roust, 12



se passa no mundo real, esta avestruz, Ha varios tipos de inimigo, sendo que a
apesar das suas pequenas asas, medida que vamos subindo de nivel, a
consegue voar (ou algo semelhante). sua esperteza vai aumentando, deixando
Para isso temos que ir batendo as asas de vaguear passivamente pelos cenarios,
para que ela permaneca no ar, doutra COmMO acontece nos primeiros niveis, para
forma a gravidade empurfa para terra. passarem a perseguios (existem

E que aqui ndo podemos esconder a  quatro tipos de inimigos, sendo os azuis
cabeca debaixo da terra, muito pelo 0S mais rapidos e agressivos). Imys@e
contrario, temos que a ter sempre bem assim alguma estratégia, pois temos que

no ar. Isto porque o objectivo € ir 0s atrair para um ponto inferior do
eliminando os inimigos que vao cenario, para que possamos depois
aparecendo em cada nivel e que tambératingtlos por cima. Embora o jogo tenha
surgem montados nas respectivas niveis infinitos (ideal para quem competir
avestruzes voadoras pela pontuacédo), até ao nivehte ograu
1 de dificuldade vai crescendo,
[ 2 estabilizando depois.
TR RS
Como se néao fosse ja bastante dificil a
nossa tarefa, convém ainda sermos
R, rapidos. E que se nos demoramos demais
num nivel, aparece um passaroco cuja
R bicada e fatal e cuja Unica forma de o

eliminar é atingindeo no bico. Neste

caso a alternativa mais viavel é fugir a

sete pés (ou asas) e tentar ir eliminando
Alr Al 0S restantes inimigos o mais rapido

Paraos eliminar teremos que os atingir possivel.

com a lanca que esta a nossa disposicao,

mas tendo sempre o cuidado de estar Os cenarios vao também variando um

acima destes, nem que seja ligeiramentegouco, e se no inicio é tudo terra firme,

doutra forma os inimigos vencem 0s guerendo dizer que podemos aterrar em

duelos e perdemos uma vida. Se por  qualquer ponto, a medida que vamos

T T = = = b
LT = e e A e A e e . 1

outro lado os atingimos, estes avancando de nivel, o fundo torse
transformamse num ovo e temos entdo menos solido, mais liquido, e além de
gue passar por cima deles para os nao podermos aterrar nesses pontos, se

eliminar definitivamente, doutra forma 0 sobrevoarmos baixinho também nos
do ovo nasce um novo guerreiro, que  arriscamos a ser apanhados pelo
podera depois saltar para uma nova monstro do lago.

avestruz e teremos mais um inimigo com

gue lidar. Existe ainda um elemento Como conversao o jogo leva nota
adicional a ter em conta, que é a inércia,maxima. Arriscam@mos mesmo a dizer
dificultando o controlo da nossa que é totalmente fiel a versao original,
avestruz, que tem a tendéncia de ir

sempre para onde ndo queremos. 13



mas que consegue aumenthre a custode 2.50 usdEsperem tambénm
jogabilidade e consequentemente a suajogo de bonus a acompanhar Roust e
atractividade. E que Joust, ou Roust, melhoramentos a serem feitos em breve,
neste caso, resumse a isso, darmos as incluindo a opcao de dois jogadores em
asas (carregando continuamente na teclaimultaneo, permitindo aumentar o seu
de disparo, exercicio parecido ao de interesse.
Decathlon e pouco recomendavel para —
teclados mais sensiveis), e atingir ou fJogabilidade
dos nossos inimigos. N&o fosse a pouc Graficos
profundidade do préprio jogo e a S
classificacéo seria mais elevada. om
Dificuldade

De qualquer forma, se gostam do gene||_ongevidade

este sera o melhomlpnede Joustque  [E tatanimento
vao encontrar (e existem muitosvaar
por ai). Poderambter o jogg tendo um Global

Nome:Mike, the Guitar

Editora: NA

Autor: Sebastian Braunert, Uwe
Geiken

Ano de langcamento: 2018
Género: Plataformas

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Kempstorginclair
Memboria: 48 / 128 K

Numero de jogadores: 1

Depois de Moritz, Sebastian Braunert e coluna de som e completar a misséo, isto
Uwe Geiken tomaram o gosto ao Arcadeao longo dos nove ecras que compdem o

GameDesigner dancaram passado jogo. Mas existe uma nuance: 0s

poucotempo Mike, the Guitar. plectrums devem ser apanhados numa
certa ordem, pois existem alguns

A primeira coisa que nos chama a obstaculos que impedem que os

atencédo é o belissimo ecra de alcancemos, e que apenas séo

carregamento da autoria de Andy Greendesbloqueados seguindo uma certa
gue ultimamente tem feito trabalhos sequéncia

simplesmente espectaculares nesta area.

Em segundo lugar o proprio tema deste Para dificultar a nossa misséo, ao longo
mini-jogo: assumimos o papel de uma das pautas de musica v@leambulando
guitarra que tem que apanhar oito 14
plectrums para poder entdo alcancar



alguns inimigos. Estes s&o relativamentaestandovarias opcdes por forma a

faceis de contornar, uma vez que
seguem sempre 0 mesmo padréo de
movimentacdo. Mas existe depois 0
mauzao do Beethoven, que certamente
nao gosta de guitarradas e que nos
persegue inapelavelmente para nos
tirar o pio. A forma de lhe escapar, na
maior parte das vezes, € mudar para
outro ecra, ou seja, andamos a brincar
ao gato e ao rato com o famoso
compositor

EEEIEEr=E=E HE===ll ==

it

(ETE== === ;iﬁipgﬁ;ﬂﬂ
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Mas apesar de Mike, the Guitar ser um
mini-jogo, hao pensem que
terminamosdo pé para a mad/amos
ter que aprender as manhamos
inimigos, 0 modo como se
movimentam, e estudar muito bem os
percursos a serem feitos, nem que isso
impliquevoltarmosatras etentarmos
um percurso alternativo por forma a
conseguirmo®vitar o célebre
compositor. Caso contrarigeparamo
noscom uma imagem, Nno minimo,
perturbadora e quenosira atormentar
durante bastante tempo.

O autor concedeunos tambéno
privilégio de ir experimentando o jogo,

aumentar a sua jogabilidade, que é boa,
digase. E os melhoramentos foram
sendo efectuados ao longo do tempo,
alguns até ao nivgréfico.

Assim, deverdo ter em conta desde logo
que a longevidade ndo é famosa (pelo
menos tado famosa quanto Beethoven),
mas nao é de estranhar, pois trada
apenas de uma pequena brincadeira dos
programadores, mas que demonstra que
agora poderao almejar a outros voos e
lancarse num jogo de maior dimensao,
mesmo que criado comArcade Game
Designer.

Uma nota final apenas para a musica,
gue como é de bom tom, &celente,
digase desde ja.

Jogabilidade

Graficos

Som

Dificuldade

Longevidade

Entretenimento

Global
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A Comunidade Jet Set Willy e Manic
Miner langouum novoclonede Jet Set
Willy, Jet Set 4010, comcaracteristicas

" muito especiais. Assim, o modelo é
semelhante amriginal mas foram
introduzidas algumas opc¢des especiais

A Possibilidadele escolha do nivel de

dificuldade
Sewmm.co.uk A Possibilidade de escolha do local de
comeco
A Reducdo do nimero de salas para
FRESS A KEY TO SELECT
THE STARTIHG ROOH quarenta
) A Apenast necessario recolher um
HMaster gedroom Hine cellar .
0 item por sala
[z)security cuard esanyan Tree A Devese recolher quatro conjuntos
Guest uing moor East Attic completos de itens, sendo que
_ depois de se terminar cada um dos
Friestrs Hole  [FTree ToP conjuntos, o nivel de dificuldade
conservatory At the Top aumenta com a introducéo de novos
ROOF oF the HOuse ..
inimigos
APSIS A1 Nome:Harbinger 2- the Void

ditora: NA

Autor: Apsis

Ano de lancamento: 2018
Género: Accéo

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Kempstorginclair
Memoria: 128 K

Numero de jogadores: 1

Decerto ainda se lembrardo de Harbingeambiente subjacente a primeira aventura
Convergence, um dos grandes jogos de mantémse aqui, com alguns extras e um

2016 e que apenas nao teve uma manual com uma estéticscii
pontuacdo mais elevada por conter perfeitamente adequados ao jogo (e
algunsbugs que eventualmente até brilhante, adiantese).

poderdo ja estar corrigidos. Entretanto
chega a sequela, intitulada de The Void. E
a primeira coisa que raparam é gae 16



E se na primeira aventura o jogo tinha . :
duas partes, esta sequela tem trés (em
modo 128 k), cada qual com o
seuloading screepaumentando ainda
mais a tarefa que temos em méos. Mas
poderemodivrementeembrenharnos
em qualquer uma das partes, pois néo -

séo exigidos codigos de acesso, 0 que e i i3

desde ja € um alivio para muitos. E se '

achavamogjue o quenosera dado era

pouco (sim, este langcamento é = g
inteiramente gratuito, imaginae),tem
ainda uma bonita introducédo com uma
série descreens enquadrarnos.

Parte 2- Complex

A segunda parte € passada camplexo
Aprimei fabril. AQui os cenarios mudam
T prlrr;elraTav%ntura pasza\&ze em | significativamente, e de paisagens de
antalus. Tendo escapado desse p.aneta}nontanha e acido sulfurico (e depois de
na nossa nave, esta teve uma avaria a fazermos uma descida vertiginosa ao
meio da viagem e dgparamt_ns agora longo de um tanel), passamos para um
com uma ameaga ainda maior: piratas d8enarlo mais industrial. Mas também
espago. aqui a ordem do dia € disparar primeiro e
perguntar depois. Alids, convém quando
entrarmosnum novo ecralesatarmosa
disparar, pois assimonseguimosiesde
logo eliminar alguns inimigos mais

Estaassim dado o mote para mais um
grandioso jogo, fazendo em muitos
aspectos lembrar o mitico Rex, que até
vai ter umremakepara o SpectrunNext

(foi um dosperksda campanha chatos
de crowdfundirg). Mas vamos descrevel i
um pouco de cada uma das partes ; %ﬁi': i----—.~=----@—‘
£ PR

Parte 1- Outlands - ;q?_,;lf' PP g& =

mEiE,  we a3 A '-.ﬂ. "?"I'vil R
A primeira parte passse nas Outlands, o =T b .E%:.:q:).
qgue € como quem diz, nos territorios f—;ﬁ%:,:_;ﬁr.fi i ﬁg:.r::agt: .;;ﬁfﬁ@
longinquos. Ao longo de cerca de UUEAR i oy }? Fﬂ o)
quarenta ecrasemosque ir negociando ?E{,__ gulu{ﬁ: R [ |
todos os obstaculos com qum®s it SRyl . e ML

deparamosnomeadamente robos e s e e
soldados, tendo sempre o cuidado de
nao cairmosem falso nos oceanos de
acido sulfarico, pois gierdemosde uma
assentada todas as vida(necamos
com trés, magpoderemosr obtendo
mais ao longo do caminho).

Enquantoque a primeira parte tinha um
caminho mais imediato, nesta segunda
teremosque explorar todo @omplexo

17



até chegarmoso ponto de acesso a
parte 3. Temos portanto um elemento
exploratério e que contribui para
aumentar o nivel de dificuldade desta
segunda parte, talvez a mais dificil das
trés.

Parte 3- PWA Core

Nesta terceira partéemos entdo que
encontrar o aparelho Taliech que nos

aguelaque apresenta 0s cenarios mais
bonitos e imaginativos.

Seao nivel mecanico, e apesar de ter
sido utilizado o motor MK 2, as
semelhancas com Rex sao mais que
muitas, também ao nivel grafico a
similaridade se mantém. Ou seja, quem
gosta de Rex, e sao raras as pessoas que
nao gostam, vao certamente adorar
Harbinger. Os outros, bem, os outros

permite completar a missao. Se bem qualevem sem duvida alguma dar uma

aqui os inimigos necessitem de muitos
tiros para serem abatidos, pareceons

oportunidade a este jogo, pois tudo o
gue aqui vao encontrar, incluindo a

ser efectivamente a parte mais facil, umanusica, € dexceléncia.

vez que apenatem cerca de meiaulzia

de ecras para negociar. Mas é sem duviddarbinger 2 the Void égratuito.

%

TR Y
ﬁ%‘ m&: =
&x -
'h-n e
Bhog et ey
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Aguardamos agora ansiosamente pela
prometida terceira parte desta trilogia.

Jogabilidade

Graficos

Som

Dificuldade

Longevidade

Entretenimento

Global




Nome:The Adventures of Jane
Jelly- The Egg Diamond
Editora: Bum Fun Software

}é Y v _ Autor: Jaime Grilo
: A . % Ano de lancamento: 2018
THE ADVENTURES GF Género: Plataformas
TAME TET IV Teclas: Nao redefiniveis
- THE Joystick: Kempstorginclair
T DTARANAN Memoéria: 48 / 128 K
Numero de jogadores: 1
Jaime Grilo volta a carga com nova Para completar a missao, Jane tem quer
aventura da moca com dois regressar a lancha que a trouxe a ilha,

proeminentes apéndices, Jane Jelly, destam o diamante, e vestida, pois claro.
vez com o terceiro episddio da saga: ThéVas a tarefa € ardua, pois ao longo de
Egg Diamond. E relativamente aos dois vinte e um diferentes ecragem que
primeirosepisédiosyao reparar que evitar muitos inimigos, na forma de
existem algumas modificacdes, que no passaros e morcegos perseguidores,
nosso entender aumentam a jogabilidad@edras que caem ou que rebolam para
e ddo mais "sal" a esta aventura. Afinal cima daheroing tochas, mas acima de
de contas, ndo € todos os dias que temowdo os lacaios de Badass, que se
o privilégio de ver despida a personagenapanham a Jane, despema, aliviamna
principal, e ao contrario de alguns jogos de todos 0s pertences e colocam na
que por ai andam, ndo temos que ser unpriséo (uma das novidades do jogo).
as no poker. Mas comecemos pela Quando isso aconteceao existe outro
histéria de Jane Jelly 3. remediosendoencontrar as roupas e 0s
objectos queentretanto lhe foram
Jane sempre foi fascinada por aventurasroubados.
e pelas descobertatfluenciadapelos
filmes de Indiana Jones e de Tomb
Raiderdecidiutentar sua sorte na caca
aos tesouros. Jonathan A. G. Dwell, un
antigo conhecido do seu pai, sabendo (
vontade de Jane, contratea para ir a
caca ao tesouro. Na primeira aventura
encontrou o tesouro de Zedin, seguindc
se depois o tesouro de Hotmarmalade.
Tendo cumprido com sucesso as missd nam
prévias, vai agora a procura do tesouro™
do Egg Diamond na ilha do Badass Guﬁ]ﬂﬁ% DGERITEER GELIECTT
Mas este é mesmo "badass", e ndo perue ™ B
a oportunidade de despir a Jane e fazer 19
sabese la 0 qué com ela.




Outradas novidades é que apesar de sempre no mesmo sitio, se bem que uma
haver armadilhagjue matam boa adicdo ao jogo seria irem mudando
instantaneamente Jan@sperseguidores aleatoriamente de local.

agora tém um efeito diferente. Assim, se

Jane for apanhad@és vezes pelos Umoutro elemento em que se nota uma
lacaios do Badass, ja néaiparar a boa evolugéo é ao nivel grafico. Assim,
prisdo, mas sim encontrae com o desde o primeiro jogo criado por Jaime

mauzao em pessoa. Nesse caso o jogo Grilo (todos no motor Arcadéame
acaba. Por outro lada@pcar nos restantes Designer), que estes tém ficado mais

perseguidoresetira um pouco de atractivos, muito coloridos, com cenarios
energia, e se esta chega a zeggerdese apelativos, e que convidam a ir sempre
logicamente uma vidacOmecase a um pouco mais a frente para ver o que o

aventuracom trés). Parecaos uma boa programador nos reservou. No entanto,
evolucao terse reduzido as formas de setambém se notam um pouco as
morrer instantaneamente, possibilitandolimitagbesdesse motordesde logo um

uma maior longevidade do jogo (e sistema de colisdo que esta longe de ser
consequentemente aumentando a sua perfeito, ou a pouca memoriare que
jogabilidade). disponibilizague faz com que

normalmente 0s jogos criados cam

Mas além disso, tambése encontram  AGDtenham poucas salas.
agui os tipicos elementos de uma
aventura de arcada. Assitem que se  Em suma, esta terceira aventura jesg@
encontrar a chave que abre o balido com muito agrado, e aguardamos agora
tesouro (além de o localizagssim como pela continuagéo. Sim, porque Jaime
uma roda que permite activar um habituou-nos mal, a esperar uma nova
sistema de alavancas. S6 assian aventura da Jane por trimestre. E agora
conseguiraalcancar o almejado tesouro equeremos mais.
regressar a lancha. A chave e a roda
encontramse nas pecas de mobiliario O jogo é gratuito, mas quem preferir a
espalhadas pelo cenariocemecam versao fisica pode adguia atraves da
o %’%ﬁ* Bum FurSoftware.
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ERRAZEINE Nome:Doctor Who: Surrender
0 GARMEMAKER

Time

Editora: NA

Autor: IgorErrazking

Ano de langcamento: 2018
Género: Aventura

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick KempstonSinclair

T T T S — Memodria: 128 K
Numero de jogadores: 1
Depois de Deep Blue e Abu Sinver ' ,ZX Spectrum )

PropagationErrazkinganca um novo
jogo em moldes muito semelhantes
(mais uma vez criado com o motor 3D
Game Maker) para dar entrada no 4
concurso Z>0ev Conversions, que se
aproximavado seu final. Assim, Doctor
Who: Surrender Time é baseado na séi
de ficcéo cientifica inglesa dos anos 60
gue ja teve outras conversdes anteriore
nomeadamente Dalek Attack de 1992,
que foi inclusive o ultimo langcamento
comercial para o Spectrum na Europa
Ocidental (primeira fase da vida deste).

Logo de inicio somos presenteados cor
um ecra de carregamento inspirado,
assim como uma bonita introdugéo.
Desafortunadamente, esta introducéo fi
mesmo aquilo que gostamos mais nest
jogo, como iremos ver mais a frente.

Enn e

MHKF THE GRME |

BBC Unlicensed

Em Doctor Who: Surrender Time, Davros
- assumiu o controlo da nave espacial
TARDIS (Time And Relative Dimensions i
Space), que permite viajar no tempo,

THE OF HA= FALLEM R aprisionando o Doctor Who nutaop

1 THE TRAP temporal. Cabe a nos reverter a situacéo
(ainda n&o chegamos ao fim da aventura,
portanto ndo sabemos o que nos espera).

21




Mas esté assim dado o mote para mais contribuempara graficamente tornar o

uma tipica aventura isométrica, ao estilojogoatractivo),quer de inimigos e

dos jogos ja mencionados deste autor, obstaculosLimitamaenosportanto a

mas também com semelhancas com Envaguear por este labirinto de salas, todas

Busca do Mortadela e Topo Mix Game, iguais umas a outras (apenas a cor

de Borrocop muda), tentando nao perder o Norte e
chegar a algum lado

Muito pouco, portanto, e a sensacédo com
gue ficamos é gue o jogo foi terminado a
pressa para entrar no concurso-D¥v. A
ideia até podera ser boa, mas necessita
de ser melhorado. Da forma como foi
lancado, parece um produto inacabado,
sendotremendamente monétono andar
por este deserto.

Jogabilidade

Mas enquanto estes dois Ultimos estéo | Graficos
recheados de cenarios muito

imaginativos, com dezenas de obstaculg S(_).m
para negociar, tornando o desafio Dificuldade
aliciante, em Doctor Who temasn Longevidade

verdadeiro deserto. O principal problem
€ gque as salas estdo praticamente
"despidas", quer de aderecggue Global

Entretenimento

Gracgasao contributo dos seus leitores,
neste caso &asco Gongalves,
conseguimos juntar a sua cassete a no
e recuperar todos os blocos de um
interessante lancamento quessinalou o
décimo aniversario da@riudus

Esta cassete apreseng@ueles que para
a Triudus foram considerados 0s jogos
mais representativos da vida do

Spectrum atél987: Manic Miner, Fighter
Pilot, Match Point, Pole Position, Match
Day, Hyper Sports, Commando, The W,
of the Exploding Fist, Bomb Jack e :
Theatre Europe. 22
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Nome:Parachute

Editora: NA

Autor: Miguetelo

Ano de langcamento: 2018
Género: Accéao

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Kempstorginclair
Memoria: 48 / 128 K
Numero de jogadores: 1

Parachute é um classico que saiu para oExistem apenas quatro teclas que
sistema Atari 2600 em 1983 e teve agorgermitem direccionar 0 N0Sso
direito a uma conversao por obra e graggersonagem: esquerda, direita, subir e

de Miguetelo, qudezassim a sua descer. Mas depois existe um elemento
entrada na competicdo Z¥ev extra, uma espécie de motor, que nos
Conversions. ajuda a aumentar a velocidade com que

nos deslocamos, bastando para isso
O jogo colocanos no papel de um para teclar para baixo (para cima nao
quedista que é lancado de um avido e conseguem acelerar a velocidade). Esta
que tem que aterrar em seguranca numartimanha é fundamental para se
base, ao longo de trinta e cinco niveis. conseguir ultrapassar a maior parte dos
Para pousar corseguranca nessa base, obstaculos, mas tém que usar de forma
jogador deve evitar avides, helicépteros,muito ponderada essa ajuda, pas
passaros, baterias ardiéreas, baldes de motor consome combustivel e esse néo é
ar quente euma panoplia de variados  ilimitado, embora durante o nosso
obstaculos. Qualquer toque com um dospercursopossamosr apanhando galdes
obstaculos faz o parquedas rebentar e do precioso liquido.
cairmosdesamparados, perdendo uma
das nove vidas com que iniciamos a  Como também ja devem imaginar, o
missao. conceito € extremamente simples. Mas
muitas vezes € das coisas simples que

=2 saem os grandes jogos, e francamente

e, FEEETTT gostamos bastante do que aqui vimos. E

. gque a par de uma excelente
T ¢ implementag&o, com um bom sistema de

=g colisdo, também os graficos, muito
A ¥ coloridos, ajudam a tornar os cenarios
i agradaveis. Apenas 0 som € um pouco
¥ minimalista, mas que a bonita melodia

: associada ajuda a disfarcar.

MALUETELD 23




. candidaturas muito fortes), certamente
. foi bastante elogiadoAconselhamosos

. portanto a virem pegaem Parachute a

. tentarem acertar no alvo com o para

. quedista.

. |Jogabilidade
: e - |Gréficos
e i i ﬁ-ESom
FOEE JEEE FEF EE

mcieiees | Dificuldade

Témsido muitas as boas surpresas que |[Longevidade
tém concorrido ao ZBevConversions, Entretenimento
sendo este maiam jogo, que mesmo

gue naosendo o vencedofhouve Global

Nome:Gandalf

Editora: NA

Autor: Cristian Gonzalez, Alvin
Albrecht, Hikaru, Beykersoft
Ano de lancamento: 2018
Género: Plataformas

Teclas: Redefiniveis

Joystick: Kempstorginclair
Memboria: 128 K

Numero de jogadores: 1

N&o deve haver quem ndo conheca esteEis mais um dos jogos que skigo no
personagem, mas o simpatico Gandalf éinicio do anoe que corresponde por

um Mago Istari, personagem ficticio das inteiro aquilo queesperavamos, tendo
obras de Tolkien. Pertence a raga dos em conta alemoe imagens que o

Maiar, sendo um espirito bondoso, e  programador foi deixando a medida que
costuma andar acompanhado de Niennag foi desenvolvendo (foi mais um dos
gue lhe ensinou a paciéncia e a concorrentes ao ZKev Conversions).
compaixao. A sua missao € ser um

conselheiro dos homens e impedir que alendosido criado com recurso ao motor
escuridao volte. E neste jogo, muito Nirvana+ (usou ainda o compilador z88dk
depois da destrui¢cao do Anel, Gandalf e o Vortex Il), cor é o que nao falta neste
volta para se vingar dos quatro ultimos mundo encantado, como poderao ver
demonios, cabendo a nos ajuttha nosscreenshotgjue deixamos

libertar aMiddle Earthde Melkor. 24



LI ININ, L. P
tornear os inimigos que ja tinhamos

& 000 %W 000 A4 000 A 00D

Q ultrapassado, e, na maior parte das
Q vezes, gastar mais munigdes, pois quandc
#4444  eliminamos um inimigo, ele desaparece
apenas por um pequeno periodo de
& & & tempo, voltando a reaparecer uns
& == segundos depois para nos infernizar a
1 TE )
IIIIIIIF!!!!!!!!!!\”da
Hk 003 * Hp QOOOO ‘ Um dos poucos aspectos que achamos

gue poderia ser melhorado é o controlo
de Gandalf. Apesar de ter dois modos de
controlo, um que implica ter duas teclas,
uma para saltar, outra para disparar, e
uma segunda opc¢do com a mesma tecla
para disparar e saltar (que pode ser

Ao longo desessenta e quatrdiferentes
ecras, divididos em quatro niveis de
crescente dificuldade, com um demonio
por eliminar no final de cada um deles,

teremos que ir recolhendo os potes de :
confuso para alguns), o jogo requer

ouro e as chaves que permitem abrir os » : ~
alguma pratica na movimentacéo da

portdes para novas salas. E a medida que i ]
: nossa personagem, em especial ao nivel
vamos evoluindo e recolhendo os

) do salto e da aproximacao aos obstaculos
diversosadd-ons o poder de fogo de N
: , e plataformas. Mas nada que nos dé
Gandalf vai também aumentando, :
grandes dores de cabeca (nem isso, nem
fundamental para se passar alguns dos

o bater com ela nas plataformas
muitos inimigos que povoam este ) : ;
: - experimentem a fazo), pois também
mundo, mas em especial os demonios dée

X ) X , - rapidamentese apanha jeito ao
final de nivel. Convém também nao P X J

) N . sistema de controlo
dispararmos indiscriminadamente, pois

as munic¢Bes ndo sio infinitas, e se P apal

chegamos ao final do nivel com poucas T C T E T E e e T

nao teremos hipéteses de conseguir - TRy
derrotar o demonio v w QoSS

[ [ ]

Ao longo do caminho também % -.-.;.;.;n.?!;"!;"!;"!;"!;"!;"!;"!;"!;"!;"!" e
poderemos ir recolhendo alguns itens % E
que vdo aumentando a nossa salde e « A bty X
Manas. Muito Util, j& que 0 contacto cor== e e
0s inimigos vai desgastando a nossa

energia, uns mais que outros. Além dis:

existem alguns obstaculos que sao A . f
: ) . De resto, 0 que tém aqui é um tipico jogo
mortais, como a agua por exemplo. Dai )
de plataformas, mas muito bem

que seja fundamental delinear muito .
) implementado. E absolutamente
bem os passos que vamos dar, evitando_ . . R
viciante, pois ndo irddescansar

percorrer 0 mesmo caminho por varias
vezes, ja que isso implica ter que volar 25

‘k O0Z % 5, 0OOZ1 ‘
£ 3 010 % 000 4 000 & 000




enquanto ndo chegarem ao final de caqJogabilidade
um dos quatro niveis e ver o ecra final. Graficos
uma nota final ainda para a musica e o
som, que esta ao nivel do restante, ou Som
seja,excelente. Dificuldade

Longevidade

Gandalf ratuito e aconselhamosos a :
descarregarermo o mais rapidgossivel, Entretenimento
n&o se vao arrepender. Global

Nome:Extruder

Editora: NA

Autor: Rui Martins

Ano de langcamento: 2018
Género: Puzzle

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Kempstorginclair
Memoria: 48 K

Numero de jogadores: 2

A competicao ZBev Conversions tendo que para isso empilhar

também teve marca portuguesa com a verticalmente as bolhas da mesma cor,

entrada a concurso de Extruder, de Rui pelo menos em grupos de trés. Para as

Martins, baseado em Magical Drop Il. Pa@mpilhar, vamos extraindo as bolhas de

razdes alheias a vontade do outras pilhas (dai o nomextrude),

programador, ndo pode dedicae a cem colocandeas na pilha que queremos

por cento ao desenvolvimento do jogo, eliminat

havendo alguns aspectos na sua

implementagéo que carecem de alguns Quando uma das bolhas esta a tremer

melhoramentos e que poderéo dar intermitentemente, se a conseguirmos

origem a uma noveersao. eliminar, todas as bolhas da mesma cor
gue estejam no ecra desaparecem (é este

Neste jogo (conversao de um original deo truque para conseguirmos ir limpando

1995), somos presenteados com uma as pilhas). Por ouro lado, existem pedras

pilha de bolhas coloridas, colocadas  pretas que néo sdo directamente

aleatoriamente, aos quais vao sendo eliminadas. No entanto, se eliminarmos

acrescentadas ao fim de alguns segundasna bolha que esteja junto a uma dessas

mais algumas. Se a pilha chegar a partepedras pretas, todas se convertem em

inferior do ecr&, o jogo termina. O nossobolhas da mesma cor.

objectivo € entdo eliminar as bolhas, 26



Uma das melhores opg¢des de Extruder &indaantes de a lancar na pilha, a cor

o facto de poder ser jogado por duas destaaparecesse assinalada em algum
pessoas em simultaneo. Nesse caso 0 pontodo ecrd. E que as paginas tantas ja
ecra dividese em dois, e perde o jogadorndo sabemos qual a cor que temos que
que primeiro deixar chegarfda de lancar, muitas vezes levando a enganos e
bolhas ao fim perdendcese segundopreciosos, com

. consequéncias quase sempre fatais.

Por ultimo,seriatambém engracadoer

a bolha ser lancada para a pilha, ao invés
de verse apenas desaparecer as pilhas.
Daria talvez um aspeto mais realista ao

¥ jogo.

Compreendemos perfeitamente que
programador possa nao ter a

-3 E disponibilidade que queria para
o= e implementar todas as opcdes desejaveis.
Quais sao entdo os aspectos que Podera ficar entdo para o Extruder I, pois

gostariamos de ver melhorados no j@go o potencial esta la.

Emprimeiro lugar, antrodugéoda Quem quiseexperimentar Extruder, este
pontuagéo. Parece um exercicio ingrato é gratuito, tal como todos 0s jogos a
estarmos a eliminar bolhas sem um concurso no ZXev Conversions, e pode
objectivo concreto, tal como tentar fazer ser obtido no férum dessa competicao
0 maximo de pontos possivel. Esta opcao
daria mais "sal" ao jogo, sem qualquer Uma nota final para agclas,pois estas
davida nao estao assinaladass instrucoes,
devendo utilizarseo "QAOP"tendo-seo
Em segundo lugar gostariamos de, cuidado de néo carregaia tecla do
sempre que extraimos uma bolra, "Space" sendo o jogermina mais cedo
do que o esperado.

Jogabilidade
Graficos

Som
Dificuldade
Longevidade
Entretenimento
Global
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Nome:Mighty Final Fight
Editora: NA
Autor: Alexander Udotov, Eugen
Rogulin e Oleg Niktin
Ano de lancamento: 2018
Género. SI G QSYQdzL.
Teclas: Nao redefiniveis

oystick: Kempston
Memoria: 128 K
Numero de jogadores: 1

Desde que foi anunciado na ZX Qev  lancado para o Spectrum em 1991 pela
Conversions, Mighty Final Fight, era senJ.S. Gold. Aos olhos da época parecia
davida o jogo mais aguardado de todos.umaconverséo impossivel e mesmo com
Oteaserapresentado estava soberbo, uns graficos soberbos, fieis ao original, a
com a aliciante do lider do projecto ser gjogabilidade era sofrivel e o jogo acabou
programador Alexander Udotov por ser untlop.
(Sanchez), responsavel por obfagmas
como Castlevania Interlude e Xelda. Mighty Final Fight € um daqueles jogos
gue a partida tambénpareciaimpossivel
Originalmente lancado no final da vida dde converter, mantendo a jogabilidade e
NES, Mighty Final Fight foi a resposta ddluidez da ac¢éao do original, mas sendo
Capcom para converter um dos seus  Sanchez um programador eximio o
grandes sucessos das maquinagatms impossivel foi feito, tendo conseguido
para a consola de 8 Bits da Nintendo, queom que 0 jogo retivesse toda a mestria
resultou numa espécie depin-off do do original, com pequenas diferengas na
jogo original, uma vez que seria jogabilidade, mas que em nada afectou a
impossivel convertéo com a mesma qualidade dademake

gualidade para o sistema. T . e
‘SELEET PLAUER

CODY

A tough street fighter who i

skalled with nves.

Nestanova versao o enredo ficou i
praticamente o mesmo, com a mudang: »
da jogabilidade para dois botdes de
accao e com os gréficos redesenhados *
para ficar com um toque infantil de
desenho animado. A versao do ZX
Spectrum é entdo urdemakeda versao
da Nintendo 8 Bits, com pequenas
diferencas que iremos referir, mais
adiante, na analise.

O Final Fight original chegowser 28



O jogo desenrokse num unico modo de Na versdo de Spectrum as caracteristicas
histéria, apenas para um jogador, atravésisicas séo iguais, mas a barra e evolucédo
de cinconiveis. Pode parecer pouco, masle experiéncia foi substituida por uma
tendo em conta que podemos jogar combarra de poder, que vamos enchendo ou
ostrés personagens originais, Cody, Guyvazando ao longo do jogo. Quando esta
e Haggar, cada um com estilos de luta mais cheia, esta atinge certas cores
diferentes,o que proporciona permitindo que tenhamos acesso a
divertimento por um bom par de horas golpes mais poderosos, vazia a menos, e
enquantondo conseguirmos acabar o isto vai variando em todos os niveis do
jogo, resgatanda filha do presidente da jogo.
Camara, Mike Haggar, raptada pelo
temivel lider do gang Mad Gears, com Estaopgéo pode ser mais chata nos
todos os trés personagens, a fim de niveis mais avancados, conforme a
vermos os trés finais distintos dificuldade sobe, ou contra um chefe, ja

‘ gue se levamos mais dano ou usamos 0s
golpes mais poderosos a barra vai
vazando, voltando apenas a termos
acesso aos golpes basicos. Para etiahé
€ s6 darmos mais dano do que
recebemos dos nossos inimigo, ou irmos
apanhando os itens de bonus deixados

P "
PP P

pelas ratazanas ou barris.

No Spectrum existe também diferencas

< no enchimento da barra de poder, a do
Agrande diferenca da verséo do Haggar esta uns tracos mais acima, e é 0
Spectrum para o original reside no gue mais facilmente enche a mesma,

seguinte aspecto da jogabilidade: O jogocomparada com a do Guy, que tem

da NES tem uma espécie de evolucdo imensa dificuldadem enchéla através
Gwt DEZ 02y azl yiS oJHo¥aados indyRics Nidsreelos,Rnids que
nos niveis e aniquilando inimigos enehe nos parece @ersonagem que da mais

se uma barra de experiéncia, ao subir deyozo jogar, pela fluidez dos golpes.

nivel permite que desbloqueemos mais Pessoalment@referimosa da versdo da
golpes, ficando os mesmos disponiveis Nintendo, masonfessamosgue assim o
até ao final do jogo. O nivel de jogoaumenta adificuldade, ja que temos
experiéncia Mike Haggar comega no nivejue apurar melhor a técnica de combate,
trés, sendo o personagem mais forte,  para sofrermos menos dano.

mas em contrapartida mais lento. Cody e

Guy comegam no nivam,sendo Guy o Outra mudanca de salientar foi a reducéo
mais rapido de todos, mas também o  dos dois botdes do comando da NES,
mais fraco, e Cody, o personagem que para um botdo de acc¢do no Spectrum. No
redne um conjunto de caracteristicas  comego somos brindados, cornpcgéo
intermédias, entre forca, rapidez e

evolucao de experiéncia. 29



antes do jogo, com um modo tutorial ~ Anivel sonoro as melodias sdo do melhor

para aprendermos os golpes, que que existe, com a adicdo de musica e
funciona de uma forma distinta de outrossom de efeitos em simultaneo, mesmo
jogos. Deixando a tecla de accao que basico, confere uma maior

premida, o personagem comeca a profundidade sonora a accao. A melodia
executar golpes e combinando com do primeiro nivel é muito cativante,

outras teclas, ou com combinagdes pré ficando no ouvido, mesmo apds termos
definidas, podemos executar alguns  jogada

golpes mais poderosos, ou finalizagdes.

Pode parecer, por vezes, que jogamos eldm pormenor que muito nos agradou,
modo piloto automatico ja que ao premirfoi a disponibilizacdo do projecto de

a barra de espacos, o boneco faz uma cddigoefonte e das ferramentas utilizadas
combinacdo de meia dlzia de murros, pelo autor nesta conversado. Além do
em vez de premirmos a mesma seis  codigafonte em Asemblye detodos os

vezes. Com dois ou trés jogos, recursos graficos e de som, estéo
encaixamos no esquema e nao sao também incluidos o SJASMPIlus (um
nestas diferencas que a versao de compilador de assembly Z80), o

Spectrum fica a perder face ao original, emulador Unreal, um editor para efeitos
nem aqui, nem em nenhum aspecto, ja sonoros (AY Sound FX Editor), e ainda,
que tecnicamente o0 jogo esta soberbo. mais trés utilitarios para a edicdo dos

; niveis e graficos do jogo. E como se nao
bastasse, o autor também disponibilizou
'8 0s projectos de Visual Studio (e

| respectivo cédigdonte na linguagem C#
da Microsoft) destes mesmos utilitarios.
Quem se interessar por programagao
tem, neste caso, um projecto pronto para
ser compilado e modificado sem o
habitual trabalho de preparacao do
ambiente de desenvolvimento. Quem
. sabe se ndo servira de base de inspiragac
para novos projectos na comunidade?

T
0

O grafismo esta fiel ao original, apenas
com a limitagéo de cores da maquina, Mighty Final Fight é uma converséo

mas esta magistralmente animado, quastabulosa mas apenatisponivelpara 128
nem parece um jogo de Spectrum, face &, e tendo a ROM de mais de 360 K
quantidade de animagoes no ecra. O jogwrna-se um jogo mais indicado para
contem pormenores deliciosos, como nojogar em emulador do que na maquina
nivel em que defrontamos um chefe real, a ndo ser que tenhamos um

dentro duma casa, onde podemos dispositivo fisico de leitura de ROMS para
vislumbrar o trovejar no exterior e a 0 Spectrum (Dandanator! Mini, por
projec¢éo da luz dos raios no chao ondeexemplo).
combatemos, estando tecnicamente

maravilhoso

30



Resumindo, estamos perantemelhor
beat'em'updisponivel para Spectrum
desde que aparecen velhinho Target
Renegade, e ja la vdionta anos.Ainda
por cima égratuito, ndo havendo
desculpa para que nao seja

Jogabilidade

Gréaficos

Som

Dificuldade

Longevidade

iImediatamente descarregado por todos
quer gostem, ou ndo, do género.

._H'iiﬁl.iﬁé" AR

Iii:ji

Wy

A competicdo Z>Dev Conversions néo
paroude nos surpreendeMaseste

Entretenimento

Global

Sl SHADOW
S WARRIORS

Nome:Ninja Gaiden Shadow
Warriors

Editora: NA

Autor: Jerri & DaRkHoRaCe
Ano de langcamento: 2018
Género: Accéo

Teclas: Redefiniveis

oystick: Kempston
Memoria: 128K

Numero de jogadores: 1

temoscomo missao salvar a cidade de
Nova York das forcas do imperador

Ninja Gaiden era um dos que nos tinha Garuda. Este lanca o seu exército no

despertado a curiosidade, até pelas
excelentes criticas que tinhamos lido
sobre ele.

nosso encalco, incluindwyborgs
lutadores de kickboxing, o €Xoronel
Allen e o nobre japonés Whokisai, entre
outros, ao longo de cinco niveis repletos

Carregamos finalmente o jogo (em modale adrenalina. E claro, no final de cada

128 Kapenas)g ficamos logo
maravilhados com o ecra de

nivel temos o respectivo guardido, cuja
resisténcia aos nossos golpes vai

carregamento, que abre o apetite para oaumentado a medida que vamos
Jogo que se segue. Certamente que terimvancando na missao.

sido aprovado por Bob Wakelin, artista
recentemente falecido.

O jogo original apareceu para a
plataforma Game Boy em 1991 e retrat
um periodo anterior aos eventos do

primeiro Ninja Gaiden, que na altura sa..
para a NES. Controlamos Ryu Hayabeisa,

2)

-

»

QJ.
-
v

THIS GAME WORKS
IN 128K MODE ONLY
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Mesmoassim, com alguma arte ainda se
chega ao guardido, mas este esta longe
de ser péradoce. Ainda por cima tem um
minorca como ajudante, que nos tenta
agarrar, dificultando a nossa

: .. movimentagao.

\ O terceiro nivel € semelhante ao
_________________________________________________________________ ' segundo, mas agora temos que lidar com

3 muito mais plataformas, armadilhadas
com lancadores de fogo, além de muito
mais inimigos. A certa altura somos

Para combater todos esses inimigos ~ Puxados por um gancho para um novo
estamos munidos de uma espada, que conjunto de plataformas, numa

GAIDE N

apesar de securta, obrigandenos a sequéncia absolutamente divinal e que
chegar bem perto dos opositores, tem SO por si € um motivo para aqui se tentar
uma lamina bem afiada e fatal ao chegar. Quando alcancamos o guardiao,
primeiro toque (excepto para 0s temos que ter o cuidado de nos

guardides, que necessitam de muitos ~ desviarmos da mira da sua arma, pois
mais golpes). Mas também podemos  €sta dispara rajadas de metralhadora.

recorrer a magica, e nesse caso langamos

um raio mortifero para 0S N0sSsos (\\[o) quarto nivel naturalmente que o grau
inimigos_ NoO entanto esta é em namero de dificuldade aumenta ainda mais, e até
limitado, muito embora possamos ir ~ @qui s6 os melhores irdo conseguir
carregando as reservas ao longo do chegar. A certa alturdeparamenoscom

caminho. De qualquer forma um corredor onde a luz vai faltando (mais
aconselhamos a guarda para os uma vez uma sequéncia fabulosa) e com
guardides 0s rob0ds inimigos a mandarem feixes de

luz mortais. Depois de muito penarmos

@) primeiro nivel é passado ao |Ongo de vamos encontrar um Pierrot,.CUjO quue e
um grande edificio e é relativamente facitma arma mortlfe.ra, e que ainda por
de se chegar ao guardido. Por um lado C€ima tem a capacidade de voar.

nao existem assim tantos inimigos a _ _
ultrapassar, por outro o nivel é curto.  E finalmente, depois de ultrapassarmos o

Além disso, o guardido é bastante guardiao do nivel anterior, atingimos o
previsivel e, portanto, facil de se evitar equinto € ultimo nivel, repleto de ninjas
contra-atacar. gue nos tentam atingir com fogo e robos

gue disparam lasers contra nés,

No segundo nivel ja estamos dentro do €nquanto vamos subindo por um
edificio, com mdltiplas plataformas e~ €levador que nos deixa pouca margem

tapetes rolantes e a coisa compksa. de manobra para escapar. Se
Alguns dos inimigos disparam contra ng$0nseguirmos escapar incolumes#
(balas e fogo), e temos também que 32

defrontar algumas maquinas voadoras.



vamos encontrar o guardido final, que tudo o resto, isto €, nota maxima. Se

tem uma surpresa reservada para nés. alguma coisa poderia haver a melhorar,

Mas essa ndo vamos aqui desvendar talvez o sistema dscrolling embora
também seja apenas uma questéo de

habito até nos habituarmos aos "saltos"
“ zzk dados por este.

Gratuitocomo todos os restantes jogos
na competicad@xDev Conversions (este
.. € daqueles que seguramente merece ser
' langcado em formato fisico), s6 temos um
concelho a dar: corramiabuscarantes
que esgotel!

Jogabilidade

Gréficos
Como ja perceberam, este foi um jogo |gom

gue nos encheu as medidas. Os grafico—.

sdo do melhor que ja se fez para o Dificuldade
Spectrum, fazendmos lembrar em Longevidade
alguns momentos Midnight Resistance,| Entretenimento
tal a profusdo de cores que aqui vao

encontrar. A musica estado ao nivel Global

UIHDIUS -THE GHHE Nome:Vindius- The Videogame

p—— Editora: NA
Autor: Deka Black, Zael, Future,
Rincondelico, Periko
Ano de lancamento: 2018
Género: Aventura grafica
Teclas: Redefiniveis
Joystick: Kempston
PRESS "9 TO CONTINUE Memboria: 128

Numero de jogadores: 1

Decidimosanalisar mais uma entrada do de |egi0né_ri03 romanos que perseguem

concurso ZDev Conversions, neste casoym fugitivo cartaginense pelas perigosas
Vindius¢ The videogame. Paraa sua  terras de Cantabria, em Espanha, numa
histéria, os autores basearase no livio  combinacéo de literatura fantastica com

de Deka Black Vindius el Guerreiro del mitologia, histéria e folclore desta
Norte ¢ um livro que conta a historia de mesma zona. 33

um guerreiro cantabricense e ugnupo



Este € um jogo baseado no conceito dosalguns dos desenhos precisavam ser

f AONRAa a/ K22as

& 2 dzNelhbr grabalHado P& a/aprdNiBrade 2 d

Aventuras Fantasticas, como eram por cma maneira mais interessante este
conhecidos quando foram langados pelavisual

Verbo. Como o jogo € bastante limitado e

de duracao curta, os autores decidiram A histéria, para variar, estad muito bem

incluir também uma pasta com extras,
nomeadamente os créditos da equipa,
dois minijogos e graficos cortados do
jogo por (segundo eles) serem muito
feios, perturbadores ou até picantes

AFfer hener his ancle's deatfth, Lo
o el YTarcaer The Blockswmith o
shaw bhip an stconge ondlet Found
next o sone Eribe worrioers ondd
shepherds corpses .

Yarrear: lecked £he small
cnd sheuted | .

Lorae? The Ecgled fMeni?The Sons ﬂf
Romne killed our worriors? BhokE
cire we geing o dew

ciendd Lef

1) Kill £he Rowmans
22

Ilgnere £hemn

CHOOSE OPYTION & PRESS "ENTER™

L
Vamos entao ao jogo, para comecgar, a
musica € minimalista e muito pouco

escrita,imaginamogjue por ser fiel ao
livro, mostranos todo um universo de
lugares e personagens muito
interessantes e uma narrativa bem
construida, das melhores qwemosem
jogos do género até hoje. O problema é
gue a historia em espanhol esta muito
bem escrita mas n&o conseguimos
perceber a totalidade dos textos, por isso
decidimos tentar a versdo em inglés que,
devemosavisar, tem alguns erros de
construcdo e de gramatica o que estraga
um pouco a experiéncia de jogo.

Apesar da qualidade da historMindius
¢ the Game tornasebastante frustrante.
Em muitas situa¢cdes, uma analise
cuidadosa ao que nos rodgarmite
descobrir a escolha certa, mas noutras

interessante, quase nem se da por ela, aanos a sensagéo de que ndo existe uma
que até nem faz grande diferenca sendorazéo logica nem nada que nos indique a
o tipo de jogo que &, mas gostariamos dbipotese a seguir e SO nos resta escolher

para variar ter algo mais elaborado que @wma opc¢éo ao acaso, levandos

costume, ja que jogos do género nao
costumam dar muita atencdo a parte
sonorae, nesse aspectalesiludiu um
pouco.

frequentemente amorte, desmotivando
a continuar a aventura.

Reparamos também que infelizmente o
jogo cai noutro problema muito tipico

Quanto aos gréficos, temos uma escolhalas aventuras fantasticas que € o de

interessante. Opixelsusados para as
ilustracbes sdo maiores que o normal

apenas uma opcao dar para avancar e
todas as outras levarem a morte, ndo

(8x8), 0 que da ao jogo um visual muito havendo caminhos alternativos. Isto leva
caracteristico, diferente da maioria dos nos a chegar frequentemente ao ecra de

jogos de Spectrum. A utilizac&o deste
modo também permite evitar mais
facilmente ocolour clashe enquanto a
maioria dos graficos ficaram bem
engracados, ficAmos com a idgjae

Game Ovee em muitas ocasides
sobreviver mais parece uma questéo de
sorte.
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Notafinal para os minjogos que séo tao
simples e basicos que mais lembram o
pior dos antigos jogos LCD, aborrecendo
muito rapidamente.

Nao recomendamos assim Vindius,
devido a tudo o que ja foi mencionado e
achamos que precisava de mais algum
trabalho, mas queremos deixar um elogio
GAME OVER a qualidade do texto e da mitologia /
histéria que achamos muito interessante

Aochegar ao final da aventura temos e nos lembrou as antigas histdrias das
acesso a umpassword que inserida N0 Aventuras Fantasticas.

ficheiro "extras”, nos da acesso a mini —
jogos e a algundesenhosnéo incluidos Jogabilidade
no programa principalde algumas das |Graficos
criaturas em poses mais sensuais. As Som
iImagensforam removidaglo jogo,e —
ainda bem, poisealmente néo Dificuldade
acrescentavam nada, e os nus, para |Longevidade
sermos sinceros, estdao um pouco mal Entretenimento
desenhados, e enquanto prémio por
vencer o jogo sdo uma desilusao. Global

A Espectroteanvoltou a homenagear a escapare diminui por cada um
criatividade de Marco Carrasco e Rui Titdestruido. Se essa contaggrarfazer

dois prolificos criadores de jogos nos dezasseisubmarinos, entdo a naveae
anos 80, e fez uremakedo Invasores  aparecera para destruir o planeta, tendo
Aquaticos recuperadgor Planeta nés uma breve chance para evitar tal
Sinclairem 2016. Destaez o cédigo destino.

original em Sinclair BASIC foiggcrito il D gD el D e e @D e D
para o compilador Boriel's ZX Basic, no

. : : e

que resultou num jogo muito mais e
rapido. L

Y
Tambémforam feitos alguns ajustes a _;“”':'E":'HEE' ARDATIEES 2.8
jogabilidade, tais como a possibilidade de !
destruirmos a navenae (o que néo 2
acontecia no jogo original), ou de ganhar s
torpedos por cada submarino destruido DPIEimal PEF HEPED & o6 am
NOfundO dO ecra é eXibida uma Hdaptado por ESFECTROTEAHM 2815

contagem de submarinos, que aumentd MM EERETECLECRRRRTCONECARTRNEREN

por cada submarino que deixarmos 35



Nome:Gimmick! Yumetaro
Odyssey

Editora: NA

Autor: Antonio J. Pérez

Ano de langcamento: 2018
Género: Plataformas
Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair

\“"'“ Meméria: 128 K
GREEMNWEESEWILLAZO0TE Numero de Jogadores: 1

| Yogwag

Concluimos aeviewsdos dezoito jogos WonderBoy, Sonic, Dragon Ball, etc., irdo
gue entraram na competicdo do Déev  facilmente ser reconhecidos, com muitas
ConversiongsomGimmick Yumetaro figuras a serem resgatados desti@slos.
Odyssey, aventura desenvolvida pelos E esta diversidade é um dos grandes
nossos irmaos espanhoéis com o motor trunfos de Gimmick!, pois cada nivel tem
MK2, como facilmente se aperceberdo uma forma muito propria de ser
assim que o carregarem. resolvido, embora o que aqui temos seja
um tipico jogo de plataformas, com laivos
Reza a histéria que Yumetaro, depois dede aventura de arcada
resgatar a sua dona do jugo dos
brinquedos ciumentos, regressou a cas
feliz e contente da vida. Mas esta paz ¢
espirito ndo durou muito, ja que o ultim
dos brinquedos ciumentos, 0
microcomputador mais moderno e
sofisticado da época, tinha inveja do
amor que a menina sentia por Yumetar
e num ataque de raiva raptou 0 nosso R
heréi e transportowo para um mundo
digital totalmente desconhecido. Cabe a
nds agora ajudar Yumetaro a regressar g : dﬁ
g . 05 2 &wgreenwebseavilla
sua pacifica vidinha, encontrando as sewc :
bolas magicas que permitem invocar o Ojogo élongo,também, sdaento e
Dragao Vampiro (estranho, mas é mesmoitenta ecrds enmove+um mundos
essa a hossa Missgo diferentes, correspondentes aos
diferentes niveis, alguns relativamente
Desde logo esta é uma aventura com  faceis de serem ultrapassados, outros
caracteristicas muito especiais, pois vai diabolicamente complicados. Até acps
buscar inspiracdo a muitos jogos, quer nota a diversidade de Gimmick!, pois o
em termos de cenarios, quer em termos nivel dedificuldadeé bastante variado.
da propria banda sonora. Assim, 36
Castlevania, Shinobi, Super Mario,

.........................................

...........................



Masfora estas reservas que aqui

colocamos, o que tém aqui € um jogo

s bastante divertido, com a tal variedade
gue é o seu grande ponto forte, graficos
atractivos e muito coloridos, e uma boa
mecanica na movimentacdo de Yumetaro
e dos opositores. Existem também alguns

"F desafios que exigem mais do que dedo

rapido, como por exemplo um sistema de

interruptores que tém que ser colocados

g _ ﬁ na posicao certa para que consigam
05 2018 wgreenmwebzeawvilla i terminar o nivel.

Apesardeste ser daqueles jogos que teis
a capacidade de agarrar imediatamente
jogador, houve alguns aspectos que né
gostamos particularmente, até porque
afecta a propria jogabilidade, e que levc
a que Gimmick! ndo obtivesse uma not
tdo elevada como o seu potencial
poderia dar a entendeAssim o
principal problema esta directamente
relacionado com o facto de se ter
substituido ascrollingdo originalpor
ecras e~stat|cos, p0|s_quando passam d1ﬁ5 g 2012 @greenuebsevila ‘lﬁ
um ecréa para o seguinte, por vezes caeiii '
imediatamente em cima de um inimigo Esta € antdo umaventura que vos vai
ou de umaarmadilha,sem terem a exigir muitas horas até a conseguirem
minima hipétese de se desviarem. Tend@cabar. E tal como os restantes

em conta que para cada nivel tém apendyogramas gue concorreram a

cinco vidas (na cidade poder&o ir & competicdo Z>Dev Conversions,
enfermaria repor as vossas reservas de gratuito.

vidas), rapidamente perdem o jogo em
alguns dos niveis

e B A B R P P P S A A L

Jogabilidade

Gréficos
Outro aspecto que achamos que dever{Som

ser melhorado esta relacionado com 09 ~ ¢

proprios obstaculos e opositores de DIfICUIdade
alguns dos niveis. Parenes quase Longevidade
impossivel alguns serenftrapassados |Entretenimento
sem perderem uma vida, o que leva a Global

uma sensacao de injustica e retira algui-
prazer ao jogo. Ou pelo menos serao tao
dificeis de serem ultrapassados, que a 37
sensacao € a mesma




Intellivision and
AMCogames present

ASTROSHMASH! ZX

Copr E 1951 Mattel
2018 HMCogames

1 Keys 2 Kempston 3 Sinclair

Desde que Allan Turvey criou wwinooter
(InvAGDers) com recurso ao Arcade
GameDesigner, que as possibilidades
desta ferramenta expandirafpe para
Novos géneros de jogos, tendo agora

Nome:Astromash! ZX
Editora:AMCgames

Autor: Aleisha Cuff

Ano de lancamento: 2018
Género: Shoot'em'up
Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 48 K

Numero de jogadores: 1

Amecanica de Astromash! ZX & muito
semelhante a jogos como Space Invaders
ou Asteroids, mas apresenta algumas
diferencas relevantes.

Aleisha Cuff aproveitado o AGDx (versadssim, comandamos um canhéao laser

melhorada deste motor), para um

gue tenta defender o planeta de uma

langcamento do mesmo género. E curiosanvasao alienigena. Esta aparece na

gue, pouco tempo apds o encerramento forma de meteoritos, bombas, naves que
do concurso Z®ev Conversions, aparecalisparam contra nés e uma chuva de
mais uma conversdo de um jogo do inicidetritos que que caem do céu. Se 0 N0SSO

dos anos 80
=
W
-3
w»d OEOE 196 ¥ U 1x

AstrosmashZX é assim uma conversao
de um jogo lancado em 1981, para a
plataforma Intellivision (Mattel). Na
altura foi um sucesso de vendas, tendo
vendido mais de um milh&o de cépias,
estando no top 5 desse sistema.
Originalmente foi concebido para ser o
lado B de um clone de Asteroids, mas
felizmente, algum visionario viu
potencial deste jogo, e os resultados
falam por si

canhé&o for atingido, perdemos uma vida.
Além disso, o planeta também s6 tem
capacidade para aguentar um certo
namero de impactos, sendo que quando
essa capacidade é esgotada, perdemos
também uma vida.

Para nos ajudar, a programadora
contemplou algumas ajudas. Temos
assim a opcao dautofire, que evita que
estejamos sempre a dar ao gatilho
hiperespacpque permite mudarmos
instantaneamente para outro ponto do
planeta de grande utilidade quando
estamos prestes a sermos atingidos.
Além disso, a partir do nivel 3 aparecem
naves que se abatidagumentamo
namero de vidas ao nosso dispor
(também ganhamos vidas fazendo
pontos).
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Astromash ZX é do mais basico e simplJogabilidade
que existe. SO tem dois ecras, o preto & Graficos
azul, mas a medida que vamos
avancando nos niveis, a velocidade, Som

género e nimero de inimigos vai Dificuldade
aumentando, dificultando a nossa tarefs Longevidade
Mas apesar da simplicidade, jega com :
muito agrado, sendo ideal para aqueles Entretenimento
que gostam de bater recordes de pontd Global

Nome:Apulija-13 (v 2.0)
Editora: NA

Autor: Alessandro Grussu
"ALeseannng Ano de lancamenta2013 / 2018
Género: Labirinto

Teclas: Redefiniveis

Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 48 / 128K

Numero de jogadores: 1

remakede Apulijal3, criado com o AGD}
ha cerca de cinco anos, tendo sido umg|
homenagem aquele que considera corr
o melhor jogo de sempre. Laser Squacf
neste aspecto estamos inteiramente de}
acordo com Grussu.

Além dos muitos melhoramentos que
foram feitos, Grussu aproveitou ainda
para traduzir Apulijel3 para a nossa
lingua, até porque a conhece bem (€ o
préprio quem faz as traducdes). Alias, o
préprio manual encontrae traduzido
para portugués e € extremamente
informativo. Mas ainda antes de falarmo%
das novidades desta nova verséo,
convém falarse um pouco da sua
historia. 39

Tal como qualquer filme de terror, o
enredo comecga com uma verdadeira
cena cinematografica estilo Aliens, com
mortos e muito suspense a mistura.
Alids, s6 por isso vale a pena dar uma
spreitadela ao extenso manual. Mas
asicamente controlamos uma
personagem chamada Jonlan, tentpse



nos infiltrar num pequeno planeta
rochoso (Apulijal3), e roubar os planos

bombareldgio,iniciase a contagem
decrescente e ai € regressar a nave 0

de uma arma de destruicdo macica, Unicguanto antes, para depolsaverainda
forma de virarmos o destino de um gravauma surpresa final deixada pelo

conflito armado a nosso favor

A accgdo passse numa base, fazendo
lembrar o ja referido Laser Squad. Mas
enguanto nesse tinhamos um brilhante
jogo de estratégiatéctical comba} por

programador (vao necessitar de
completar a missao para ter o codigo de
acesso que vos permite ver a sequéncia
final). Coisa pouca, na@é

Assim, guem ja jogou Sophia, lancado o

turnos, aqui temos um misto de aventuraano passado por Grussu, vera que foi a

de arcada com acc¢éao. Alias, o ritmo é
mesmo frenético, ndo dando para parar
para respirar nem um segundo, com
Inimigos por todos os cantos, alguns a
seguirem um padréo regular, e portanto
mais facilmente evitaveis, mas outros
gue NOS mMovem uma perseguicao
auténtica

H111111717
177717777

%

evolucéo logica deste Apulija 13, com
uma mecanica de jogo semelhante em
muitos aspectos (como por exemplo o
movimento dos inimigos). Por outro lado,
a nivel gréfico, além das Obvias
influéncias de Laser Squad, na@um
bom nivel de detalhe da base, com uma
interessante profusao de cores, néao
evitando ocolour clashque no entanto é
uma caracteristica do Spectrum que até
Ihe da alguncharme.

Quanto as novidades relativamente a
versao original, sdmuitas mas incluem,
entre outras: doisecrasadicionais, dois
niveis ddificuldade, novgainel de
bordo, mudancagso nivel dospritese
dos propriosenarios, objectos

# colocadosaleatoriamente no inicio do
Ainda por cima anissaocé complexa pois jogo, extintor(para apagar os foghs

nao € so chegar a base e roubar os

planos. Muitas das salas estéo fechadaspessibilidadede redefinicdo déi S Of |

novosefeitossonoros e musica AY,
a

para ldentrar temgue se encontrae

Jogabilidade

utilizar o passe correspondente. Mas
além dissdem que seroubar um disco

Graficos

de dados contendo os planos das arma

Som

experimentais em desenvolvimento,

Dificuldade

colocar uma bombaeldgio na camara

Longevidade

que abriga o nucleo do gerador de
energia que alimenta a base e encontre

Entretenimento

um nanoreator de reserva para 0 motor

Globhal

de antimatéria de nossa nave. Sem
esquecer que assigue se coloca a
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o Nome:Impossabubble

ONLMENT D Editora: Monument Microgames
‘%}& Autor: Dave Clarke

Ano de langcamento: 2018

Género: Plataformas

Teclas: Nao redefiniveis

° o Joystick: Kempston
i Q i Memoria: 48 / 128K
5 o Numero de jogadores: 1

Impossabubble erbastante aguardado, A primeira coisa que desde logbamaa
tendo o seu autor vindo a deixans com atencéo (se carregarem a versao 128 K),
agua na boca a medida que ia dando a banda sonora, da autoria de David
conta da progressao que ia fazendo no Saphier. Como ja é habitual nos trabalhos
forum do ArcadésameDesigner (que deste artista, € simplesmente brilhante.

seguimos com toda a atencéo). E o Melodias tipicamente 80's, fazerem
minimo que podemos dizer é que lembrar algumas das boas bandasth
Impossabubble corresponde por inteiro popda altura (Depeche Mode e Yazoo, a
as expectativas criadas. cabeca)acompanharrvosdurante todo

0 jogo. E poderemos dizer que neste caso
Neste jogaassumenp papel de uma faz toda a diferenca (experimentem a

bolha que tem que resgatar os seus jogar sem som
amigos (vinte e uma outras bolhas). Est
ficaram aprisionadas dentro de
recipientes ¢ém agora que chegar até
elas, por forma a libertas. Estdo assim
criadas as condi¢cOes pasa
embrenharemem mais um jogo de
plataformas, muito interessante, por
sinal.

R R B R,

o e

rreeen

] EE B LA (3

% A mecanica do jogo fams também

% lembrar Cauldron Il, muito embora aqui
4 apenas tenham trés teclas, esquerda,
 direita, e a de salto (ndpodemdisparar
‘| contra osvossos opositorgsOu melhor,
uma tecla que vos permite saltarais
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alto, pois estdo permanentemente aos esperem grandes facilidades e
pulos. Quem se lembra do mencionado rapidamente vao descobrir que as cinco
jogo, sabe do que aqui falamos. vidas inicias sao poucas, muito poucas

Assim, e ndo podendo os muitos inimigoslas as surpresas nao se ficam por aqui.
e obstaculos "naturais” que impedem a Depois de conseguirem resgatar 0os
incessante busca pelos vossos VOSS0S amigos e literalmente ficarem nas
companheiros serem eliminados, terdo nuvens (descobrirdo o que isso é quando
que saltar por cima deles. Dai que a |4 chegarem), vendo o ecra a congratular
opc¢ao por um salto maior seja VoS, irdo ver que afinal a vossa misséo
fundamental para os ultrapassar. ainda nao estad completa. Terdo ainda
Logicamente que uriiming perfeito de  uma ultima tarefa para cumprir, tendo
salto € condicdo essencial parairem  um mini jogo para fazer (isto se fizerem
avancando na missao, coisa que irdo  um percurso limpo ou praticamente
aprender a forca depois de verem muitadimpo). S6 depois poderao ficar com a
bolhas serem rebentadas com utop. sensacgao de dever cumprido, e ai sim,

2 Eﬁ-'-'a'-'-'ci'-'\:G'-'ci'-':;'-':;'-':'-'-':'-'-'a'-'-'a'-'-'ci'-'ci'-':;'-':;'ﬂ'-'ﬂ'-'-‘ﬂ'-‘-‘ﬂ'-‘ﬁ'-‘&-‘:’f-‘:’f-‘:’-‘-‘:‘-‘h‘-‘-% terdo a recompensa devida (em mais

& uma bela surpresa do autor). Esta

: N o, 4 sequéncia toda femos lembrar as

% actuacdes dos Monty Python, em que até
£ mesmo apds o show terminar, havia

E:: surpresas. Portanto nao se levantem dos
vOSsos lugares antes do jogo expirar

# Tendo em conta que Impossabubble

| representa a estreia de Dave Clarke,
podemos dizer desde ja que estamos
I ; perante mais um programador da nova
Atencdotambém que nem tudo o que  geracdo com um futuro brilhante a
parece €, e apenas conseguirdo chegar &riente, fazendenos lembrar o ja
algumas salas depois de explorarem  mencionado John Blythe, mas também
muito bem todos os cantos e objectos. Andy Johns ou Mdecardo.
Lembremse que as bolhas poderéo ter
capacidade para atravessarem alguns | Jogabilidade
pontos sem que rebentem

Graficos

Os cenarios criados revelam o grande [SOM

cuidado que o autor dedicou a esta Dificuldade
vertente. por vezefazendolembrar os :
trabalhos de John Blythe, extremament Longev@ade
coloridos, conspritesmuito bem Entretenimento
desenhados e apelativps, tal comoa |Global
musica, faz com que torne a experiéncia
de jogo recompensadora. Masio
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Nome:Castle of Sorrow
Editora NA

Autor: ZXMan48k

Ano de lancamento: 2018
Género: Aventura

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 48 / 128K

Numero de jogadores: 1

De Espanha chegou um novo jogo criadéas ainda antes de podermos desvendar
com o ArcadésameDesigner, fazendo a 0 mistério do castelo, teremos que

estreia nestas lides ZXMan48k. E a

encontrar um pergaminho que nos

atmosfera de Castle of Sorrow é bastantpermite comecar a busca pelos cinco

lGgubre (a condizer com o ecréa de
carregamento), ou n&o assumissemos
nos a pele de Constantin, que tem que
entrar num misterioso castelo e
descobrir o segredo que este encerra,
por forma a vingarmos a morte da sua

amada.

Cagtle of

\/—Tﬂ

/"*\//

L

WT“T?FTT

by ZXMan48k

%

objectose quenos vao ajudar a cumprir
com a missao. Os objectos vao ficando
visiveis a medida que os vamos
encontrando, e aqui reside talvez um dos
maiores pontos fracos deste jogo. E que
sendo criado atraves do AGD, e por
limitac6es de memoria, ndo é possivel
ter-se um grande namero de ecras, 0 que
implica termos que fazer o mesmo
caminho inumeras vezes, ultrapassando
sempre 0s mesmos obstaculos. Ao final
de algum tempo tornsse mondtono e
desmotivaa continuar.

N&o € um problema de programacéo ou
de ma implementacéo do jogo, antes,
como se disse, uma limitacao deste
motor, o que implica que a variedade
neste género de jogos sofra
consideravelmente. Existem forma de se
ultrapassar o problema, tal como Jaime
Grilo conseguiu recentemente com a
terceira aventura de Jane Jelly,
aumentando o interesse ao
proporcionarlhe uma maior diversidade
de situacdes (as idas a prisao, por
exemplo). 43



Feeney ndmero de vezes que passamos por eles,

com algumayerseverancarapidamente
E E chegamos ao fim

Um outrobug, este seguramente néao

i ﬁ‘}dg i propositado, tem a ver com o sistema de
ﬂ{; controlo, que faz com que depois de

morrermosa opc¢ao do Kempston nao
seja assumida, nao havendo outra

B hipotese sendo utilizar as teclas.
(=

Enency
Itens

Mas pelo facto de comecarmos pela
maior fragilidade deste jogo, nao se E v
pense que 0 que aqui vamos encontrar 2

mau. De forma alguma, pois 0s cenario: E X
criados sdo bastante interessantes, con

uma atmosfera perfeita para a tematica Ei
de Castle of Sorrow. As cores sao fortes W ke ol
dando mesmo a ideia que estamos no

interior de um castelo com fraca

iluminacgéo. E o labirinto em que este se

torna, sempre vai atenuando a
P Dequalquer forma, Castle of Sorrow

monotonia, até porgue existem )
consegue manter o interesse e estamos
passagens secretas que se abrem depoi$

. convictos que o programador consequira
de encontrarmos certos objectos. O que q prog 9

] ) : . fazer algumas melhorias de forma a

€ pena € que 0 som seja praticamente .

- ... Do corrigir alguns desses erros e, quem sabe
inexistente, pois iria contribuir ainda

. : - (se ainda existir memoria suficiente),
mais para o ambiente sinistro. . ) .
introduzir alguma musica, macabra de
preferéncia. Mas para estreia ndo esta
nadamal, mantendo o interesse por um
bom par de horas.

Castle of Sorrow contém ainda alguns
bugs sendo que um deles, propositado
ou néo, acaba por fazer diminuir a sua
longevidade. E que ao contrario de -
muitos jogos do género, a colisdo com Jogabilidade
nossos inimigos faz diminuir a energia (Graficos
Constantin mas que pode ser reposta |gom
com comida que vai aparecendo em i
alguns ecrads. Mas essa € infinita, quer Dificuldade
isso dizer que se voltarmos a esse ecrjLongevidade
encontramos a mesma dadiva. Nao Entretenimento
sendo o jogo particularmente dificil, até

: Global
porque rapidamente vamos apanhand
as manhas dos nossos inimigosaal 44
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Nome:Escape from the Pyramid
Editora: Greenweb

Autor: Antonio J. Pérez

Ano de langcament@2016 / 2018
Género: Aventura

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 48 / 128K

Numero de jogadores: 1

Em 2016, ainda antes de Antonio Pérez ErrazkingAproveitamos assim para fazer
se aventurar por Gimmick!, ja dava cartaggora a analise deste jogo criado com o
com Escape from the Pyramid, baseado motor La Churrera

na saga Fantasy Zone que saiu

originalmente para o sistema Sega ha
mais de trinta ano<E o autor resolveu
agora fazethe alguns melhoramentos,
nomeadamente musica para a versao

Nesta interessante aventura passada na
Zona da Fantasia, uma forca estranha
transportouanossa nave, Opa Opa, para
uma dimenséo paralela. Nesta, muitos

128 K e um novo ecra de carregamento,inimigos protegem a Grande Piramide,

da autoria do bem conhecidgor

ESCAPE FROM THE PYRAMID

bpowcrc dby :A
a6,
e turs
CHU R—l':: ERA
e

causadora destas mudancas espaco
temporais. Cabe a nds agora activar as
cinco estrelas Pichelin (qualquer
semelhanca com umas outras estrelas é
pura coincidéncia), gue nos possibilitara
0 regresso a casa a horas do almocgo

Quem ja experimentou Gimmick!,
certamente vai reparar que alguns dos
condimentos dessa aventura também
aqui se encontram. Alias, a propria
movimentacao das personagens, as cores
e osspritesaqui empregues revelam uma
semelhanca forte com o primeiro, o que
de forma alguma é uma desvantagem

Assim, a nossa nave pode naturalmente
voar e também disparar um laser (até
trés tiros de cada vez), o que permite
eliminar a maior parte dos inimigos, que
se deslocam em movimentos
padronizados, existindo quasempre
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um ponto morto que nos permite abaté nesse periodo de tempo, em alguns

los sem que estes nos toquem. Mais  pontos conseguimosltrapassar por
complicado € evitar tocar em algumas entre as minas, podendo chegar mesmo
partes do cenario (nomeadamente as directamente a partes inacessiveis do
minas), pois a nave sofre um efeito de cenario).

inércia que faz com que deslize por
algum tempo, antes de travar
totalmente. E depois ha que contar -
também com o efeito de gravidade, que =
faz com que a nave, em repouso e nao =
estando suportada por nenhum
elemento do cenario, naturalmente
tenha tendéncia para cair.

o
g E 201G mgreenweb=eawvilla HE‘:

Com uma excelente implementacao, boa
jogabilidade, graficos muito imaginativos
e coloridos, Escape from the Pyramid tem
tudo para agradar a Gregos e Troianos.
=i Apenas o nivel de dificuldade é um pouco

= " ., baixo, o que faz com que em meia hora
ﬁ 2016 @greenmebsevilla ¥= se acab® jogo, pelo que a longevidade é
um pouco limitada. No entanto, € sem
davida um jogo a experimentar.

Achamos também particularmente
engracado os hamburgers, que nos —
permitem andar em cima deles, Jogabilidade
ajudando a passar alguns pontos mais|Graficos
complicados dos cenérios Som

Mas Escape from the Pyramid ndo esté Dificuldade
livre debugs embora nenhum seja Longevidade
especialmente grave. Irao reparar queé | i-atanimento
guandose perdeuma vidaficamos
invenciveis durante alguns segundes, Global

REVISTA LUSO-BRASILEIRA
DO ZX SPECTRUM
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Planeta Sinclair criou unsndagem

para que os seus leitores pudessem votar
naguele que consideravam com o melhor
jogo a concorrer ao ZRev Conversions.
Para isso, durante quinze dias puderam
votar naquele que consideravam ser o
seu jogo preferido.

Naohouve grandes surpresas, ficando
nos quatro primeiros lugares
precisamente 0s jogos que consideramos
como sendo merecedores do galardao de
Mega Jogo. E destes, destacaraeno
Mighty Final Fight e Ninja Gaiden, com
grande avanco sobre os restantes jogos.

Apresentamos assim os resultados finais
da sondagem.

_,_ﬁiﬁl.iﬁé’n‘}s?ﬁ

Rating
.-

Mlghty Flnal Fight

30 64%

_
--
SpeccyPong | 4 |

n Speccy Pong

| 7 [Wunderwaffe | 4 | 4 | 231%
| 8 [Parachute | 4 | 3 | 173%
| 9 [BabyMonkeyAba | 3 | 2 | 116%

| |[Twinlight

Twinlight
| |[RetroForce | 4 | 1 | 058%
| [Roust | 4 | 1 | 058%
| |7xombles | 2 | 1 | 058%
| 15 [Doctor Who: Surrender Time| 2 | 0 | 0,00%_
| |leftBehind | 3 | 0 | 000%
| [Savingkong | 3 | 0O | 000%

- Vindius: the Videogame

| [Média/ total

3 | 0 | 000%
367 173 |
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1° Mighty Final Fight10578
2° Ninja Gaiden Shadow Warrior$0243
3° Gimmick! Yumetaro Oddisep520
4° Retroforce- 9362
Quanto aos resultados oficiais da 5° Twinlight- 9320
competicdoZXxDev Conversiondoi 6° Parachute 9311
também sem surpresas que Mighty Final7® Baby Monkey Alba9097
Fight e Ninja Gaiden Shadow Warrior  8° Bobby Carrot 9088
ficaram nos dois primeiros lugares. 9° Gandalf 9003

10° ZXombies 8643
Houvealguns resultados surpreendentes]11° Saving Kong8496
nomeadamente Bobby Carrot, Gandalf e12° Wunderwaffe- 8397
Speccy Pong néo terem sido do agrado 13° Roust 8303
dojuri, jogos que estavam muito bem  14° Dr. Who- 8029
cotados por nos e também pelas nossos15° Speccy Pong7832
leitores. 16° Extruder- 7680

17° Left Behind The Martian/435
Podem consultar os resultados ao lado. 18° Vindius- 5925

H—-—DEW

VERSIONS

PLUMBERS DON'T

Nome:Plumbers Don't Wear Ties
Editora: NA

UWERR TIES!
=Y

i,
ﬁﬁm
‘tﬁ

P,

R,
B
.ﬁﬁiﬁ

Autor: PROSM Software e John
Connoly

Ano de lancamento: 2018
Género: Aventura de Texto
Teclas: NA

Joystick: NA

Memoria: 48 / 128K
Numero de jogadores: 1

COHVYERSION EY FEOSH SOFTUREE
2#A7T COMFREESSION EY EIHMAR SAUEARS

Para a competicaGrapGames No jogo original, eramos prometida uma
Competition2018, escolhemofazer a aventura grafica coriultMotion Videg
andliseda f dzyo SNAE 5 2y Q imag dgueNtihhé Aa8 ér&mais do que
lancado originalmente em 1994 para a uma sequéncia de fotografias, parecendo
Panasonic 3DO. Sendo uma aventura uma apresentacdo de slides,

grafica com tracos de comeédia romanticamcompanhados pelas vozes dos actores,
de muito ma qualidade e que prometeu numa interpretacao que deixava muito a
muito mais do que pdde cumprir, desejar e em que ocasionalmente nos era
esperariamos que fosse dos ultimos  dado a escolher qual o caminho a seguir.
jogos a ser adaptado para o Spectrum,

Y& LI N¥ dzYl O2YLISiAcei2 RS AaLAZ2NYg23?
a escolha nao podia ser mais adequada.



THE _ANSWERING MACHINE BICKS qugmosgmda dizer que o melhor do

CEECIs bLIn . p-rEfld. IT S HE. original sao mesmo as cenas em que a

EEEF . . vour mMOTHEE. mow cet fapariga estd no banho ou de lingerie,
L Re " TEECET SFLEED. T ENOU algo que foi completamente removido

Somn SET UEn BEN-YR REHY Lr desta versdo, ficando apenas o pior do

JOHH

THIS FHOHE I'LL EE IN YOUR . . s

FACE IM FIVE MIMUTES. JOgo que e a historia.
YERH. HA.

WHAT ARE ¥OU WERRIMG TODARY®?

Assimyrecomendamo®ste jogo apenas
T — a quem tenha paciéncia para ler longos
e textos e gosteude aventuras de texto do
UALZ GOK22aS ez2dzNJ 2
pode garantir uns momentos divertidos,
mas ndo sendo recomendado a maioria
Nesta adaptacéo, sendo exclusivamentedos jogadores.

de texto, evitase o problema das
fotografias, que tinham efeitos de
iImagem bizarros, situacdes mal

OH. %YES! YES. MR THRESHER!

encenadas e uma péssima performanct i

dos actores, 0 que nos obriga a

concentrar no texto que até esta OH. THRT’LL UWORE OUT JUST
FIHE'! E. vou . HMEF

engracado e, parecendo que nao, o jog THRESHER !
assim até melhora um pouco. Mas
devemos desde ja avisar que a historie

nao tém légica, € completamente ridicu VOURE SCORE

e enquanto por vezes nos consegue fa: CEEZOE

rir, também inclui bastantes piadas sece A
e semgraca Enquantgogo, ndo passa da mediania,

mas é mesmo dos melhores na
Quanto ao jogo, mesmo sendo por vezesompeticdo Crap Games e para um
engracado, € extremamente aborrecido concurso de jogos mausgchamosjue
no seu todo, ja que tém imenso texto  podia ainda ser um pouco pior.
desnecessario (sendo muito fiel ao
original) e a Unica maneira de se Jogabilidade
conseguir jogar sem morrer de tedio € |Graficos
acelerar a velocidade de emulacéo para S
fazer passar o texto mais rapido. Esta om
também repleto desituacdes Dificuldade
inesperadas, o que se torna frustrante || ongevidade
porque nos leva a repetir as mesmas Entretenimento
situacdes e reler muitas vezes 0 mesmc
texto, muito embora possa levar por  |Global
vezes a momentos divertidos.
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Nome:Dungeon Raiders
Editora: NA

Autor: Payndz

Ano de lancamento: 2018
Género: Acao

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Nao
Memoria: 48 / 128K
Numero de jogadores: 1

EES@LEEE
i

PRESS FIRE TO START

Imaginem um jogo que mistura Petan  GameDesigner, trés dos aventureiros vao
com Action Force 2. E isso que podem directamente enfrentar os exércitos,
encontrar no novo jogo de Andy enquanto que o quarto, o poderoso
McDermott, aka Payndz. Depois de mago Zpectru, vai usar 0s seus poderes
Sorceress e Sorceress 2, Andy continua@ara vigiar de longe os seus

saga dos feiticeiros e do Senhor das = companheiros, orientandos para as
Trevas, mas desta feita em moldes riquezas e protegendos dos muitos
diferentes dos jogos anteriores. inimigose armadilhas da fortaleza.

Assim, durante geracdes, o necromante Controlamos assim o Olho da Forca de
Skulvort foi enviando das profundezas d@pectru. Ao orientar o Olho para um
suafortalezaexércitos para saquear as local, os restantes aventureiros vao
terras circundantes. Mas agora, quatro tentar chegar a esse local da forma mais
valentes aventureiros vao tentar destruir directa possivel. Além disso, ao
0 Senhor das Trevas de uma vez por  passarmos o Olho sob um inimigo, esse é
todas, e reivindicar os seus tesouros (poeliminado, mas reaparecendo outros
acaso pensavam que era apenas um ataoutro local.
altruista?).
Teoricamente a mecanica do jogo até
poderia funcionar. No entanto, tornse
= i e demasiado confuso, pois sdo demasiados
F personagens a vigiar ao mesmo tempo
(os trés aventureiros, mais os restantes
o % & inimigos), e acabamos por orientar quase
= aleatoriamente o Olho. Por outro lado, a
IA dos aventureiros ndo esta muito
e afinada, levando guefiquem
constantemente blogueados e nao
S escolham o caminho mais légico para
FOURD - 6 chegar aos tesouros, tornanes® um
Ao longo dos vinte niveis que compdem exercicio frustrante tentar orientos.
este jogo criado através darcade 50




Graficamente esta parecido comos  |Jogabilidade
episodios anteriores da saga, 0 que qu Graficos
dizer que cumpre com os objectivos. N
entanto, as raz0es anteriormente Som
apontadas levaram a que nao Dificuldade
gostassemos particularmente deste jog Longevidade
achandeo mesmo o mais fraco do seu .
autor. Dequalquer forma Dungeon Entretenimento
Raiders é gratuito (e original Global

Nome:Scuttle Butt
Editora: Eweguo

Autor: Karl Hornell

Ano de langcamento: 2018
Género: Accéo

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Nao
Memoria: 48K

Numero de jogadores: 1

Se ha jogo que se pode dizer que € umamovimentamos 0 NOSSO personagem
verdadeira caca, sera este Scuttle Butt, @para a esquerda e direita. Mas néo é que
gue seria inclusive um dignissimo ScuttleButt, apesar da historia de caca e
concorrente ao Crap Gamé&ompetition. da sua simplicidade consegdeertir-

Eque é de cacéda verdadeira) quaqui  nos por bastante tempo (faz lembrar as

se trata. antigas Game & WatchJara isso
também contribuem os graficos tipo
Naparte posterior do ecr&é-seum cartoon se bemmue

rabo, peludo, por sinal, que vai expeling
periodicamente dejectos. A nossa miss
é deixar que estes ndo sujem o chéo ds
nossa sala. Para isso temos um balde,
gue vai apanhando as poias, mas este
nao pode transbordar (que grande
porcaria que seria), pelo que de vez e
guando temos que o ir esvaziando na
retrete. E ndo é necessario sequer pux
0 autoclismo

Jogo mais simples ndo ha, com a tecla
A pidiciamos 0 jogo, com® mMesi H € o1



monocromaticos (um pouco de cor darilJogabilidade
outro brilho ao jogo)assim coma Graficos
melodiamuito bem-humorada.

Som

E paraprimeiro jogo de Karl Hornell parg Dificuldade

0 Spectrum esta uma boa caca, que é Longevidade
como quem diz, vale a pena dar uma .
espreitadela, até porque naturalmente Entretenimento
gratuito. Global

Nome:Eurostriker

Editora NA

Autor: Valdir

Ano de langamento: 2018
Género: Accéo

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Nao
Memoria: 48K

Numero de jogadores: 1

Valdir € um velho conhecido nosso, jogos e aumentar o moral, subindo na
programador portugués de quem ja classificacao, e, quem sabe, chegar a
falamos aquando de ZX Nights, sendo primeira divisdo, onde vamos encontrar o
este o sucessor de ZX Striker, um jogo eBenfica e o Porto (o Sporting esta na
que passamos longas horas, uma vez qeegunda divisdo, o ques parece
permitia até 16 jogadores em tremendamenteinjusto).

simultaneo. E Eurostriker tem muitas
semelhancas, apenas se lamentando a~ "~
impossibilidade de ter varios jogadores ©
ao mesmo tempoMas nao se pode ter ﬂ
tudo e as novidades desta sequela -
compensam largamente essa lacuna. ==

Quem conhece ZX Striker nédo vai <
estranhar a mecanica de jogo, pelo E
menos no que toca a marcar golos. E qw
assumimos a pele de um artilheiro de 7
uma equipa da quarta divisdo europeia-
As semelhancas com Footballer of the

Year sdo também muitas, pois marcando

golos, ajudamos a nossa equipa a ganhar
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Assimgue iniciamos 0 jogo temos a oportunidadesde golo. E quando estas
possibilidade de escolher o nome do  aparecem, vaeerificar as semelhancas
nosso artilheiro. De seguidan®s com ZX Striker.

apresentado um menu com Varias

opcoOes: dados da nossa equipa e do  Aparece entdo o campo de jogo, 0 N0SSO
nossojogador,possibilidade de treinar as artilheiro, o guardaredes da equipa
nossas competéncias na marcacao de adversaria, um cursor, gue representa a
golos, classificagao da equipa (e das  direccdo que a bola toma, e uma
restantes divisdes), jogos agendados, numeracao decrescente, que representa
jogos da taca (sim, também ha esta 0 tempo que resta para rematar a baliza.
competicdo), melhores marcadores e, Apenas temos que usar as teclas do

por fim, possibilidade de avancar para o cursor (oua 2 ! { pagatdazermos o
proximo jogo remate, que pode levar efeitos, ou ter

T maior ou menor poténcia (influencia a

-~ altura a que a bola é disparada). Enfim,
: %@a como diz o ditadopractice makes

i‘ % perfect e € isso precisamente que vamos

aqui precisar para comecarmos a ganhar

jogos e prestigio.

Estefoi um jogo que nos agradou
bastante, pela sua simplicidade, pela
possibilidade de se fazer um campeonato
de forma mais ou menos rapida, e, acima
de tudo, porgue é daqueles jogos que
Quandoescolhemos esta opg¢&o, surge onos conseguem cativar desde inicio e
jogo em curso no qual a nossa equipa pelo qual nem damos pelo tempo passar.
participa. O resultado do mesmo esta E depois, sendo mais um jogo portugués,
relacionado com o proprio nivel da nossajualquer compatriota tem obrigacao de
equipa e com a sua moral (que aumentao experimentar. Podemos garantir que

ou diminui, conforme os resultados). nao irdo ficar desiludidos.
Periodicamente surge uma oportunidade

de golo e € aqui que comega a nossa | Jogabilidade
intervencao

Graficos

Como nao estamos perante um puro jo{ SOM

de estratégia desportiva, antes um jogd Dificuldade
gue exige habilidade na concretizacao .
das oportunidades que vao aparecendd Longewaade
fazer um campeonato é relativamente |Entretenimento
rapido, tal como ja acontecia cofiX Global

Striker. E que o foco esté, como foi
referido, na concretizacao das
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Nome:In Nihilum Reverteri
Editora: NA

Autor: Yerzmyey e Hellboj
Ano de lancamento: 2018
Género: Aventura de Texto
Teclas: Naoedefinivel
Joystick: NA

Memoria: 128 K

Numero de jogadores: 1

Talcomoprevisto,In Nihilum Reverteri  éptica dequem quer passagpenas

foi traduzidode polaco paranglés, algunsbons momentos com uma

ficando assim acessivel a uma maior  aventura de texto, sem se preocupar com
franja de publico. Devemos também longas narrativas, entdo rapidamente ira
avisar gue o que aqui temos ndo é uma abandonar In Nihilum Reverteri

mera aventura de texto, nem sequer uma

"choose your own adventure”. E bastan ., = ¥ redest ddish usked, bustling arond the

. . . . . Karl had ne wizh to gt inte an arguient this tine. AF he
mals dO que |SSO, '[endO |nCIUS|Ve S|d0 got older, he Found it Hore and Hore vearing. He decided not o
. . .. , . v A . batter at the problen, but rather o avedd it,

financiado pelo Ministério da Ciéncia e "R book," he Huttered, gathering together the shreds of his

paticnce in order to wie the HosFt nevtral tong possible.

da Educa@é_o Polaco. Alias, nas parcas ‘“What's it called, that beloved literature of yours? Beging
H

ith an "f'.

1 A "acience fiction,” he replied resignedly.
|nStru90eS que acompanham eSte "I kneH it WaF soHe kind of Fickly-Ffiddle-dee-des.”
A 4 i 'L..ignere 1t Llgnere 1t ignore 1t ignoere it dlgnors 1t...,"
Ian(}amentoi e ate referldo como uma he repeated withouwt pavse in hisz thouwghts, liks a Hantra. He
d vrecognised that she'd asked out of spite. AFter all, their
ema relationship hadn't just begun todau, o of covrse she already
kniu the ansuer. This wasn't the First tive theu'd had a
converFation on the topic.
. , They'd been going throwgh a difficult period recently and
DelxamOS tambem uma Segundata: only the day before he'd been wondering whether oF not o end it

With her. Homevsr, hi'd assuned he #till lowed her, sincg he

paracorrerem o jogo’ e se NAo estiveref liked to sit with her sonetines and sinply indulge in deing

nothing at all. He couldn't do that with anyone ¢lse. Even so,

a usar urmomputador’terao que Colocar she quite often drove hin nad. He did acknowledgs, thowah, that

love i#n't liks a rock, enduring and everlastingly constant, but

o emulador no modo USR 0 e em modo

128 K (pelo menos), unica forma de Isto tudo para dizer que nos foi

fazerem correr 0s longos textos e extremamente dificil classificar este jogo
pinturas que constam de In Nihilum e dai termos optado pro uma nota
Reverteri. Quase apetece dizer que intermeédia, correndo obviamente o risco
estamos aqui perante um livro de sermos injustos, pois sem duvida que

o trabalho que os programadores e 0
Estes longos textos sdo mesmo o ponto tradutor tiveram com este langamento
forte do jogo, mas também o seu ponto tera sido monstruoso, e desde ja se louva
fraco. E que s&o muito poucos aqueles terem-se dado d@odo estetrabalho,
que terdo paciéncia para ler paginas e sabendese de antemao que era dirigido
paginas de texto, por mais interessantesapenas a um pequeno nicho de mercado.
gue sejam. Se olharmos numa Optica de
enquadramento dgogador / utilizador,
entdo leva nota maxima. Olhandoim 54



ﬁ% Por outro lado, e para ndo saturar o

- jogador com paginas e paginas de texto,
i sdo apresentados alguns graficos apds as
: accoes, que efectivamente sao

i_ interessantes, se bem que
maioritariamente a preto e branco. A
musica também é bastante boa, ou ndo
fosse da autoria do musico Yerzmyey, que
também é responséavel pelo grafismo.

= Nao sendo um jogo para todos, julgamos
gue deverdo dar uma espreitadela e
avaliar por v@s. Alguns irdo adorar, outros

diar. No meio termo € gue nao devera
%averY dzA G 2 & X

Deresto, estamos perante uma tipica
"choose your own adventure”, tdo em
voga actualmente, mas que tem todas a
limitacdes proprias deste género de jogo
isto é, depois de vos ser apresentada |Jogabilidade
uma situacao, existem duas opcoes Graficos

disponiveis que véo influenciando o
rumo da aventura. Mas apenas uma Som

delas é a resposta certa, o que quase f| Dificuldade
com que seja um exercicio de sorte até Longevidade
chegarem a solucéo final. Eventualme .
irdo la parar, mas isso limita fortemente Entretenimento
longevidade deste tipo d@gos. Global

OBomb Jack Nextsta prometido para agoraaqui um novo motivo de interesse
um futuro mais ou menos préximmas  para voltar a pegar em Bomb Jack, pois a
ainda antes desse jogo sair, tivemos  jogabilidade manténrse por inteiro,

direito a uma outra surpres@mitico fazendo as delicias de qualquer jogador.
Bomb Jack, uns dos melhores jogos a
aparecer para o Spectrum, teve agora
direito a roupagem nova, que é como
guem diz, novos cenarios.

Estes novos cenarios foram baseados ¥
Bomb Jackwin, com fundos alternativos:

nocturno (talvez o menos conseguido
deles todos, devido a limitagoes de 2
ordem grafica). Assim, quem estiver far:
do original (sera isspossivel?), tem 55



Nome:Go Race!

Editora: NA

Autor: Simon Pitter

Ano de lancamento: 2018
Género: Accéo

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Nao
Memoria: 48K

Numero de jogadores: 1

Quem n&o se lembra das famosas Gamé\ medida quazamosavancando, a

& Watch da Nintendo, que fizeram o velocidade do nosso carro aumenta, o
contentamento da garotada nos gue na pratica faz com que 0s oponentes
primeiros anos da década de 80? E issose aproximem mais rapidamente de nos,
gue Simon Pitter pretende recrear com dificultando a tarefa, pois exige de nés
Go Race!, o novo jogo a concurso no Crama maior capacidade de reaccdo. Mas
Games Competition 2018. E ndo é que dambém deveremos estar com um olho

jogo de lixo nada tem, sendo até no indicador de combustivel. Existem
bastante divertido, apesar da sua assim reabastecimentos a serem feitos e
extrema simplicidade sempre que aparece a bomba de

— combustivel (no lado direito do visor),
' LS ' . N . .
conveniente chegarmoosadireita para
encher o depdésito.

E mais nao é preciso para que Go Race!

nos cative. Tal como acontecia nas Game
& Watch, o objectivo maior é fazer o

B maximo de pontuagéo possivel, pelo que

"""-.I se conseguirmos companhia para nos

¥4 acompanhar na jogatana, o prazer

duplicara.

Em Go Race! controlamos um bolide deJ0gabilidade
Formula Um que tem que se ir desviand Graficos

dos restantes carros. Para isso temos |gqm

apenas duas teclas, "Z" para a esquerdi—_.

"X" para a direita ("S" inicia 0 jogo). E 0 Dificuldade
truque esta em conseguirmos timming  |Longevidade
certo desviarmenos para a seccao da  |Entretenimento
pista que esteja livre na altura (existem

trés seccgoes). Global
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Nome:Steel Jeeg

Editora: NA

Autor: Francesco Forte
Ano de lancamento: 2018
Género: Accéo

Teclas: Redefiniveis
Joystick: Nao

Memoria: 48 K

Numero de jogadores: 1

Francesco Forte tinha lancattés meses Steel Jeeg praticamente injogavel. Este
antesum estranho jogo, Gerry elemento, que pretendia ser inovador, na
Andersons UFO, que nao nos tinha caid@ratica retirou ao jogo qualquer hipotese
no goto. Volta agora a carga com um jogde ser funcional.

substancialmente diferente, mas qué scope @ LEAPON > EHEBCY Z4E
nem por isso nos cativou. Criado atravé

do AGD que o seu autor aqui

apresenta ja foi feito por muitos outros,

de forma bastante mais proveitosa.

Consta assim que o robd que da pelo

nome de Jeeg invadiu o reino Yamatai H#

para destruir os seus inimigos mortais: &
Rainha Himika e o Dragonlord. Para

poder ser bem sucedido tera que

orientar-se no reino subterraneo e ao RASETSU RUGON
longo das cavernas enfrentar os temiveigoroutro lado, tudo o resto em Steel
monstros Haniwa. Tera ainda que Jeeg é apenas mediano ou mesmo abaixc

encontrar alguns objectos que permitemdisso. Os graficos sao basicos, fazendo
matar os seus inimigos, procurandmda lembrar os primérdios do Spectrum, e o
activar as alavancas que abrem novas somlimita-seao barulho dos tiros. Os
passagens e dao acesso a outras salas cenarios tambénsao pouco inspirados
nao incentivam a que continuemaos por
Desde logo o jogo se torna demasiado aqui por muitotempo, nem sequer para
confuso devido ao elevado niumero de tentar ver oecra seguinte.
armas que temos ao nosso dispor, em
gue cada uma delas apenas elimina um Resumindpeste parece urbudgetvindo
tipo de inimigo, um pouco a semelhancade editoras como a Power House, que
daquilo que Alessandro Grussu fez com lancava em catadupa uma seérie de jogos
muito melhores resultados em Sophia. Edo género, na sua grande maioria com
que a velocidade dos opositores é tanta,poucaqualidade.
gue ndo temos a minima hipotese de 57
andar a escolher a arma certarnando



Parecenos também que o principal Jogabilidade
problema de Francesco Forte ndo estal g 4ficos

na sua capacidade de programacéo ou
trabalhar noArcade Game Design@gue Som

parece ter), mas sim na sua concepcad Dificuldade
daquilo que podera vir a ser um bom Longevidade
jogo, ou pelo meno&uncional. A Gnica :
coisa positiva de Steel Jeeg é que é Entretenimento
gratuito. Global

Original PC game @ 2@17 Arzola

. S Nome:Knights

' ' Editora: NA

Autor: Darryl Sloan

Ano de langcamento: 2018

Género:Puzzle

Teclas: Nao redefiniveis

Joystick: Nao

Y rNTT e et Memoria: 48 / 128K
KINTGH Wiy i NUmero de jogadores: 1

Knights é uma conversao de um jogo patada vez que iniciam 0 jogo, cada um
PC com o mesmo nome e é baseado nadelestem uma chave diferente, bastando

figura do cavalo no xadrekn(ight), no menu inicial colocar a chave para irem
seguindo as regras deste no que toca a parao respectivo nivel. Muito util esta
movimentacdo das pecas. opc¢ao, demonstrando grande cuidado

gue o programador colocou neste
Inicialmente é apresentado um tabuleirolangcamento
com casas azuis e rosa, onde teremos
que colocar os cavalos da respectiva c(* =*— . = . 2y
Para dificultar a tarefa, encontrase no
tabuleiro cavalos verdes, que apenas o
estorvam, estando também alguns dos . =~ @
quadrados bloqueados. Teremos assirr - .
gue, sem violar as regras do xadrez,
conseguir movimentar todas as pecas
para as colocar nas posicoes corretas.

Knights possui oitenta e dois niveis de KNIGHTS
dificuldade crescente. Para que néo | F =
tenham que repetir oS mesmos niveis




O conceito é muito simples, mas esta
muito bem implementado. Qualquer
apreciador depuzzles/ai passar aqui —
umas boas horas até conseguir resolve[J0gabilidade
todos os niveisPara ja ainda iniciamos § Graficos
missao, mas esta € sem duvida para se Som
levada até ao fim, ou ndo féssemos Nnos—
Dificuldade

fas deste género de jogos.
Longevidade

Entretenimento
Global

trabalho, sendo ja bastante requisitado
pelos novos programadores.

Destaqueainda para o bonito ecra de
carregamento, da autoria de Andy Gre
gue se esta a especializar neste tgm

formato snapshot(SNA e Z80), mas
também TAP e ROM. Os conteudos
podem ser actualizados a partir do
proprio Spectrum, sem a necessidade de
hardware adicional, através de audida
saida do Kempston ou até através do
Divide / DivMMC. A partir da versao 2.0
ja estéincluidoum interface para o
joystick Kempston

Mas o melhor de tudo sao as

funcionalidades que este periférico

epermite:

dé Carregamento imediato dos
programas

Carregamento de jogos de 128 K

512k de memoaria, permitindo o

carregamento de jogos mudtiivel

Compresséo de jogos

Emulagcdo Ramjet3

Introduc&o automatica dpokes

(acedendo a biblioteca)

Pausar o programa / jogo

Saida para Kempston

A Compativel com o Spectrum e a

maioria dos clones, incluindo o

Spectrum Next e blarlequin

Permite acoplar outros periféricos

O sonho de qualquer adolescente
(tipicamente impaciente) que viveu ess
periodo da sua vida nos anos 80 era o
conseguir carregar instantaneamente 0s
jogos para o Spectrum. Na altura havia
algumas alternativas, dispendiosas, e
cujos resultados eram apenas parciais (
nocao de instantaneo ainda estava muit%
longe da nocéo actual). Entretanto A
surgiram recentemente varias
alternativas, tendenos chegado agora o A
Dandanator! Mini, verséo 2.1 A

O Dandanator, em termos muito
geneéricos, € um cartucho de jogos para o
Spectrum. Sendo um periférico de

memoria externa (eeprom), permite a
leitura de jogos em modo "cartuche"
no carregamento de programas de

(DiVMMC, por exemplo 59



A Utilizauma App para Windows,

Embora esteja exemplificado através de

MacOS e Linux para criar, transferir evideosdisponiveis no You Tube, seria

organizar os programas

A

Carregamento

imediato do ZX

Diagnostics Test (de Brendon Alford e
Tendo em conta as imensas
possibilidades que o Dandanator traz,

Dylan Smith)

Esta ultima funcionalidade é muito util
guando pretendem fazer os testes de
ROM (ou outros) ao computador, e a
membrana do teclado ndo se encontra
operacional, por exemplo.

Daquilo que fomos vendo (ainda néao
experimentdmos a actualizarfomware
OuU acrescentar mais jogos), € um

ficamos plenamente

nivel dosoftware

uma maisvalia 0 manual também incluir
passea-passo estes procedimentos.

satisfeitos com este

periférico. Aconselhae também a
versao programavel,
aumenta substancialmente as opcdes ao

uma vez que

Seo quiserem adquirir, em Portugal
poderado contactar &etroshop (Ricardo
Saraiva)no Brasil poderéo contactar o

periférico bastante Gtil e com um preco Marcio Nascimento, na sua pagina do
imbativel. A versédo que temos em nossa~acebook.

pOder (programével) tem um CUStO de s ROM Generator - Dandanator Mini V7
19,90€. Ja a verséo normal tem um CUsS fieiro

de apenas 14.96.

Por enquanto, aquilo que achamos que
pode ser melhorado, ndo esta
relacionado directamente com o
aparelho, mas sim com 0s acessorios,
gue tém vindo a ser actualizados, diga
se. Assim, seria interessante haver um
manual em portugués (existe para ja er
espanhol e inglés), e que no préprio |z
manual do utilizador viessem descCritos |z
passos para a atualizacao filomnwaree
administracdo dos jogos através da Ap} . . .

Extra  Ajuda
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Nome:Viagem ao Centro da
Terra(Versao Estendida)
Editora: Topo Siglo XXI

Autor: Alfonso Borro, Manuel
Moreno, SergidMontes

Ano de lancament@2007 / 2018
Género: Aventura

Teclas: Redefiniveis

R Joystick: Kempston

ANRERS ARIO ‘ Meméria: 128 K

Numero de jogadores: 1
Planeta Sinclabeve o privilégio do niveis e na lingua castelhana.

lancamento exclusivo de Viagem ao Posteriormente, em 2007 saiu a versao
Centro da Terra (versao estendida), agor@argada, contemplando os quarto e
numa versao traduzida para portugués quintos niveis que apareciam na versao
por nés, e com a correccdo de alguns de 16 bits, mas que por falta de tempo
bugs relativamente a versao prévia. nunca tinham sido contemplados na
versao para o Spectrum. Destaque ainda
Aversao original deste jogo (Viaje al para a belissima capa da autoria de
Centro de la Tierra) saiu em 1989, via Alfonso Azpiri, que se fosse vivo teria
Topo Soft. Na altura apenas cdoras certamente orgulho neste langamento.

4 - L @
ST = . e \ - Surge agora em Planeta Sinclair a versao
Y A2 4 portuguesa em primeira méo, fruto da
parceria com Borrocop e que tdo bons
- resultados tendado.

. Para quem nao conhece Viagem ao
Centro daTerra é baseada na obra de
Julio Verne com o mesmo nome, um livro
obrigat6rio em qualquer biblioteca. E os
varios niveis do jogo seguem de perto
alguns dos episodios da obra.

Assim, o primeiro nivel desenreda na
casa do Professor Otto Lidenbrock, logo

: =5y jﬁﬂ om apo6s a descoberta do manuscrito escrito
i ‘\g}s’) vy em cbdigo runico pelo antigo alquimista
@%v;q} islandés do século XVI, Arne
? ‘a% Forve Saknussemm, desvendando ogeem

10 @po, 61
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desca a cratera do vulcédo Sneffels (na estratégiadelineada para completar esta

Islandia) antes do inicio de Julho, segunda parte

consegue atingir o centro da Terra,

percurso efectuado pelo proprio Comecam os trés juntos no inicio da
Saknussemm gruta, sendo o objectivo o de chegar ao

mar (quem leu o livro sabe do que
falamos). E a primeira tarefa € mesmo
decidir qual dos personagens enviamos
em primeiro lugar. A rapariga encorisa
desarmada, mas carrega o precioso
liquido (agua), que permite curar as suas
e as feridas dos outros. Os restantes tém
as armas que eliminam os bicharocos.
Seja qual for a deciséo, € melhor ir
mantendcos nao muito afastados uns

AL Soumy W dos outros. E que perigos néo faltam na
E-nos entdo apresentado o mapa gruta, desde aranhas gigantes, morcegos,
invertido (completo) da Islandia logo de geysers, piso que se abate Nnos NOSSOS
inicio e a nossa tarefa é reconstruiro  pés, etc., etc.. Os graficos séo divinais,
mesmo, a semelhanca dpsizzlegipo como € apanagio nos jogos espanhais, e
mosaico. Quando iniciamos a tarefa, as contém pormenores deliciosos, como por
pecas do mosaico estdo todas fora de exemplopodermosligar e desligar a
ordem e temos, com a ajuda de uma  lanterna, escurecendo o cenario, ou
caneta, de as deslocar para a posicdo percurso ir sendo assinalado no mapa do
correta. Mas a tarefa nao é facil, pois  canto inferior esquerdo
existe um tempo limite para et ;
completarmos a@uebracabecasmedido
por uma ampulheta no lado direito.

£

Y RPN

Este nivel serve apenas de aperitivo pe
as dificuldades que se seguem, e apos,.,
completarmoso mesmog dada a
passwordoaraacedermosao nivel
seguinte

O segundo nivel € o mais longo de todc 4
e o0 mais dificil, mas no nosso entender . - ¥ -
também o mais interessante. AquijA  Se nos conseguirmos orientar no
assumimos o papel de cada uma das trégerdadeiro labirinto que € a gruta (vamos
personagens do jogo, o Professor Otto ter que suar muito e fazer muitas

Lidenbrock, o seu sobrinho, Axel, e tentativas até encontrar o mar), senos
Grauben, a namorada de Axel e afilhadaa dada gpasswordque permite aceder
do professor. Cada um delesm ao terceiro nivel. 62

caracteristicas especiais e vao influir na



A terceira parte € passada na selva. Os Também aqui os graficos séo
personagens que conseguiram terminar maravilhnosos, compritesbastante

com vida a aventura na gruta, sao grandes e muito bem definidos, mesmo
aqueles que iniciam agora este nivel (a sendo monocromaticos. Contem depois
password fornecida reflecte isso mesmoyxom os habituais pormenores deliciosos,
Também aqui poderemos escolher com como o chao a tremer quando matamos
qual dos personagens desejamos iniciarwn terrorsaurus. E ao contrario dos
missao. A rapariga continua desarmada,restantes niveis, ndo nos € concedida
pelo que logicamente ndo devera ser a umapasswordde acesso a fase seguinte,
primeira a seguir marcha, sendo que o podendo comegarmos o0 jogo logo no
professor ou o seu sobrinho deverdo  nivel quatro.

antes limpar o caminho

Chegamos entado a terra das tartarugas, e
nesta etapa temos que alcancar o porto
gue nos vai permitir subir o vulcao
Stromboli. Mas para l& chegarmos
teremos que evitar as muitas tartarugas
gue impedem o caminho. Nao s6 as
vivas, cujo toque é fatal, mas também as
carcacas das tartarugas mortas, que nos
<, e S e3¢ IMPEdem a passagem e implica termos
L pay 09 LT que passar por trilhos mais perigosos.
Armadoscom uma pequena lanca (o N&o sendo um nivel muito longo, é dificil
professor e Axel), vao tentar chegar a g.b. para nos manter ocupados durante
praia. A selva encerra mais umavez  algum tempo. Também aqui, 0 numero
muitos perigos, ndo sé os animais pré de personagens que chegam em
histéricos que a povoam, mas também oseguranga ao porto, Serdo 0S mesmos a
pantanos, que retardam o0 nosso passo, comegarem o nivel seguinte, acessivel
ficando os nossos personagens mais  atraveés dgpassword

vulneraveis aos restantes perigos. Cada

um dos animais tem uma estratégia de g 4

ataque diferente. Assim, o stegosaurus:*
tenta atingirr-noscom a cauda (temos
gue o evitar, ndo vale a pena atacd. O
terrorsaurus € um afilhado doRex,

convém manter uma distancia segura dg
mesmo antes de o atacar. O smilodon é
antepassado do tigre dentes de sabre,
salta sobre nos, e apenas podera ser g
morto quando esta em pleno voo. .
Finalmente, o pterodactyls é um lagarto™
voador que nos tenta dar bicadas

teremos que nos baixar pamevitar. 63



No quinto e ultimo nivel é recriado o fim Poroutro lado, a nivel grafico faz lembrar
da aventura de Julio Verne, quando os muitos dos jogos espanhais do final dos
personagens sao expelidos pelo vulcdo anos 80, inicio dos 90, mas sem 0s
na Sicilia. Comecamos na base do vulcaumabituais problemas, isso é, fraca
em cima de uma jangada, e vamos jogabilidade e um demasiado alto grau
subindo ao longo do cone ao ritmo da de dificuldade, muitas vezes a rocar o
propria subida da agua. Qualquer togue impossivel. O que aqui é encontramos é
da jangada nas paredes, um dos seus dificil, mas suficientemente motivador
ocupantes morre (dai que o nimero de para tentar levar a aventura até ao fim.
personagens com que acabamos o nivelEstamos assim, sem duvida alguma,
anterior seja aqui muito importante). perante um dos melhores jogos feitos
por nuestros hermanogara o Spectrum.
Mas se a subida comeca de forma lenta,

gradualmente a velocidade vai Viagem ao Centro da terra (Verséao
aumentando, até se tornar frenética. Estendida) @ratuito na sua versao
Assim, apenas aqueles gpessuam digital. No entanto, os coleccionadores
reflexos muito rapidos conseguirdo também poderdadquirir a versao fisica,
chegar ao final e completar esta e arriscamenos a dizer que este seria um
aventura jogo perfeito para ser lancado em
st o cartridge(tal como o foi The Sword of
‘ég lanna).
3 Jogabilidade
E Graficos
Som
Dificuldade
Longevidade
Entretenimento
Global

Uma das grandes vantagens deste jogo e

a sua diversidade. Cada nivel, por si s¢ -
poderia dar um jogo autonomo.
Juntando as cinco partes, consegee
agradar a grande maioria dos jogadore:
sendo este um bom exemplo de como ¢
sistemamultiload podera também teras
suas vantagens. Lembraanos de
muitos jogos onde se tentou colocar es g, %
diversidade ao longo dos diferentes -
niveis, e o resultado era, muitas vezes,
um conjunto de minjogos fracos e sem
ligacdo entre si.




Nome:Pushbot

Editora NA

Autor: Dave Hughes
Género Puzzle

Anode lancamento: 2018
Teclas Nao redefinivel
Joystick NA

Memoria 48 K
Numerode jogadores: 1

Em Pushboéstamos perantenaisum Assim, as nossas células cinzentas vao te
mini-jogo saido da mente de David bastante uso, até porque se 0s primeiros
Hughesgque de mini tem pouco. Séo niveis sao relativamente faceis de serem
vinte e sete niveis inspirados no popularultrapassados, 0os mais avancados ja
Sokoban, que tantos jogos tem trazido constituem um desafio bastante
ultimamente, a sua maioria com grande estimulante.
gualidade, como foram os casos de
SokoBAArn, e numa variante um pouco Umafuncionalidade que gostamos
diferente, BoxeS, este Ultimo langcadm  particularmenteem Pushbot é a
2017. possibilidade de fazeskipaos niveis. Isto

€, se estivermos encravados, poderemos
Aqui ndocontrolamos um assalariado, simplesmente abandonar esse nivel,
muito menos uma ovelha, mas sim um passando para o seguinte. Como nao
pequeno robd que tem que colocar as existem vidas para negociar, poderemos
caixas nos locais previamente indicadosrecomecar as vezes que entendermos ate
Para que o consiga fazer, terd que fazer termos descobert@ solucao.
muitas manobras, sempre tendo 0

cuidado de n&o as deixar em "pontos L id ]
cegos", onde n&o possam ser . E_Eaii
posteriormente movimentadas, ou = E =
encostadas a uma outra caixa, impedindo 4 _. . e
ambas de serem movimentadas. " W 4
" ® E & ®
| = i
FEEEESESN
giiagﬂﬁﬂ Osgréﬁcos € 0 som, sem grandes .
® E B R primores, sao fgnuonqls, e servem muito
R B - bem para o e;felto. Mais do_que a
® - vertente gra}flca, 0 que aqui realmente
TRRRERRE interessa sao os desafios propostos, e

nesseaspectoPushbot levanota
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maxima, send® indicado para todos screenshotgdo reflectem a resolugao
aqueles que se pretendem iniciar no  mais elevada.

Sokoban, com niveis paoa iniciados —
mas também para dstermédios e mais |[J0gabilidade

avancados. Graficos
Som

De referir ainda que os ecras —
apresentados nao fazem Dificuldade
verdadeiramente justica ajogo, pois Longevidade
este utlllza_ o] S|ste_manult|coloratraves Entretenimento
do mecanismo BiFrost, sendo que o
emulador de onde foram retiradass Global

Nome:Steamed Hams

Editora: NA

Autor: PROSM Software / John
Connoly

Ano de lancamento: 2018
Género: Aventura de Texto
Teclas: NA

Joystick: NA

Memoria: 48 K

SOFTUARE .
IH E% EIHAE SAUERS NUmerO de Jogadores 1

Depois de Plumbers DdanWear Ties, a ajudaschegarem ao fim do jogo, e
PROSM Software volta a carga com um existem varias formas de la chegar,

jogo muito semelhante, desta vez vejamno apenas no fim.

recriando umsketchfamoso dos The

Simpsons, Short Films about SpringfieldSteamed Hams € para ser visto como
(episddio 22 da sétima série). Neste  uma brincadeira, apenas. Estas aventuras

episodio, Skinner convida o do género "choose your own adventure"
superintendente Chalmers para um séo logo a partida bastante limitativas,
almoco, mas infelizmente deb@ pois colocam apenas duas ou trés opcoes

gueimar, tentando salvar a situacéo de resposta, facilmente chegande ao

comprando comida rapida prgreparada fim apdsalgumas tentativas. Esta ainda

(fast food. mais, pois a historia € bastante curta,
passandese mais tempo a ver 0s

Quem ja conhece este episadio e ainda dialogos do que propriamente a tentar

se lembradele,rapidamente chega a resolver o mistério.

solucao final. Os restantes, se nao

guiserem estragar o prazer gem 66



STEARMED CLAHMES. . e
umaespreitadela. Estd engracado e bem

. humorado (tal como a série), mas
vyou ?HLL HAMEURGERS STERHMED ,
HAMS "= tenham em mente que este € daqueles
UH-HUH. WHAT REGICOH?T jogos que se pega apenas uma vez.

ArD 1o ve never  nereo  The|Jogabilidade
EXFRESSIONHM "STERMED HAHME " . S .
Graficos
Som
Dificuldade
Longevidade

De qualquer forma, quem & f& dos The | ENtrétenimento
Simpsons ndo vai abdicar de dar aqui |Global

I SEE.

YOUR SCORE
Loy ol k=408 0

e

e e e e ML 2 " Nome:Aeon

¥ Editora: Sunteam

Autor: Paul Weller

Ano de langcamento: 2018

“:J:-ML“LIFE Género: Aventura de Texto

WTH O3 5 Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair

Memoria: 48 / 128K

o MELW IINDRLD.
PLEASE IWAIT IWHILE &GAME LDOADS il
- NUmero de jogadores: 1
@«««ggiﬁ««a@ J g

e e e N D e R

=
-
=
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ot
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=
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e e e e D, D e e

Aeon foi distribuido gratuitamente na  maravilha, ou ndo fosse o seu autor um

revistaZX Spectrum Gamer: issbe reputado artista graficoNao

Todas agjuatro parte que ocompdem... conseguimos resistir a incllas aqui, ndo
obstante o espaco que ocupam,. Mas faz

Quem ja experimentou That Sinking 0 enquadramento perfeito para a misséo

Feeling sabe o que vai aqui esperar, emque espera guem pegar em Aeon..

parte. E que a mecénica de jogo e mesmo

o grafismo sédo semelhantes. O que n&oDe notar que todos os niveis foram

esperariamogra estar perante uma criados com AGD.Sabendese das

auténtica aventura fotografica. Se limitacGes deste em termos de memodria,

carregarmos o jogo num emulador (semparecenos uma excelente opcéao repartir

ser em modo flash), ou nu@pectrum, 0 jogo em quatro partes, quadruplicando

teremos a possibilidade de ver, enquant@ sua extensdo, ao mesmo tempo

este carrega, a descricao e aumentando a prépria diversidade, pois

enquadramento da missao que nos cada nivel é completamente diferente

espera em cada uma das partes. E cadadosoutros.

um destesscreenshot® umapequena 67



Parte 1- Arrival at the planet

& ship drifbed across the Dlanket oF space...

+

H s FELRI . s
E . i E T e .
. ; : 1 A . .,
- . . ELN W -
. - . . L

Far manths,
J-:sdp-:r Goldenstark
had been zurveying

diztant Idz=. -
i - T - 4,
o . - , A
-2 :
o
—
=N
"& planck.not on my charks®" "There's life..and some
"wfhat's that?" kind of cnergy reading.”

"I'd bekber bake [ e — - =
3 clazer look."

: “ O nivel inicisse com a chegada do nosso
herdi, Jesper, ao planeta indspito.
Estamos apenas equipados com um
pesado fato espacial e temos que ao

~ longo de cerca de duas dezenas de ecrés.
evitar as muitag estranhagormas de

vida que habitam este mundo.

Temostambém que ir saltando os lagos
de acido sulfarico e isso implica, muitas
vezes, grande precisdo e tempo de salto.
Se conseguirmos chegar ao fim do nivel,
descobrimos a fonte dos estranhos sinais
emitidos pelo planeta.
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Parte 2 - Surveying for crystals

e f%ﬁ Jesper snoountered curicus Sen;in-% the profit te be made, the Foundation
. “Locaves of .:Eml:alﬂ which pulsed with Send 2 Flect of their largest contruction
f"- ?"’ an energy. Gathering seme samples, ships bo establizh o setblement., .
- he ook them back For analysis. - : .

b=l

.
(L

i
—1 :Hﬁ"‘-

E;.._.i.
B .

""H ::.__. . .\, & - 1 . -
- '/:f- Fears of experimentation, ﬁ Ll
T ' by scientizts at the ' H B
] I Eroce Foundation . I |

. . beegan be unleck the almest B . .
unlimited cnergy of these .
'l,.nl"" . cryskals.
S 7 S

. . flining the cystalz was kop prioriky.
Wwhile wiolent dust clouds swept acrass the landszcape,
“dorda Goldenstark, zon of Jesper, suited up For hiz task.

t r__’.“i ‘ =

The infrastructure quickly began ke 20 : Gzl _.g;_"'”‘ .
take shape, with huge pipewaps Zatellite maps had been maé.-:_-, an;h_;__'fs e

cannecking the locations with was Jorda's responsibility bo search ot - =770 = 0 L L.
the highest concentrations of and survey anﬁl_p-:h!:-:nt_ial mining spets on” .
theze powerful crpstals, the surface, Climbing inke hiz Traccls, he zet off..

Na segunda parte Jesper conduz uma
pequena nave a procura dos cristais.

Aquiencontramaenos em pleno deserto
e temos que ir evitando os tornados qu
vao varrendo tudo a sua passagem,
tomando direc¢des imprevisiveis e, po
iIsso, tonandese mais complicado de
planear uma rota.

Teremoggue explorar todos os ecras do
jogo por forma a encontrar os nove A
cristais que permitem terminar o nivel. WIVES 4 9 SURVEYS REHAINING
De todas, este parecenos o0 nivel

menos interessante.
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Parte 3 - Communications

“with the inikal surveps = . « 7 L ) o After 20 years, : The work was tireless,
revealing highy promising @ 6‘ K J..-V c-w,}_/?r c-:-nﬂl:ructkll-:-n . iH as settlements would

results, berrafarming Bizgan an khe * i - provide valuable
quickly began First af the : - resources far
on BEan. . : ——n ) huge citiez that : the mining

- -
k[\. o '
i 'i! .I'r The Fukure
) - was looking wvery

bright and
profitable for
the Broce Foundation,

the landzcape.

% . :Ill-:-a.;!:l-jmci:amt: . &‘! i;%";} opsrations,

Enormous Atmosphers Engines
were conkructed across the

landzcaps, belching farth the

Jazzes required ko make the

planet habitable,
‘wlith the death of desper Goldenstark, the
dizcoverer of the crystals, his family's
influznce Began be wane,

Fa 1t

City growth continued ak an
unprecedented level. &2 the
mining procesded, it Funded
magnificenk skruckures akin
boancient palaces.

Hiz Granddaughter, deskra Goldenstark,
now eskranged from her Father Jorda,
lives 3 difficult life in the lower renk
areaz of the capital city,

Uzing what last remaining influcnce thak

.|' her name provides, she manages ko
" iy SECUr: t-:mp-:-ral;g. buk dangerous wark;
TR fitking recsiver dizhes ko the higher

city blocks, while canstruction

roboats work averhead, throwing
down unuzed materials bo the
ground below...

The crystalz provided incredible

profits Far the Foundation as the
workers stripped the planct of all they
could find. [t waz 2 gelden age For those
in the right managerial pasitions.

Os cristais renderam dinheiro apenas
durante algum tempo, mas passados

-1
5 oooto g o
B8 &

-1

vinte anos, o nosso herdi ja passou par
o lado dos mortos, dando agora lugar a i B
suaneta. Eesta, que tem 0 mesmo nom PR _'EJ
do avd, teve que se fazer a vida 9 9 1
arranjando um emprego a instalar R
parabolicas em torres de edificiddas
os robds que ocupam estas torres ndo ' H B
facilitam e atiram com todo o tipo de lix :

gue temos que evitar a todo o custo.

-1
oo ooobo g d
84 Bag ¢
-1

- . o = HDFI:E _I-_E'-]-:-I.Ei':‘:_.....".....".....".....".....".....".._.'
Etalvez a parte mais original de Aeon,

pecando apenas por ser curta.
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Parte 4 - Escape from a dead world

One pear after the birth of Zpencer Goldenstark, Demonstrations turned inko riots and the infighting between
o skruggles begin ba break outin khe colany. the varicus sektlements begins ba cause chaos.
ome cikizens demand 2 Fairer zhare of the vazt
rofits, others will setkle Far nokhing

exz than complete aukanomy. I

| Sl i fj | : r*f?""l? 3
. !‘d iA. - :._.-. . T
ad L3
o ..ﬂr'li% EQE:". T i) . . T .

o, I| a Mleanwhile, the colonizts are finding different routes o
g wrpart the valuable crpstals, Howewer, news reaches the
i ‘w'hen negotiations break down, The Brocc Foundatian Foundation that the mining operations have cleaned

iz forced ko send milikary war.-hlp.- ko quell the unrest, ok the caves and Few cryzstal-rich spots remain,
When the calanics beqgin to viclently strike back at the . -+ Inthe rubble of o broken world, there are few survivars,
Foundation, it cuts its losses, ordering o destructive - .o and thaze left live in broken buildings and slums.
attack on the citics of Acon. Those wha can, cvacuate, ez Amandg the rubble, Spencer Goldenstark spots
The atmasphers cngines are shut dawn, h\ - M lthe ship of hiz Great- Grandfather, Jesper.

In 20 years the planct will be uninhabitable.

kcpt az 2 symbol of the dizcovery of Acon,
it kil zitz atop the capital’s tallest bower,
It could be the only way to czcape thiz dead planet.

E muitos anos depois o0 mundo entra emque algum dos niveis seja

colapso. Assumimos agora o papel do particularmente complicado, mas vamos

filno de Jasper (neta), numa historia a assim jogando ao nosso ritmo e de

fazer lembrar o Exterminador Implacavelacordo com as nossas preferéncias, pois

O mundo esta repleto de robos existe grande diversidade entre as partes

defeituosos e temos que os ultrapassar,

atingindo o cimo do edificio, Unica formaGraficamente, e tendo em conta 0s

de escapar do planeta. muitos ecras de carregamento que
compBdem este jogo, esta fenomenal. De

Eo nivel mais dificil, pois mais uma vez facto, Paul Weller é um artista e péras.

implica grande preciséo e tempo de salto,

mas é também o mais interessante e  Poroutro lado, a misica da autoria de

melhor graficamente Sergey Letyagin ndo nos caiu no goto,
pois tornase monotona ao final de
Apesar de Aeon ter quatro partes, algum tempo, embora esteja bem

podemos experimentar qualquer uma conseguida.
delas sem ter terminado a anterior. N&o
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Inzide, he shuks

ﬁ;
e

.
. | . -7 W the hakch and hits
E-::.-:hlng I:I'!-'_-H:iummlt. 4 I:h-: Iaunch button,
pencer quickly azcendsz,  o=®
heoping thak the antique - N -""'-H‘H""
still haz pawer. PR Y

After days heading for the nearest
n:q:-lq:-ni.l. thi Fuel was spent.
The ald ship drifted alone.

Mabady anzwered hiz callz,

All hee could think was how ashamed hiz
Great GrandFather, the man who
dizcoverad Acon, would be,

In the end hiz life
amaunked ka nothing.

ﬁﬁammhﬂamﬂ%aﬂ{ﬂhﬁaﬂm

¢ The end

L W{MH--’H. -N-C.-ﬂ-"-:"-u—"-\. N{M"-\.-ﬂ\. -M:.-ﬂ-"-ig;i;ﬂﬂ‘vﬁfﬁﬂ%rﬁﬂwﬁfﬁﬂwﬁ

J rﬁP)

m

Inan explogion of Force,
the crafk catapultz From the
crumbling building.
Epencer Feels the g-force
2z the ground recedes
beneakh him.

o

Finally he iz free of Acon,
a planct dooamed ko Fall back
inta the obzcurity From

which it came,

And so Spencer Goldenstark
drifted silently on in zpace...

AN

b

A

:--"'
-

Mas também nao se pode ter tudo, e 0
gue aquitemossao quatro mirjogos de
grande nivel, e que no seu todo
constituem mais do que a soma das
quatro partes.

N}

Jogabilidade
Graficos

Som
Dificuldade
Longevidade
Entretenimento
Global
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Nome:Tealeaf Ted

Editora: NA

Autor: Jaime Grilo

Ano de lancamento: 2018
Género: Plataformas
Teclas: Redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 48 / 128K

Numero de jogadores: 1

O programador nacional Jaime Grilo naagque tém tendéncia para morder o
da tréguas, continuando a todo o gas a desafortunado ladrdcsendo que este
criar novos jogos com o motor Arcade apenas € imune a um certo numero de
GameDesigner, sendo ja um especialistamordidelas
nessa aplicacao.

Tealeaf Ted contém vinte e quatro niveis
Tealeaf Ted é a nova aventura e colocacorrespondentes a igual nimero de
nos na pele de um ladrdo novato que  ecras. Em cada um deles, o ladréo tem
tem que apanhar todas as moedas que que apanhar todas as moedas e sO
conseguir. Mas a policia é que ndo esta depois é revelada a posi¢cdo da chave que
pelos ajustes e faz tudo para o apanhar. permite abrir a porta de saida, estando
No entanto os senhores de boné azul namormalmente no ponto contrario a esta.
sao o Unico perigo para Ted, pois a cata Em alguns ecrés é também necessario
das moedas também andam garimpeirosactivar certas alavancas que permitem
e outros bandidos, sendo quse este®  aceder a outros pontos ou até saltar em

apanharemmatamno, além de |lhe molas para atingir plataformas que
roubarem as moedas. E como se ndo doutro modo s&o inatingiveis. Além
fosse pouco, em alguns dos niveis disso, Ted pode ainda ir apanhando
aparecem miudas que de cada vez que alguns objectos Uteis a qualquer ladrao
passam por Ted, roubathe também que se preze (mascara, alicate, etc.),

algumas moedas, além de cées (po)icia fazendo subir a pontuagéo.

TERAZLEAF TED Quando se chega ao Ultimo ecra
encontramos entdo a namorada de Ted,
2 ) Sheila, montada na sua potente mota e a
% % sua espera para fugirem juntos. Mas Ted
= E tem ainda um ultimo desafio para
= cumprir e s6 entdo podera escapar com
= E as moedas que tiver apanhado ate essa
E E s E 1 altura.
=
206,21255:88 cornsions &




TEA-LEAF TED

bl
# pLaver e POLTICEMAN
GOLD DIGEER CHICH
o
EBIHS 'TIF‘BLIEEHBHFIH
CROOK g i
@ITEHS 2 POLICE DOG
ITEMS:
OO BYTES: QA
LIVES:9 SCORE:000808 COIWHS:000
Tealeaf Ted € um tipico e Graficamente esta funcional, com um
despretensios@latformer, fazendo bom uso de cor, ndo obstantecolour
lembrar Chuckie Egg e outros jogos do clash caracteristico do Spectrum, e na
género, tendo também algumas versao 128 K tém ainda direito a nove
semelhancas com Mike, the Guitar, diferentesmusicas. Terainda um

constituindo um bom divertimento, ideal pormenor interessante, além desta
para tirar o stress depois de um dia ardueerséo, em que Ted € humano, ha outra

de trabalho. Nao esperem aqui por versdo [MOD] em que Ted € um urso.
complexos desafios, n&do era isso o —

pretendido, e se defeitos temos a Jogabilidade

apontar a este jogo, esta apenas Graficos

relacionado com as proprias limitacbes
do AGD, pois de cada vez que se perdé—
uma vida, tém que se recomecar o nive Dificuldade

do inicio, voltando a apanhae todas as|Longevidade
moedas. Se isso acontecer quando ja s Entretenimento
esta a caminho da porta de saida, pode
ser frustrante. Global

Som




Nome:Pixel Quest Zero
Editora: Espectro

Autor: Einar Saukas

Ano de lancamento: 2018
Género: Puzzle

Teclas: Redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 48 / 128K

Numero de jogadores: 1

Depois de Pixel Quest e Pixel Quest 200@erdis ou objectos por demais

surge agora Pixel Quest Zero num conhecidos relacionados com jogos desse

lancamento exclusivo da revista Espectrperiodo (ndo os vamos identificar para
nAao Vos tirar o0 prazer de resolver os

Quem conhece o0s antecessores, sabe opuzzley. Mas podemos garantir quUEa

gue vai aqui encontrar, mamizzles dar vontade de recuperar alguns desses

baseados nos passatempos matematicopgos

japoneses (nanogramas), nomeadamente

os Piea-Pix, nos quais o objectivo é Pixel Quest Zero pode ser assim visto

descobrirosquadradinhos que devem  como uma expansao dos antecessores,

ser pintados (ou deixados em branco), com graficos e melodias na mesma linha

para formar uma figura, que surgira desses, nao decepcionando ninguém.

guando o passatempo for resolvido Mesmo aqueles que nao séo fas de

correctamente. puzzlesficarao plenamente satisfeitos
com os desafios que aqui vao encontrar.

Estejogo ndo esta disponivel via digital,
mas quem comprar Bspectrgpodera
obter a cassete com 0s quatro jogos que
a acompanha (Pixel Quest Zero, os dois
antecessores e ainddarina.

Jogabilidade
Graficos
Som
EPixel Quest Zero, sendo idéntico em Dificuldade
termos de mecanica aos seus Longevidade
antecessores, |nclu_| agora quarenta € | Entretenimento
quatro novos desafios distribuidos
uniformemente pelos periodos 1983 Global

1987, 19871989, 1982008 e 2008
2017. Cada um destes desafaqgesenta



ROYR = Nome:ROVR

REMOTE I:IE'EF:F::"'I'EI? '-.-'EHI!I:LE F:E_I:I:I'-.-'E.F:H. AL S .-I Edltora NA

Autor: Paul Jenkinson

Ano de lancamento: 2018
Género: Labirinto

Teclas: Redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair

Memoria; 48 / 128K

HUSIC: ALONE CODER - o ° = LIRITTEN By

IMFLIHENTED BY DAMIDSARHIER . ° - PAUL TENKINSDN NUmero de jogadoreS: 1

Paul Jenkinson tem uma capacidade  rochas (devidamente assinaladas), que
criativa fantastica. Nao s6 é autorda  impedem a sua passagem. No entanto, o
série e magazin€he Spectrum Show  veiculo apenas consegue transportar um
com conteudos sempre bastante item de cada vez e tem carga limitada,
originais, como vai langando jogos com que vai diminuindo a medida que vamos
uma cadéncia impressionante. E como sgercorrendo os trilhos, ou sempre que
nao bastasse, cada novo jogo & um dos muitos seres que povoam o
completamente diferente dos anteriores.deserto nos toca. Isto implica irmos

Ora vejase Code Zero, que nada tem a frequentemente ao ponto de controlo

ver com BSquared, que por sua vez € (onde iniciamos a missao) recarregar a
completamente diferente de Grumpy  energia e deixar cada um dos seis
Santa, apenas para assinalar os que  tesouros que ainda se encontram

foram lancadogm 2017. perdidos

E surge agora ROVR, entrando no

dominio do Antigo Egipto e dos “ava
labirintos. Nesta aventura fazemos parte

de uma equipa de pesquisadores que ; HOMER
tenta resgatar os tesouros ainda perdidosis 9
dessa importante civilizagdo. Embora a i XTENS

tarefa seja do nosso agrado, se
conseguirmos ganhar uns trocos extra,
melhor. Assim, numa das nossas folgas
levamos 0 nosso veiculo telecomandadoAssim, é fundamental desde logo
(ROVR) para um deserto préximo e desenhar um mapa, pois apesar do
vamos ver o que nos calha em sorte  deserto ndo ser muito extenso, a
necessidade de recarregar
Este veiculo, pequeno como €, é o ideal constantemente o veiculo faz com que
para entrar em passagens e corredores seja muito perigoso perder tempo.
que de outra forma seriam inatingiveis. Tenham também atencéo a todos os
Além disso possui uma broca de pontos do cenarios, poelgumas
diamante que permite perfuraslgumas 76



brechas na rocha escondem pequenas Graficamente fanos lembrar Rogue
entradas. E tenham também cuidado  Trooper, Critical Mass ou até Trans Am,
com 0 uso da broca, pois essa é bastant@gos cujos cenarios aparentam a este
exigente em termos de consumo de jogo. A perspectiva vista de cima esta

energia. Por vezes poderéo ter que bem conseguida, dando realmente a
desimpedir algumas passagens e sensacao que estamos no meio das
recarregar o veiculo, sO depois ruinas do deserto. Ao nivel sonosg, se

aventurandese pelos novos caminhos carregamo modo 48 K 0 som é bastante
limitado, mas se&e carregana versao
com mais memoripoderemosusufruir

da excelente musica da autoria de Alone
Coder.

Planeta Sinclair teve também o exclusivo
destareview, lancandea antes mesmo
do jogo estar disponivel ao publico.

Jogabilidade

Tal como o anterior Grumpy Santa, RO]Graficos

€ um minijogo. Tendo sido criado atrav¢ Som

do ArcadeGameDesigner, o numero de [~

ecras é limitado. Mas este é daqueles Dificuldade
jogos que ndo largamos enquanto no |Longevidade
terminamos, pois esta muito bem Entretenimento
implementado e tem a capacidade de

nos agarrar desde inicio. Global

A 24de Abril, comapenas 6&nos,
faleceuRick Dickinson

Rickdispensa apresentacdes, pois foi 0
arquitecto dos Sinclair e era das figuras
mais conhecidas da cena. Estava també
envolvido no Spectrum Next,
computador que infelizmente nunca ira
ver completo, mas que seguramente ira
fazer crescer ainda mais o seu prestigio

Rick nunca ficara esquecido por todos
aqueles que tém algum carinho pela
marca Sinclair.
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Nome:Thoroughly Modern Willy
Editora: NA

Autor: Bob Fossil

Ano de lancamento: 2018

Thorough!y Género: Plataformas
Modern WI"y Teclas: Redefiniveis

Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 48K
Numero de jogadores: 1

O primeiro jogo a concursmanova algumas plataformas ou pontos que a
competicdoda SpectrunComputingé partidaparecem inatingiveisAlgumas
um clonede Manic Miner que traz caixas podem também ser movidas para

elementos dos jogos de Willy, bem coma mesmoefeito. Por outro lado, ndo

de Monty. E tal como esperariam, trata existe um tempo limite para completar os
se de unplatformerpuro. Mas vamos a cenarios, o que desde logo € uma boa
historia destgogo, pois apesar de ser  ajuda

mini, tem direito a ela. " = a

Enquanto arrumava o sétao, Willy

encontrou algumas maquinas deixada

pelo dono anterior, o Dr. Jones. Mas

inadvertidamentedesligou o interruptor

e estas comecaram imediatamente a

funcionar. E antes que Willy pudesse

dizer "Quirkafleeg", surge uma luz

ofuscante. Quando Willy recupera a 8 & &

visao, verifica que ja ndo esta no soétao,

mas sim no futuro, mais precisamente nde resto, a mecanica de jogo e

ano espacial de 2018. Para poder voltar exactamente igual a de Manic Miner,

ao mundo que tdo bem conhece tem quepenas se podendo avancar de nivel

apanhar todos os objectos ao longo dos quando todos os objectos sé&o recolhidos,

seis ecras que compdem este jogo (bemja que apenas nesse momento aparece a

dissemos que era mini porta para avancarem para o proximo
cenaria

Mas apesar dos cenarios terem fortes

semelhancas com ManMiner (como Apesar de ser um miogo, de uma
por exemplo o primeiro nivel no eca®  coisa sentimos falta: do som. E que
lado),existem algumasuances Assim,  Thoroughly Modern Willy é totalmente
espalhados pelos cenarios existem silencioso, e ndo é a mesma cqgsgar
interruptores que tém que ser activados,

por forma a que consigaatingir 78



uma aventura de Willy sem aquela De qualquer forma, para primeiro jogo a
melodia caracteristica das suas aventurancurso a fasquia é colocada num nivel
ou sem o barulho da bota a descer sob engragado.
este, sempre que perdemos todas as

vidas. Jogabilidade
Graficos

Som
Dificuldade
Longevidade
Entretenimento
Global
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Nome:O.P.Z.
Editora: NA
u u Autor: Dave Hughes

A FPLATFORM GARHE Ano de lancamento: 2018
% 5 5 Género: Plataformas
w & -% Teclas: Nao redefiniveis
= = Joystick: NA

Memoria: 48K
Numero de jogadores: 1

De facto talento nao falta nesta nova

| =1 =
geracéo de programadores do ZX ol
Spectrum, pois criar um jogo em seis x
horas, mesmo que contendo apenas se - -
ecras, nao é para todos. Mas isso nao . i &
. . L] =T (A | 1=
impediu que Dave Hugheakgas R -
Tape) fossbem-sucedido na sua tarefa, dh Eodedh ik e ke dh ke ek
como iremos \V/=18 HORACE "5 L ILEHHA
T L i 15
. High =core Q888AA Score Q@A@A@ALA
Tambéem O.P.Zai a concurso na A
- . .

competicdo da Spectrum Computing. Ef7 = =""anu “icd To start the game.
tal como Thoroughly Modern Willy

estamos também aqui perante um mini
clonede Manic Miner, isto €, um tipico m 79

jogo de plataformas. Mas apesar e



seis ecras apenas, nao julguem que
terminam a tarefa facilmente. E que os

0O.P.Znao tem som, o que € un@ena
(até aqui sdo muitas as semelhangas com

desafiossdo complicados e o ultimo dos Thoroughly Modern Willymastambém,

ecrasé diabolicamente dificil, com
plataformas que vao desaparecendo e
reaparecendotapetesrolantes a
levaremnos para onde nao queremos,

tendo sido criado em apenas seis horas,
nao darigpara muito mais, pois 0s
graficos até sdo bem jeitosos, 0s cenarios
imaginativos, convidandoos a tentar

tudo isto sem sequer termos tempo parapassar 0s niveis para ver o que vem a
respirar, quanto mais pensar onde meterseguir.

0S pés.

E também aqui existe uma pequena
histéria para contarAssim, assumimos
umapersonagentom o nome de
Norman(esperemos que o apelido ndo
seja Bates), e em cada ecra temos que
recolher todas as cassetes goermitem

A jogabilidade € boa, com um nivel
crescente de dificuldade, muito embora a
versao que tenhamos experimentado
tenha vidas infinitas, permitindaos
conseguir chegar rapidamente ao ultimo
nivel (termindlo a histéria ja éliferente,
como irdo ver quando |4 chegarem).

abrir a passagem (caixa azul) para o nivel

seguinte. Isso tudaum tempolimite,

Tal comcé habitualneste programador,

que até é bem generoso. O que néao é td0.P.Z @ratuito e consegue divertir

generoso Sao 0S muitos inimigos que
povoam 0s cenarios, obrigando a um

ziguezaguear constante
=1 =l =
[
)
] Lol ol o o ) Gl ol B ;e FETTT
= N
=
3 *
il i
MISTER YwHZIIEK
Time

High score @@@@dca
F I I R R R I R
R

Pressz and ked tao ztart the game.

Score A@@sSsSs

Também ja falamos dos tapetes rolantes

e plataformas que desaparecem e
reaparecem. Mas as dificuldades nao
ficam por aqui. Tal como em Manic
Miner, tambémexisteo terreno que se
vai degradando quando o pisamos,
obrigando a reaccoes e reflexos ultra
rapidos. Entre outras maldades que
sairam da mente fértil do programador

durante um bom par de horas.

Jogabilidade

Graficos

Som

Dificuldade

Longevidade

Entretenimento

Global

Stonechat Productions

no guts no glory
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Em Abril de 2018 sam noticia
bombastica: um dos jogos mais +
procurados pela comunidade portugues
do Spectrunencontravasefinalmente .
preservado. E tudo gracas ao Paulo

Teixeira (do projecto Game Stage), que

tinha uma cépia deste jogo e nos

emprestou a cassete para que

conseguissemos converter para .tzx. O - ac Pedro

jogo é oTalismée foi honras de noticia
na imprensa nacional da época. O T S gL, PeReTRA

Este processo de recuperacao nao foi
nada facil, foram muitas horas para se
conseguir arranjar uma coépia legivel dc
lado B da cassete, que tem a segunda
parte do jogo. Isto porque apenas se
consegue carregar depois de
terminarmos a primeira parte,
dificultando a tarefa de preservacéo. M{*
como temos na equipa um especialista
da programacéao, o Filipe Veiga,
conseguimos através de uwadercriado
por este, ver a segunda parte desta
aventura

No entanto, a ma noticia € que por
enquanto o jogo nao pode ser distribuic
pela comunidade. Este enconisa
registado na SPA e para ja ndo temos
autorizacao dos seus autores para o
disponibilizar.

Além disso, Talisma tem um grande *é ﬁgﬁﬁ%ﬁ%@ﬁ%}%ﬁ%@?iﬁé?cﬁﬁ%ﬁ .
mistério a envolvéo, pois H_FERGAMINHD, TH _ESSUELETO oOH

AR CANSADC, UM ANEL COM UM ROEI
aparentemente o jogo nao se encontra ENCASTRADO

completo, ndo se vislumbrando em lado
algum as partes 3 e 4 (e que tudo indica
nunca foram concluidas), além de uma
clara discrepancia em termos de dialogos
e qualidade jogo entre as partes 1 e 2.
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Nome:Mad Mix 2: No Castelo
dos Fantasmas

Editora: Topo Siglo XXI

Autor: RafaelGomez, Alfonso
Borro, Antonio Moya, T.P.MACE
Ano de langcamentat990 / 2018
Género: Labirinto

Teclas: Redefiniveis

Joystick: Kempstorginclair
Memoria: 48K

Numero de jogadores: 1

Dois anos depois de ter sido lancado Mae outras assombracdes do castelo. Mas

Mix Game, em 1988, a Topo Soft lancou @uidado, pois nem todos vao na cantiga

sequela. E vinte e oito anos depois, e alguns deles também tém a capacidade

Alfonso Fernandez BorraKaBorrocop), de saltar.

a semelhanca do que tem vindo a fazer

ultimamente (Em Busca do Mortadela, Mad Mix 2 desenrolse ao longo de

Topo Mix Game e Viagem ao Centro da nove niveis, com crescente dificuldade, e

Terra- versdo Estendidapediu-nos para tal como no seu antecessor, nao estamos

traduzirmos Mad Mix 2 para a nossa aqui perante ecras estaticos. Muito pelo

lingua, desde logo adicionandlee um contrario, cada um dos niveis

belissimdoading screen corresponde a uma seccédo do castelo, e
esta é bastante extensa, sendo no

Desta vez o simpatico Mad Mix enconrtraentanto necessario percorrer todas as

se num castelo assombrado em salas e corredores, Unica forma de se

Cococastle, perto de Cocovillage, a sua conseguir apanhar todas as pilulas que

aldeia natal. Neste castelo acontecem permitem avancapara o nivekeguinte.

coisas muito estranhas e cabe ao nosso

her6i desvendar o mistério e tornar 358

novamente pacifica esta regiao.

Esta assim dado o mote para mais um
jogo ao estilo do velhinho Pacman. M
existem algumas diferencas substanciam
que desde quo aumentam o interesse r:m
deste jogo. E que accao desenrea i
agora em 3D, permitindo novos tipos de;“;ﬂz "
movimentos a Mad Mix. A
Assim este pode agora saltar, muito Gt
quando queremos escapar afatasmas



Se os gréficos ja eram muito bons em experiéncia, muito necesséria para 0s
Mad Mix Game, nesta sequela séo aindailtimos niveis. O nono, entdo, é
melhores. De facto, os efeitos 3D sdo diabolicamentedificil e s6 os mais

simplesmente maravilhosos, dotados conseguirao superar todas as
apresentando ainda urscroll armadilhas que ai vao encontrar.
harmonioso, o que contribui para uma

jogabilidade, no minimagxcelente. A nosso favor, além da capacidade de

Muitas vezes as sequelas deixam muito saltar por cima de alguns adversarios,
desejar, mas ndo é aqui o caso, pois  existem as pilulas especiais que nos
estamos perante um jogo tdo bom ou  permitemdurante uns segundos comer
ainda melhor que Mad Mix Game 0S inimigos, ou ganhar supeelocidade

.. (nem sempre positivo). Além de algumas
" rolhas que, se colocadas no sitio certo,
evitam o aparecimento de novos
fantasmas durante certo tempo

Quem conhece o0s jogos do género, sabe
0 que vai aqui encontrar. Apenas
podemos dizer que as expectativas serao
plenamente satisfeitas. Os restantes, nao
tdo versados nos jogos de arcada,
deverao dar uma oportunidade a Mad
Mix 2, pois este é daqueles jogos que
Outroaspecto que muito nos agrada  entranham até ao tutano

nesse jogo esta relacionado com os
desafios propostos. Assim, 0s primeiros
niveis ndo tém uma dificuldade por ai =
além. Os fantasmas ndo séo muitos, e | Graficos
proprios corredores ndo contemplam |Som

mu_itas armadilhas (atengéo onde pisan Dificuldade
pois algumas placas terdo que ser -
evitadas a todo o custo). Ou seja, ¢  |LOngevidade
daqueles jogos que facilmente se entra Entretenimento
gue tem logo o cond&o de nos cativar Global

desde o inicio, convidandwos aganhar

Jogabilidade
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Nome:Quahappy

Editora: NA

Autor: Jaime Grilo

Ano de lancamento: 2018
Género: Labirinto

Teclas: Redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 48 / 128K

Numero de jogadores: 1

O programador nacional Jaime Grilo fechase, e cabe a nos fazer com que
langouum dos muitos jogos que esta Andy consiga sair em seguranca,
presentemente a desenvolver, Quahappyencontrando as chaves que abrem as
E este tem contornos diferentes dos varias portas, e com todas as moedas.
anteriores, apesar de ter sido criado
através do Arcad&ameDesigner,
ferramenta na qual esta a tornae
mestre, ao mesmo tempo contribuindo
para que esta seja cada vez mais
poderosa. Assim, em vez de um
platformer puro, o que Quahappy
oferece é uma aventura labirintica,
fazendenos lembrar Sorceress.

Mas ainda antes de comegarmos 0 jog( Eains

¥88%aF 28 o

somos presenteados com um belissim¢ *E9RE 400000
loading screenda autoria de Andy Quahappy é também bastante mais
Green, pois claro, um dos melhores extenso que outros jogos do Jaime (se

designergla actualidade. Ndo podemos conseguirem terminar 0 jogo em menos
deixar de sentir um arrepio na espinha de uma hora, estado de parabéns). Pelo
comesse ecrague da o mote para o que facto da mansao ser um enorme labirinto

se segue. de cinquenta e seis salas, com portas que
apenas se abrem depois de recolhidas

A personagem por nos assumida é certas chaves, faz com que a nossa

Dauntless Andy. E assim chamado porqueimeira missdo seja mesmo mapear a

aceita qualquer desafio, por mais mansao. Doutra forma andaremos

perigoso que seja, sempre com um perdidos de um lado para o outro, com

sorriso na cara. E foi agora desafiado pormensos inimigos a evitar, pelo que o

um amigo (da onca) a penetrar numa  caminho mais curto que fizermos para
estranha mansao e recolher as trinta  alcancar as chaves e moedas sera sempr
valiosas moedas que por la se escondena. melhor.

Mas assim que entra, a porta daansao 85



Mas além dos muitos inimigos que Mesmo tendo em conta que o jogo esta
povoam a mansao, alguns com bem implementado e que Jaime trabalha
movimentos pouco previsiveis, o autor cada vez melhor com o AGD, nao

fez mais uma maldade. Colocou algumagostamos tanto deste jogo como dos
moedas falsas, e que apenas por anteriores. Talvez porgue o género de
tentativa e erro conseguiremos labirintos n&o seja totalmente do nosso
identificar. Por vezes tormse frustrante  agrado, mas o que notamos € que ao
perdermosa yvédas para tentar alcancar final de algum tempo o jogo se torna um
uma moeda, apenas para chegarmos a pouco repetitivo, diminuindo a sua
conclusao que é falsa. Mas quem disse longevidade.

que a vida era simples

Osspritessao bastante coloridos,

S RRRRRRpRARARARmRAAS  F ) e
E % o % provocando inevitavelmente algum

R s & colour clashe a musica do menu inicial é
I - - S - < & excelente. Ja durante o jogo, a musica,
E _‘% a_‘_% Er- - % mesmo sendo sinistra e muito adequada
% ' ' -E % ao tema de Quahappy, pode tornae

E E‘F ,: Et'*'-'a. E**W& % repetitiva ao final de algum tempo.

2 E Bes --r.fi: e c: R )
@-ﬁ_‘“ﬁm“‘&m““‘ '_‘_‘_‘_‘ nm‘lﬁ A versao inicial tinha também algumas

(poucas) arestas por limar,

:nms-ﬁﬁﬁﬁgﬁgn -] nomeadamente o facto de por vezes
mE: o 0000=e entrarmos numa nova sala e morrermos

Além disso, para dificultar ainda mais a imediatamente sem termos tempo de

nossa missao, a chave que permite sair nos movimentarmos. Entretanto o

da mansao (anain key, apenas se torna programador ja corrigiu esta situacgéo,

visivel depois de apanharmos todas as pelo que quentenhaido descarregar a

letras que compdem a palavra "MAIN  primeira versdo, deverfazera

DOOR KEY". E assim garantia que terdaactualizagio.

gue correr todas as salas varias vezes até

darem com a ultima das chaves.

Jogabilidade

Quanto aos inimigos e obstaculos, este Graficos
incluem os guardides da mansao e qug Som

estao presentes em quase todas as sal~..
caveiras, espiritos que se podem torna Dificuldade
invisiveis, além de muitos obstaculos |Longevidade
mortais, cComo prensas, picos e vigas |Entretenimento
eléctricas. Assim, as nove vidas dadas Global
inicialmente sdo poucas, muito poucas oba
para a enorme tarefa que temos em
maos.
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Nome:Nixy:The Glade Sprite
/\ Editora; Monument Microgames

' Autor: Andy Johns
veeca ~Ano de lancamento: 2018
JOe0( Género: Plataformas

Teclas: Redefiniveis

Joystick: Kempston, Sinclair

memoria: 128 K

Numero de jogadores: 1

s
NLX 5
The Glade

Spri.tc :

Depois de um 2017 preenchido com A nossa primeira tarefa passa entao por
muitos e bons jogos por parte de Andy encontrar a Pedra de Gaia. Depois de a
Johns, com expoente em Ooze, este  detectarmos, teremos que procurar a
programadorvoltou a carga com um jogo Lagoa da Lua, local onde iremos

gue prometia muito. E 0 minimo que se depositar a Pedra de Gaia, assim como as
pode dizer é que a espera compensou, dez flores azuis, escondidas nos

pois 0 que nos foi apresentado supera reconditos deste mundo encantado. Por
mesmo as nossas melhores expectativagim, teremos que devolver a Pedra de

E que tudo em Nixy denota um esmero &aia, ja devidamente purificada, a sua
uma dedicacdo exemplar, comec¢ando guardia

desde logo no belissimo ecra de O O D o Y o Y Dy Y o D D Ao
carregamento, da autoria do seu amig R

(e amplamenteconhecido)John Blythe.

oL ety
Xl HEPC )

uﬂﬁﬂiﬁk

Neste jogo assumimos a pele de uma
simpatica duende, que tem como taref
ser a guardia da Pedra de Gaia. Esta
Pedra sagrada € o coracdo deste mun
encantado e que da vida as plantas e
flores. Mas algo estranho aconteceu, a
Pedra foi corrompida e as outroras LIVES . 3 ELOGAS O

. FINO THE GARIAR STONE
pacificas flores e os seres da floresta, " oococomooooonoooooIDoooOITOO000
semelhantes a Estrunfes, tornarese Parece tarefa pequena? Entéo
perigosos e atacam quem deles se experimentem jogar. O problema ndo sao
aproxima. Os Antigos falavam de uma apenas os muitos obstaculos que temos
lagoa (Lagoa da Lua) que purificava a que transpor. Temos também que
pedra. Quem sabe ndo esteja aquia  procurar todos os itens e locais
solucao para o problema? Temos assim necessarios ao cumprimento das tarefas,
que viajar pela floresta, evitando as e nem sempre estes sdo 0s mais 6bvios.
plantas e todo o tipo de criaturas mortaisassim também necessario algum
para encontrar a lagoa sagrada, purificappensamento lateral, além de uma grande
a pedra, devolvenda depois a Arvore  dose de destreza nos dedos.
Guardia.
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Comecamosnicialmente com trés vidas,
mas na floresta encontrasse mais
guatro devidamente escondidas em
cogumelos magico¥amosmesmo
necessitadelas,sequeremoschegar ao

final de Nixy, mesmo tendo em conta g

Andyfoi generoso, contemplando um
sistema de colisdo que nos favorece e
torna a tarefa um poucmais facil.

Mas o que é que destinge este jogo de:

muitos outros do género? Em primeiro

lugar osspritese cenarios criados, que
sao qualquer coisa de espantoso. De
facto, deambular por esta floresta
encantada é algo de maravilhoso, tal a
profuséo de cores e 0 bogosto
alocados, que nem colour clashhe tira

brilho. Sim, porque ndo é apenas talento
na arte do desenho que aqui se encontr%

Depois, 0 movimento daspritesséo

|
a

Seconseguirmoghegar ao fim desta
aventurateremosuma agradavel
revelacdo. Nao vamos aqui dizer de que
se trata, até para vos motivar a
perseverar e chegar ao fim. No final de
contas, ao fim de algum tempo
apanhamseas manhas dosimigose
comecasea ultrapassar os obstaculos
com maior ou menor dificuldade. O nivel
€ 0 ajustado para que a tarefa nao seja
demasiado facil, mas que também néo se
torne frustrante
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Dereferir ainda o contributo dado por
David Saphier, Allan Turvey, a nossa
amiga Sarah Christina Burroughs (de
Vintage is the New Old) e Alec Foster,
dizendo ainda queo futuro estara
também disponivel uma versao para o
Spectrum Next e outra mais modesta
arao048 K

J

TG

Jogabilidade

majestosos. Experimentem a saltar co

Graficos

Nixy e vejam a graciosidade com que
se move e a forma como aterra. Nota
maxima para este aspecto, ajudando a

Som
Dificuldade

obter-se uma jogabilidade 6ptima, e qu
ja € apanagiaosjogos de Andy Johns.

Por fim, a magnifica musica que

Longevidade
Entretenimento
Global

acompanha o desenrolar desta aventur
e gque mais uma vez contribui para que

d

retiremos um enorme prazer deste jogo



Nome:Rubicon

ditora: Rucksack Games
Autor: John Blythe

Ano de lancamento: 2018
Género: Labirinto

Teclas: Redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
memoria: 128 K

Numero de jogadores: 1

o ¥z /\

PRESENTS

Tl

Logo depois d&ndy Johns ter libertado pelaqualidade dos cenariosspritesque
Nixy, Mega Jogma nossa opinido, nada coloca nos seus trabalhos. E j4 agora
melhoraparecer maisim que nos vai também nos ecras de carregamento, pois
manter colados ao ecra durante muito, atente-se no belissimtbading screermle
muito tempo. E vindo do seu amigo JohrRubicon, tdo bom ou melhor que Nixy,

Blythe (entrevistdmos ambos para o
namero 2 da revist&spectro em 2017).
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Antes de mais referir que Rubicon,
apesar de também ser criado com o
motor ArcadeGameDesigner, € um
pouco diferente dos jogodeste
programador edesigner que se destaca

gue também foi da sua autoria. Mas
adiante, vamos a historia de mais uma
pérola para o Spectrum

Assumimos aqui o papel de Nym,
amoroso ser que chegou ao ultimo dia da
sua infancia. E como é tradicdo no
mundo de onde vem, tem agora que
cumprir o ritual de passagem a idade
adulta. Para isso tem que atravessar
inteiro o diabdlico labirinto Rubicon,
encontrando pelo caminho os cinco
Pergaminhos do Conhecimento, as trés
Coroas da Riqueza, o Anel de Argus e 0
Amuleto de Luz. SO entdo podera passar
pelo guardidao que Ihe permitird entrar na
idade adulta e encontrar o seu
verdadeiro amar

Como ja devem ter percebido, a tarefa
gue tém perante maos é dificilima. Nao
s6 o labirinto € um auténtico quebra
cabecas, com dezenas de entradas que
vao dar a lugar algum (se tiverem sorte),
ou até a caveiras (escusado sera dizer o
gue acontece quando se lhes tocaas
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existem portas (em forma de diamante)f
que apenas poderéo ser ultrapassadas
encontrarem cartdes especiais. Além
disso tém que evitar dezenas de
diferentes inimigos e obstaculos que
povoam o labirinto, desde seres fatais &
minimo toque, outros radioactivos que
vao sugando energia, paredes também
radioactivas, bolhas que vao pulando n
paredes do labirinto e que também
deverao ser evitadas, enfim, uma
panoplia de estranhos seres que apesau

de vistosos, sdo tudo menos amigaveis. Cor € coisa que tambéem néo falta e

Mas também quem disse que a quem conhece os jogos de Blythe sabe
passagem a idade adulta era facil do que aqui falamos. Mas apesar de
tanta cor e de cenarios esplendidamente
criados, acolour clasté minimo ou
mesmoinexistente Nao que isso nos
fizesse qualquer confusao, pois perante
graficos tdo bons, o que interessaria isso,
ainda mais quando se sabe que é uma
caracteristica dos jogos do Spectrum. E a
melodia que acompanha Rubicon esta
também ao nivel do restante, isto €
excelente.

Mas o0 que mais nos impressionou é a

Afavor de Nym existenuito pouco. imensa jogabilidade de Rubicon. Perante
Alguns coragdes que terao que ser jogo tao dificil, pensase-ia que seria
apanhados a todo o custo e que frustrante. Bem, podem contar com uma

representam mais uma vida em carteira boa dose de frustragdo nos primeiros
alguns escudos que permitem imunidadéempos, em especial quando demorarem
durante uns segundos, mas apenas aosd Yndinutos para passar um obstaculo,
seres que consomem energia (aqueles apenas para chegarem a concluséo que o
fatais ao minimo toque ou armadilhas caminho € um beco sem saida. Mas
continuam a ter que ser evitados). E estgapidamente a ultrapassam e voltam ao
escudo também apenas podera ser ponto inicial para tentar um novo

usado uma vez, tendo que se voltar a caminho e ver que novas maldades o
apanhar outro escudo patar-sealguma programador destinou no ecra seguinte.

proteccéao extra.
& = =
T 90



Rubicon é bom, muito bom, altamente |Jogabilidade
aditivo e é dagueles jogos que se quer Graficos
sempre fazer mais uma tentativa. Se né
acreditam,descarreguenn jogo e depoig ©0M

voltamos a falar. E agora desculpaws, |Dificuldade
mas vamos voltar a arrancar mais uns Longevidade
cabelos (ja ndo nos restam muitos), e :
fazer mais uma tentativa de chegar a | ENtretenimento
idade adulta... Global

HlEER"_":\TED i Nome:Hibernated 1: This Place

_ BY STEFAN vOGT iIs Death

Editora: Pond
Autor: Stefan Vogt
Ano de lancamento: 2018
Género: Aventura de Texto
Teclas: NA
Joystick: NA
Pand Memodria: 48 K
Numero de jogadores: 1

01110000
0131011113
011011410
01100100

Hibernated: Parted This Place is Death éextraterrestre continua a vaguear pelo
uma aventura de texto de ficcao vacuq como parece que sempre fez nos
cientifica que surgiu originalmente para @gltimos milhares de anos. Aparenta assim
Commodore 64 e foi agora transporta  ser um timulo estelar e Olivia tem agora
para o Spectrum. gue conseguir sair desta armadilha.
Apenas pode contar com lo, o rob6 de
Tal como o nome indica, é a primeira  navegac¢do da sua nave Polafis
parte de uma futura trilogia épica,
centrada em torno de Olivia Lund, que foh aventura comecga entdo com Olivia a
enviada numa missao de exploracdo  acordar na nave. A primeira coisa mesmo
interplanetéria pela Alianga Terrana. a fazer sera abrir os olhos, pois com eles
Depois de estar no hiperespaco por maisechados ndo vai a lugar algum. A partir
de 200 anos, numa viagem que dai comeca a exploracéo de todo o
totalizaria 800 anoduz a ser percorrida ambiente onde agora se encontra. Alias,
pela sua nave, a PolafTs da de caras  apesar dopuzzleserem mais ou menos
com uma gigantesca nave alienigena e édgicos, ndo poderao deixar nada por
capturada. Mas esse é o menor dos seusxplorar (utilizem a letra "X" para
problemas, pois Olivia descobre que estéxaminar), sob pena de correrentisco
sem comunicac¢des e ndo existe 0 minimo
sinal de vida a volta. wave 91



de perder pistas importantes que
permitem desbloquear algumas
situacdes Ira haver momentos em que

nesta aventura, mas a historia é
absorvente fazendo pela sua tematica
lembrar a trilogia Magnetic Moon /

parecem estar num beco sem saida, maStarship Quest / Revenge of the Space

se refizerem 0s vossos passos, talvez
consigam descobrir a peca que falta na
engrenagem

HIBEERHATION CHAMEBER The yoom is
1i by a_gentle blue llﬂht. A
glance through the porthole
reveals nothing but the endless
vastness of the Lura
constellation. Yega seems to be
very close now,., There is no
rlanetary orbit in sight. HAn
incident must have interrupted
your Journey to Hepler=-62. The

only exit is to the .

You notice:

H}at are your instructions?
&

Oscomandos sao bastante intuitivos.
Além dos habituais b € 2 & { € X

Pirates, que saiu entre 19891894.

Tambémnao € propriamente facil, e

como tal, ndo é indicada para os iniciados
nas aventuras de texto, além de que
necessitam de ser fluentes na lingua
inglesa.

Poroutro lado, pelo facto de ser apenas
texto, ndo contemplando qualquer
imagem, apenas os aficionados
conseguirdo embrenhage em
Hibernated. No entanto, podemos dizer
gue vale a pena quem se resolva
averdular nestegago, pois dificilmente

a | € Zsaalmstante Uteis os comandosdeixardo de tentar chegar ao seu final. E
a - (para examinar)y L(laventario) ed w émuito importante, comecar desde logo a

(voltar a ver o texto descritivo). Podem

mapear a nave € inevitavel

também usar as frases compostas, como

GetA, Check B, etc., além de que séo
muitos os sindnimos possiveis,
facilitando o desenrolar da aventura.

Nota final para uma curiosidade, o codigo
binario do ecra de carregamento é o
nome da editora.

Uma vantagem de Hibernated é que

Jogabilidade

apenas existe uma situacao onde pode
morrer. Ao contrario de outras aventura

Graficos

de texto, onde essa fatalidade aconteci

Som

com muita frequéncia e em situagcdes
totalmente inesperadadrustrando

Dificuldade

muito iniciado neste tipo de jogos, iSso

Longevidade

nao € aqui um problema.

Entretenimento

N&o conseguimos ainda avangauito

Global
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A 2 de Junho, Planeta Sinclair langou O canhdo ribomba.
b A 3 | N 5 | EEI:IEI'ITI:IIJ mais uma bomba.
. . . uveEmM-5E gEMidOS
Y a dzy 02Y0 X P Oe heroicos soldados.
Uns agonizanfes.
Oufros mufilados:
Foucos alaridos..
“ozes de comadao..
A morfe pairando
: Por enfre a mefralha.
vinga-se da brawvura.
Rbre-lhes a sepulfura
Ali! Mo campo de batalha.
Um ceu negro e vrermelho,
O chdo enorme braseiro.
Agora ja nao ha perigo:
Rual golpe de magia,
EIEEEIFIEIEEEEIJ o ifimigo.
Foi o ulfimo dia
Oe Todas as hatalhas.

Jaha muito tempo que procurdvamos
por Play for Peace, um jogo portugués :
criado por Nuno Miguel A. Almeida, em E
1989, referido em varias paginas da '
internet, existindo mesmo um video no
You Tube&om a analise do jogo feita pel

Paulo Dimas para a RTP. No entanto, o Nan ha vencerioy. en vencida
jogo permanecia perdido e parecia que [EnUKD FIGUEL ALFEIDR D gue o fiomem canstruiu.
nao iriamos conseguir preservar esta

preciosidade. Até que a sorte mudou no

e PLAY roe PERLE

Através do forum ZX Spectrum Directo
Arrecadacaogdemos conmuma pessoa
que tinha uma cépia desgego.Nao
sabiamos se a mesma estava em
condi¢cdes, mas valia a peagiscar.E
nao € que a copia estava perfeita?
Conseguimos assim preservar os dois
lados da cassete (sim, € em sistema
multiload) e fazerchegara comunidade
um dos jogos mais apeteciveis para os,
portugueses.
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O nosso contentamento foi tanto que o 5 . =%
Pedro Pimentaté criouuma capa para di: == 1 W

jogo e 0 Mério Viegas fez umeview — 2t: o gl e i
completado jogoe que pode ser e e

encontrada no numero 3 da revista

HE

Espectrolnfelizmente ndo conseguimoglf: -4 w28} .
dar com o programador, a quem o oopaae
gostariamos de pelo menentrevistar, HIVEL PF1i - FORTLUERL

mas temos 0 jogo, o que jandoénada | icwos - Torre de EelEm

mal.

vdzl yad2 2 2232 SY &j St K2 NJ
€ experimentarem e tirarem as vossas
LINE LINKA I & O2y Of dzap Sa»
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Nome:Tank 1990

Editora: NA

Autor: Dwa83

Ano de langcamento: 2018
Género: Shoot'em'up
Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Nao

Memoria: 128 K

Numero de jogadores: 1

Tank 1990 é urnlonede Battle City, um que implica o jogo terminar
shoot'em'upcom um forte elemento de imediatamente sdo grandes

estratégia que foi lancado em 1985 para

a Nintendo, tendo agora aparecido pela Assim, a primeira tarefa que temos em

mao dos russos, que continuam, maos é analisar as caracteristicas do
juntamente com os espanhdis, adar  cenario para podermos delinear uma
cartas na cena Spectrum. estratégia, e que passa por encontrar um

ponto em que possamos emboscar 0s
Neste jogo controlamos um tanque que tanques inimigos, sem que estes nos
tem que destruir todos os tanques atinjam. Se encontrarmos espento, e
Inimigos, ao mesmo tempo evitando quegue pode passar mesmo por destruir
estes atinjam a nossa base, representaddgumas paredes ou muros, é meio
pela Aguia Imperial. Mas este ndo € umcaminho andado para conseguirmos
shoot'em'uppuro, pois cada um dos limpar o cenario de inimigos. Apenas
niveis tem um cenario diferente, que  conseguimos passar para o nivel seguinte
inclui muros e blocos, rios, etc.. Cada umguando destruirmos todos os tanques,
destes elementos possui caracteristicascujo numero se encontra ncanto
diferentes, e reside aqui o forte elementsuperior direito e que vai diminuindo
estratégico. E que os inimigos vao sempre que destruimos um.
disparando com bastante frequéncia
(para onde estao virados), e alguns
elementos do cenario sdo destructiveis
Por outro lado, existem sempre pelo
menos trés tanques inimigos a rondar &
base. Quer isso dizer que ndo nos
podemos limitar a perseguir 0s tanquess™ p

um a um, temos que estar com atencacss

maxima a todos aqueles que se
aproximam da nossa base. Esta encon
se protegida por uma parede,
destructivel, obviamente, pelo que se
deixamos um tanque inimigo chegao
pé dela, as hipoteses deste a destruir, e 94
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S&ao entdo as proprias caracteristicas dague até seria um muito interessante
cenario que definem o grau de clonede Battle City. De facto, ndo se
dificuldade de cada nivel. Ndo achamosconsegueperceber como é que um

gue este seja particularmente elevado, programador investe tanto tempo num
até porque o jogo concede algumas  jogo e depois "esqueese” de

ajudas. Regularmente vao aparecendo contemplara opcao para redefinir teclas,
add-ons desde vidas extra, até bombas ou pelo menos colocar uma escolha pré
gue paralisam durante algum tempo os definida minimamente funcional. Assim,
inimigos. Quem se inicia em Tank 1990 n&o fosse esta limitag&o, e talvez Tank
vera que facilmente consegagingir os 1990 conseguisse atingir uma bitola mais
niveismais elevados. elevada.

Os gréficos, ndo sendo nada de Jogabilidade
extraordinario, sdo funcionais. O som |Graficos
limita-se aos tiros, mas também mais n Som

seria necessario. No entanto, aquilo qur——
achamos como mais limitador neste jog Dificuldade
foi a escolha das teclas (e estas néo sgLongevidade
redefiniveis). Escolher "ASWD", com a Entretenimento
tecla "Enter" para disparo, é tudo men
pratico e consegue quase arruirequele Global

Nome:Lost in Worlds
. Editora: NA
s Autor: Nihirash!
“ Qe@ Ano de lancamento: 2018
Género: Plataformas
Teclas: Nao redefiniveis
3
m @ @ Joystick: Nao

% <z Memoria: 48 K

Numero de jogadores: 1

o

Lost inWorlds éo primeiro trabalho para Em primeiro lugar, refirge que este é

o Spectrum de Nihirash!, que €é como mais umclonede Manic Miner. Quem
guem diz, Alexander Sharikhin. E para nao gosta do género podera passar a
estreia ndo se podia pedir muito mais, frente, pois nao vai aqui encontrar nada
embora o jogo sofra de algumas gue nao tivesse ja sido feito em mil e um
fragilidades que vao limitar bastante a outros jogos. Além disso, o facto de ndo
sua longevidade. Mas o que ndo é de possuir som e do grau de dificuldade ser
estranhar, ja que foi criado através do elevadissimo, vai desde logo fazem
Platform Game Designer, com todas as

lacunas inerentes a este motor. 95



gue muito boa gente néo insista. O que © sistema de colisdo esta apurado,

uma pena, pois Lost in Worlds até tem demasiado, até. Seria conveniente um
alguns aspectos que |he dao algum pouco mais de tolerancia, pois iria fazer
carisma, nomeadamente os cenarios, com que o nivel de dificuldade baixasse
cujo colorido capta facilmente a nossa um pouco, diminuindo o grau de
atencdo, muito embora os gréficos ndo frustracéo. E que as nove vidas com que
tenham nada de especial, sendo até  iniciamo jogo esgotarse num apice (a
constituidos, em muitos locais, por maior parte das vezes no inicio de cada
blocos, apenas nivel).

m -
ﬁ I parecenos assim que o autor descurou a

jogabilidade do seu trabalho. Talvez
pudesse ter "convocado" alguns
jogadores experimentados que o
i ajudassem, testando o programa em
m B et todos 0s seus aspectos. Além disso, por
T emasiacvidente,embora iss0 N0
High score G8aa3a Score 008226 !
nos choque minimamente (mas podera
b I I L I I Iy g haver quem n&o gosje
Quem n&o se importar com as limitacoes
referidas, vai ter um desafio interessantd’eranteisso tudo, Lost in Worlds serd um
pela frente. Em cada cenério tera que jogo recomendado apenas para os fas de
apanhar todos os objectos num tempo Manic Miner.
limite, para entdo atingir a saida e passar
ao nivel seguthe. E aqui reside outro _d Jogabilidade
aspectos que ndo gostamos em Lost in———
Worlds: assim que comecam o nivel | Graficos
seguinte, tem logo que se p6r a mexer,|Som
pois ou levam com um inimigo em cima Dificuldade
ou a plataforma onde comecam se -
desintegra ou desaparece. N&x Longevidade
qualquer sentido comegase um nivel |Entretenimento
sem sequer ter possibilidade de se trag Global
o caminho que se vai fazer, tornando o
jogo frustrante.




SPIRADOO0 MO -.II:IEI:II F:.ﬁ.'::ﬂr-ljﬁ. OE TITO & CAR NomeVarma
l.\ Editora: NA
Autor: Espectroteam
Ano de lancamento: 2018
Género: Plataformas
Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Nao
Memoria: 48 K
Numero de jogadores: 1

A Espectroteam, responséavel por Varinayarina é entdo semakede Ravina, jogo
engloba os colaboradores de Planeta celebrizado pela dupla Marco & Tito em
Sinclairpelo quevamosabrir uma 1985 e que saiu, como utype-in, na
excepcao e fazer a nossa analise sem revista Mini Micro's nimero 13. Na altura
fazer grandes juizos de valor, muito o programa foi concebido em Basic e
menos apresentando a habitual tabela continha apenas um nivel, sendo o
com a valorizacdo das variaveis do jogoobjectivo passar as pessoas para 0 outro
Por razbes Obvias deixaremos isso ao lado da ravina.
VOSSO criterio.
Pegandmessa ideia, foi feita uma
De referir que Varina € um dos jogos queompleta remodelacao do jogo. Nao sé
vao encontrar na mais recente edicao ddoi agora escrito em Boriel ZX Basic, como
revista Espectro. Quer isso dizer que nafmram acrescentados dez niveis. Mas
poderao obter 0 jogo por si sO, tendo  como se ndo fosse pouco, foi construido
antes que adquirir a revista para terem um guiao muito completo (e com muito
direito a cassete, e que também contémhumor, apenas para maiores de 18 anos),
outros trés jogos, todos da autoria do onde passo a passo se vai construindo a
famoso programador brasileiro Einar  historia e os objectivos de cada um dos
Saukas. niveis, tal e qual como se de uma banda
desenhada se tratasse.

Em n Obviamentegue nao iremos desvendar a

LELTSTR LUSD_BRRSTLEINA historia toda, mas fica aqui um pequeno

i # SPECTRA "cheirinho" do que v&o encontrar e das

apresenta aventuras que a nossa heroina Gina (o
nome nao € inocente) vai passar para
conquistar o coragédo do seu amado,

eEspectroteam Libdrio.

Programads am Borial 24 Ba=ic Compilar
Farramenta=: Beacpolas SawanuPs ZHA-Painthb.
Rotimas de& Mogon Twin=., Britlion = LCC
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correndoos mesmos niveis vezes sem
conta, nem por um momento Nos
LEIEORED. UM EELD JOVEM FESERDOR sentimos entediados ou algo que se
DONO DE UM LENDESSEMO NETENMR: 5reca. E isto esta relacionado com este
UM HNYICD EWREED DA NRIRRE. E factor da jogabilidade, que contribui para
que se passe uns momentos bastante
divertidos a ler a histéria e a tentar fazer
com que a Gina ganhe o coracdo do seu
amado e perca algo mais

SEEDS. _
TEELE FRRR JOCHAR Também os graficos sofreram uma

grande remodelacao relativamente ao

Cada um dos dez niveis apresenta umaoriginal. Foram acrescentados novos
grande diversidade de tarefas, com  Sprites correspondendo aos muitos
muitos inimigos e maldades pelo meio, inimigoscom se vao deparafubardes,
locais que apenas se tornam visiveis apBglvos, aranhas, baleias, de tudo um
obterem certos objectos, e outras acgdeBOUCO Va0 aqui encontrar, sempre numa
menos 6bvias, tal e qual como se de unigmatica bastante divertida. E um dos
verdadeiraarcade adventurse tratasse. niveis, Tempestade Perfeita, tera uma
Os proprios titulos de cada um dos niveRfraccao especial, como poderao ver (ou
desde logo deixam adivinhar aquilo quetalvez nao), com os vossos proprios

vao encontrar 1 ARavina; 2 olhos
Aracnofobia; 3Polvo d.agareiro; 4As . _ _ N
Gaivotas Assassinas Garnualha; 5 Varina & assim um jogo que poderao (e

Granizado de Tarlgaranja; 6Caca as de\{eréo) adquirir, juntamente com a
Baleias; 7Sopa de€Cacao; 80 Canhao revista Espectro. E a certeza de que
daNazaré; 9 Tempestadéderfeita; 10 estardo a ajudanos, para continuarmos

Against AlDdds. a trabalhar para colocar novos produtos
no mercado e para terem a certeza que
Mas se pensam que quando este capitulo da Gina néo se encerra por

completarem os dez niveis a vossa tarefadui.
terminou, estdo muito enganados. As é
maldades ndo acabam por ai, e antes
chegarem aos ecras finais, que desde
logo revelam uma grande surpresa e
fazem inveja a muitblockbusteidos
anos 80, terdo que suar mais um poucc
Ou bastante.

Um dos aspectos que gostariamos de
realcar em Varina, e sem querer puxar
brasa a nossa sardinha (da Nazaré), é

jogabilidade. De facto, enquanfomos FORLUD R EACHREXRD 98
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Nome:Gem Slider
Editora: NA

Autor: Noniewicz

Ano de langcamento: 2018
Género: Puzzle

Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Nao
Memoria: 48 / 128K
Numero de jogadores: 1

Do Leste chega mais um curigaazzle  As trés pecas que s&o acrescentadas ao
Como esta tudo em polaco e ndo é umatabuleiro séo visiveis previamente (junto

lingua que dominemos (muito pelo a caixa "next"), permitindmos delinear a
contrario), énos sempre complicado melhor estratégia. Mas nage penseajue
tentar traduzir informacgdes simples mesmo com esta ajuda é facil, pois
como o nome do autor, a editora, rapidamentecomecamos ficar com o
caracteristicas, etc.. Felizmente que o tabuleiro cheio de pecas inuteis e sem
jogoencontrase também ennglés, possibilidade denovimentaremos ague
facilitando a nossa tarefa, doutra forma necessitamos.

nem conseguiriamos descobrir 0s ; WILE

objectivos.

Em Gem Slider-gos apresentado um
tabuleiro com pecas de varias cores,
sendoa finalidade ficasem estas. Para
ISso teremos que as ir juntando cinco a ™
cinco (ou mais), quer seja vertical,
horizontal ou diagonalmente. Quando
ISSO aconteceas pecaslesaparecem do
tabuleiro. No entanto, o problema é
conseguir juntamos conjuntos deinco, -
pois de cada vez que mexemos udeas O puzzletem dois niveis. O primeiro,

(a peca pode ir para qualquer outro mais faciljncluias pecas brancas que
ponto desde que o caminho esteja permite fazer sequéncia com as
desimpedido), se ndo completarmas  restantes. Quer isso dizer que poderemos
combinacdosédo acrescentadas mdr€s ter quatro pecas vermelhas, se lhe

pecas nunponto aleatério do tabuleiro, juntarmos uma branca, estas

muitas vezes estragando um conjunto desaparecem do tabuleiro. Ja o segundo
gue estejamos a fazer ou impedindo o0 nivel ndo tem esta facilidade,

caminho. aumentando, e muito, a dificuldade.
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ComoquebracabecasGem Slider esta
muito interessante. Apenas se lamenta

Resumindo, Gem Slider € um jogo
interessante, que vai agradar a todos o0s

gue existam apenas dois niveis, limitandmzzlerse que apenas ndo obtém uma

muito a longevidade deste jogo, pois
assim que o terminamos, rapidamente

classificacdo mais elevada por apenas
incluir dois niveis ddificuldade.

passamos autro. No entanto esta bem
implementado, com graficos engracado

Jogabilidade

e com a possibilidade, até, de alterarmg

Graficos

a configuracao das pecas.

Som

Omodo 128 K inclui musica (AY), ja no

Dificuldade

modo 48 K jogamos silenciosamente, o

Longevidade

que para um jogo que requer

Entretenimento

concentracdo maxima néo é urgeande
lacuna.

Global

Continuando na senda da reedicéo de
antigos jogos da Topo Soft, em alguns
casos finalizandos e/ou corriginddugs

Nome:Casanova / Pizza e Pasta
Editora: Topo Siglo XXI

Autor: Javier Cano, Jo§sarlos
Pinel Alfonso Fernandez Borro
Ano delancamento: 1989 / 2018
Género: Accéao

Teclas: Redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
memoria: 48 K

Numero de jogadores: 1

depois corrigidos na versao definitiva de
1989. Vale entdo a pena contasaa
historia.

gue os impediam de ser terminados, mas
também de novos jogos, como foi o cas@Assim, no final de 1987 / inicio de 1988,
de Topo Mix Gamdoi lancado Casanova.Alfonso Fernandez BorrakaBorrocop)

E tal como aconteceu com os restantes
jogos lancados pela Team / Topo Siglo
XXI, tambénesteteve direito a traducao

chegou a Topo Soft. Tendo os seus
trabalhos gréaficos impressionado essa
editora, colocararmo em contacto com

para portugués por Planeta Sinclair. Alérdose Carlos Pinel, que tinha sido o

disso, quem adquirir a versdisica,tem
direito a um bonus no lado B: a versao
betade Casanova, realizada um ano
antes, mas que continha algubsgs

responsavel por "Ramon Rodriguez”, na
altura através da Erbe Softwatembora

(0[O



os graficos de Casanova tenham Ressalvaeaqui o facto de esta versao
inicialmente passado por Julio Erro, estale Pizza e Pasta n&o estar (nem vir a ser

nao deu continuidade ao projecto, no futuro) traduzida, mantendse fiel ao

passando entdo para as maos de original

Borrocop. No entanto, por varios wWwoow W W W el W

motivos, Casanova (na altura ainda .4 4 4 4 4 4 9

chamado de Pizza e Pasta), nao foi EEEAEEEAEEEAREEAREEAREEAREEAREE
[o]=]af::[a]a[a]::] o] ::[a]=[a]::] o] HE

langado, tendo depois a Topo Soft cedifzs
a distribuicdo a Iber Software. f
Entretanto, Borrocop conseguiu
recuperar o programa original, que era
uma versadetasem masica, diminuiu
Ihe o nivel de dificuldade (o original erdfemmmm
praticamente injogavel), sendentdo s il | T
lancado na colecgéo do trigésimo '
aniversario da Topo Soft, como um extriE——rrrr——

ao lancamento de Casanova. E chegamos entédo a esta versao de
Casanova de 1989, agora relangcada em
@5@* 2018. Como poderéo verificar ao

LOSJUEGOS DR AYERIHOY

carregarem o jogo, lmading screem
desde logo diferente da vers@eta. Mas
guer seja o original, quer seja 0 hovo
criado por Borrocop, sao verdadeiras
obras de arte e que realgcam um dos
pontos fortes deste jogo, que sao o0s
cenarios e graficos criados, como iremos
ver mais a frente.

A accao de Casanova pasgeem
Relativamente a Casanova, Pizza e Pastéeneza, naturalmente. Corre na cidade
tem também outras pequenas um boato que Casanova regressou, tendo
diferencas. Assim, além do duplo ecra daté sido avistado por alguns habitantes. E
carregamento, tendo um deles sido a fama preced®, tendo as mulheres
criado por Borrocop, alguns personagencado em histeria, na esperanca de

séo diferentes relativamente a versdo receberem o seu chamado. Mas este
definitiva e 0 nosso galante herdi lanca verdadeiro Don Juan apenas aparece ao
agora notas musicais (fatais para os seusnoitecer e € aqui que entramos nos
inimigos), em vez de disparar tiros. Tudo

0 resto mantémase igual a versao Na pele de Casanova e ao longo de trés
definitiva, no entanto ndo deixa de ser niveis, temos que apanhar todas as
notavel trinta anos depois termos acessmascaras espalhadas pelos cenarios. Sé
a uma versao que nunca antes tinha siddepoispoderemosapanhar agondola
lancada e que permanecia como MIA

(Missing in Action 101



gue medeia cada um dos niveis e avan
para o seguinte. O primeiro e segundo
nivel decorre nos palacios e ruas de
Veneza, sendo retratado em belissimos 3
cenarios, com alguns dos melhores
graficos que vimos para o0 Spectrum e
gue nem o naturatolour clashhe retira
brilho.

PRI e S e S e e e ey

MasCasanova ndo se encontra
desarmado, podendt@ancar sobre os

£ seus inimigos notas musicais, que 0s
mrmm eliminam. O problema é que estas

¥ também s&o em namero limitado. No
entanto, em alguns cenarios, um passaro
deixa alguns presentes, permitindo repor
0S nossostocksde energia e notas

Mas a tarefa € muito ardua, fazendo jus musicais. Alias, é fundamental sabermos
aos jogos espanhais, que normalmente quais os quadros onde o passaro
impdem um nivel de dificuldade aparece, pois so repondo egocks
muitissimo alto, tornandege mesmo regularmenteconseguiremoserminar o
frustrante em alguns casos. E Casanovanivel sem perder vidas.

sofre um pouco desse mal, pois desde o

ecra inicial que somos logo fustigados Seconseguirmogerminar os dois

pelos muito inimigos que ndo se primeiros niveis, o terceiro ja decorre
enamoraram pelos encantos de num ambiente diferente. Assim, em vez
Casanova. E estes aparecem na pele delos palacios e canais de Veneza,
donzelas de mei&ade, piratas, entramosagora num barco de piratas. No

malabaristas, entre outros, e que além entanto o objectivo é o mesmo, recolher
disso nos tentam atingir com tudo o quetodas as mascaras e subir ao mastro,
tém a mao. O minimo toque ¢é fatal, e deonde poderemosdemonstrar quesomos
cada vez que perdemos uma vida um auténtico perigo publico, para as
voltamos ao inicio desse nivel. mulheres, obviamente

Depois, temos também um tempo limite O excessivo grau de dificuldade €é o factor
para recolher as mascaras. O tempo € gue menos gostamos neste jogo. Termos
representado por uma barra de energia que lutar contra uma multiddo de

que vai diminuindo a medida queesse inimigos, ao mesmo tempo ter em conta
passa, quando chega &m perdese o tempo/energia disponiveis,anda

mais uma vida e voltae ao inicio do

nivel. 102



procurar pelas mascaras, que muitas Esteé daqueles jogos que efectivamente
vezes estdo em pontos de dificil acesso@mpensa ser perseverante, nem que
gue sO apds muita tentativa e erro é queseja para ver até ao fim os belissimos
conseguiremos descobrir a forma de a cenarios criados.

elas aceder, ird fazer com que muito

jogador fique frustrado e ndavanceE o Casanova poderser descarregado

gue é uma pena, pois apesar de gratuitamente em Planeta Sinclak.
Casanova nao ter uma curva de versao fisicportuguesa, assim como a
dificuldade crescente, a experiéncia faranglesae espanholapoderdo também
com que aos poucos consigamaa&ncar ser adquiridas, tendo todas como bonus
nesta aventura. no lado B Pizza e Pasta, que nem que seje
E apenas por isso, valera a sua aquisicao.

;‘i SR Jogabilidade
bbb bbb beanassssns % Graficos
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Dificuldade
Longevidade
Entretenimento
Global
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Nome:Dizzy and the Mystical
Letter

Editora: NA

Autor: Hippiman

Género: Aventura

Ano de lancamento: 2018
Teclas: Nao redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 128 K (TROS)
Numero de jogadores: 1
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Melhor que sair uma nova aventura do Sinclair, que também tem vindo a

ovo mais popular do Spectrum, é essa traduzir os jogos de Borrocop

aventura estar na nossa lingua. E foi isso

que aconteceu com Dizzy and the Esta nova aventura de Dizzy, apesar de
Mystical Letter. Depois de ter aparecido nao ter a profundidade de Crystal
inicialmente em russo, e posteriormente Kingdom Dizzy (lancado em 20130r
traduzido para inglés, surge agora a 103
versao portuguesa, cortesia taneta



exemplo, e ser relativamente curtas, ndsao mais do que meros elementos

vai deixar de vos proporcionar umas boakecorativos e escondem pecas

horas de divertimento. Importantese que sem elas néo
conseguiraar para novos pontos,

Desde logo deixamos tambémm aviso a nomeadamente para o caste(eao

navegacao: 0 jogo apenas corre em 128dérceberquando la chegarem).

no modo TRDOS. Assim, n0s VOSS0S

emuladores terao que selecionar essa Em Dizzy and the Mystical Letter, e ao

opc¢ao se quisererdesfrutardesta contrario de algumas das outras

aventura aventuras de Dizzy, ndo vos € exigida

muita destreza de dedos. O programador,

gue fez aqui um belissimo trabalho,

optou por colocar as fichas na resolugéo

dospuzzlesem detrimento da acao, e no

______________________________________________________________ ~2Pr. £ nosso entender fez muito bem. Doutra

CHORME DUENDE ESTA forma iriamos ter apenas mals um Vulgar
10 (IETO0 Da PONTE. § :
D00 CONTEUDO | < jogo de plataformas. No entanto sempre
1GRINAG ESQUERDA . ~
existemalguns pontos que vao dar
& * alguma luta (experimentem andar nas

- SN T N nuvens, por exemplo

g Eiie o~ e L e~ e
e e v

— ) S oo SO R vy

Quem nunca antes teve contacto com
Dizzy ou outros jogos semelhantes da
Code Masters (Slightly Magic, por

exemplo) o que aqui pode esperar € um. RS 3\%

tipica aventura, com muitas plataformas I AN

pelo meio, onde teremos que ir pegandc «&- PR .
&

em objetos e levdos aos locais certos,
unica forma de desbloquear ou
ultrapassar obstaculos e poder chegar a
novos pontos do cenario.

e et e T et e et et

Os graficos, como podem observar nos
Alguns dopuzzlesao bastante screenshotsjue aquideixamos a par da
imediatos, outros ja exigem algum masica, rocam a exceléncia.
pensamento lateral. Além disso tém queTremendamente coloridos, ndo evitando
explorar muito bem todos os cenarios, o colour clasi{e o que é que isso
pois por vezes a solucdo encongafora importa), contribuem para dar uma
do raio de ac¢ao visivel. Tomem tambématmosfera muito interessante a Dizzy,
muita atencao a todos os dialogos com asnvidandosempre a tentar ultrapassar
diversas personagens, pois estas-vés mais um obstaculo para ver o que vem a
dando dicas muito Uteis sobre as tarefaseguir
a serem realizadas. Explorem ainda todos
0s elementos do cendrio, pois pagzes
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Uma vez terminaddra demorar
algum tempo atévoltarem a ela. Pelo

resolugao No entanto, o que podemos
garantir € que assim que a
experimentem n&o irdo descansar
enquanto ndo a completarem.

Jogabilidade
Gréficos
sSom

No entanto, e este talvez seja o maior —
ponto fraco,a aventura ndo é longa. Em|Dificuldade
pouco mais de duas horas conseguimosLongevidade
f[errpma-la, logo na primeira vez que Entretenimento
jogamos. E como o foco esta na resolu
dospuzzlese ndo no modo de arcada, Global

Nome:The World War Simulator:
Part Il

Editora: Retrobytes Productions
Autor: Ramirez AlxinhoMartin

q Género: Labirinto
G Ano de langcamento: 2018
o Teclas: Nao redefiniveis
% Joystick: Nao
p“n%lfg:iﬁﬁ Memoria: 48 K

Numero de jogadores: 1

Dizem os autores desta aventura que pobunkerdo Hitler e matdo. Mas isso néao

volta do ano 3000 o mundo dos é suficiente, pois se queremos atingir 0s
videojogos é muito diferente do actual. AL00% e ver a bonita sequéncia final,
realidade virtual é... Bem... Uma temos que cumprir também com os

realidade... E nos, na pele de Richard objectivos secundarios e isso passa por

Burton, decidimos voltar ao passado e matar a sua amante, Eva Braun, Goebbels

eliminar Hitler antes que este se e Magda, além de ter que recolher todos

reproduza. 0S corpos e a pastor aleméo (Blondi)
pertencente ao ditador, oferta de

O postal de introducdo do jogo € tambénmBormann.

bastante revelador dos nossos

objectivos. Temos entao que entnao 105



Quem conhece Rambo 3 ou Into the
Eagles's Nest sabe o que vai aqui
encontrar. Muita exploragéo, e dedo
rapido e preciso no gatilho, condi¢des
essenciais para se poder avancar nesta
surpreendente aventura. Além disso os
graficos estdo muito bem conseguidos,
recriando na perfeicdo bunkere o
ambiente do Terceiro Reich. Até mesmo o
som, sendo minimalista, ajuda a festa

Claro esta que a tarefa € tudo menos
facil. Para comecarlmunkeresta
infestado de guardas, que apesar de
fazerem rondas erraticas pelos quartos
(um dos poucos defeitos deste jogo),
assim que detectam a nossa presenca,
saudamnos com uma pouco amigavel
rajada de metralhadora. O truque é
emboscalos, estando num ponto onde
se preveja que eles vao passar e
descarregar a nossa arma. Mas com
cuidado, pois as muni¢cdes nao sao
ilimitadas.

Este é entdo um jogo que se explora com
muito agrado e que por muito pouco nao
atinge o galarddo maximo. Fosse um
pouco mais extenso e seguramente o

. A ) alcancaria.
Para complicar a missaopankeré um

verdadeiro labirinto, com minas pelo
meio que nos matam ao primeiro toque,
e com portas que dao acesso a Novos
quartos. Para isso temos que encontrar
as chaves que estao escondidas pelo
abundante mobiliario das salas.

A versao digital gratuita,mas quem
quiser obter a versao fisica, que
aconselhamos, tera que desembolsar 10
euros, acrescidos deortes

Jogabilidade

Impde-se entdo que em cada sala Graficos
vasculhemos muito cuidadosamente |Som

tudo, pois sem as chaves ndo vamos Dificuldade
longe. Por outro lado, é assim que -
conseguimos encontrar as tio desejad{ LONgevidade
muni¢cdes para recarregar a nossa armi Entretenimento
bem como medicamentosldgtsde Global

primeiros socorros, que ajudam a
restaurar a saude.
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Nome:The Big Sleaze 2 1/2
Editora: NA

Autor: Mark Hardisty
Género: Aventura de texto
Ano de lancamento: 2018
Teclas: NA

Joystick: NA

emoria: 128 K

Numero de jogadores: 1
The Big Sleaze surgiu em 1987 pelas =] @
maos da Piranha e foi das mais bem H‘ HHHHHHHI IH
sucedidas aventuras de texto de sempr =
Foi ai que pelgrimeira vez aparecea | ™= —
personagem Spillade, detective ] S
particular, a quem nem o cracha falta, He took duoting as ceriously bs

. . he did law enforcement. In

surgido da mente de Fergus McNeill, Schplat’s city, grime didn’t
especialista em lancar para o mercado ., _ . _ big, big desk in the

T th . d o
excelentes aventuras de texto. et he et ns P aaE SR s"

imposing filing cabinet. The
dooyr was north.

Coube agora a Mark Hardisty a dificil pgore. . .

tarefa de lancar uma sequela com As dificuldades comegam logo com o tipo

ualidade que pelo menos se : : ~
d ) que pelo T - de linguagem, isso para quem nao tem o
aproximasse do original. E o minimo que

A ) inglés como lingua nativa, como € o
podemos dizer € que consegiu

) . nosso caso. E que o caldo é
plenamente, mantendo ainda o estilo - :
e o L profusamente utilizado, muito embora os
grafico e literario da primeira aventura,

~ o comandos a utilizar sejam os normais
com um humor e um caldo tipico Neva

) ) . heste tipo de jogos. Assim, depois de se
lorquino, local onde se passa a accgao. : ~
habituarem a este caldao (um bom
. ._dicionario de calao americano disponivel
A aventura inicisse na casa do detective,, . .
) ) € meio caminho andado para 0 sucesso),
ressacado e vestido ainda com as roupas _.
) : ) : rapidamente comecam a avancar na
do dia anterior, depois de (mais) uma
: ) . ... aventura, e por vezes a levar com
bem regada noite a alcool, como € tdnica ; :
: ) : . .~ _Chumbo,também. Paranos ajudar, o
neste tipo de literatura. Spillade é entéo : : ~
contratado para resolver o caso de um programador deixou algumas instrugdes
roubo de epdras reciosas, e a partir dap o o 0> 44€ testaram 0 Jogo € que na
P bre ’ ba altura em que o fomos descarregar, vinha
tem que desenvencilhase nos locais

mais obscuros e periaosos de Nova incluido. Se propositadamente ou néo,
lorque Perd n&o o sabemos, mas ficam aqui algumas

dicas
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To escape the bed, rise!

channel la condifential

Crowd like a distant star? Think like
Copernicus

Hang around in the bar and get
inside information

Need things to buy? Think Mr Benn
Look before yoleap

oo Io Do Io Do I»  Dodo

ALSIQIVH YAV A9
FUNINIAQY LXIL NILLRIM
ANV G3IN9IS3a A1ava v

FOR THE
ZX SPECTRUM

To interrogate, distract Valentine an

I
Avenue and 58th Street.

try force

The flower lady may sell more than under the arch,
one variety

52y Q0 RST¥dzaS Rl y3

fﬂﬂmﬁﬂnsuqﬂquE

nmunm""

stood on the corner of 8th

A magnificent archway adorned
with

Cross characters palms with silver gr2clainino

a Pesplendent
“HADIS

=1
OM EE GARDEN™
ewalk with

the

Thusphuruus glow of a thousand

ightbulbs

alongside

HDFE ..

apesarde ainda ndo termos conseguido
avancar muito nestaventura,tudo

aquilo que vimos agradenos
sobremaneira, convidandonos a

continuar a tentar resolver o mistério do
roubo das pedras preciosas. De facto,
desde o inicio que entramos totalmente
na atmosfera de The Big Sleaze, vivendo
intensamente a personagem, um pouco a
semelhanca do que acontecia em
algumas outras aventuras, com as da CRI
e Melbourne House a cabeca (a trilogia
de Tolkien, The Boggit, Bored of the
Rings, etc.).

Este é um jogo que qualquer fa de
aventuras de texto devera
obrigatoriamente experimentar, e n&o se
esquecam de ter a seis tiros sempre a
méao, devidamente carregada.

128/NEXT

Jogabilidade

Como podem verificar nagreenshots

Graficos

gue aqui disponibilizamos, o grafismo
segue muito de perto o original, e sao ¢

Som

complemento perfeito para uma

Dificuldade

aventura muito negra, tal e qual ufitm

Longevidade

noir de grande categoria.

Entretenimento

Os (poucospuzzlegjue ja resolvemos

Global

também estdo bem conseguidos, e
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Nome:Prospector
Editora: AMCgames

PROSPELCTDR .
Autor: Aleisha Cuff
e Género: Plataformas
| KEYBORRD Ano de Iapgamenf[oi 2(_)18
S SINCLAIH Teclas: Nao redefiniveis

Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 48 K
Numero de jogadores: 1

E Aleisha Cuff voltacgarga comum
platformerem tonsfantasmagaoricos.
Maso melhor é ver o que nos diz um
jornal de garimpeiros, encontrado por _
esquiadores em 1970, congelado no gela 23 dé Janeiro de12
do norte da Columbia Britanica, Canadi:

Peguei entdo na pistola e na corda, e
benzime antes de partir para a noite...

PROSPECTOR

O povo da cidade advertnos da velha
mina abandonada. "Esta amaldicoada!

disseramnos, enquanto se benziam. Mg

nds éramos muito gananciosos e tolos

demais para 0s ouvir I "
i

Os meus homens foram a frente para 3

fazer um exame preliminar da mina,

tendo eu ficado no acampamento base

para preparar os suprimentos para a Com este original preambulo é dado o

exploracdo. Quando eles n&o voltaram ANO€ Para mais uma aventura de
hora marcada, n&o me preocupei muito plataformas criadas através do Arcade
Eles perdiam muitas vezes a noc&o do GameDesigner. S&o trinta ecras de

tempo. Mas quando o sol se pds e a luaP!ataformas, algumas delas .
se elevou no céu nocturno e frio. comecd|@bolicamente dificeis, outras a exigirem

a ficar preocupado. mwta,~ muita atenga}o_ para desgobﬂe a
solucao desse cenario em particular. E
gue nao nos € apenas exigido tempo e

LIVES
&

lilylyle

Observando a noite na seguranca da 550 d | o b
cabana, ouvi um som arrepiante ao ~ Precisao ae S: tI(_)s per elt_os,btam em
longe. Parecia um animal grande, mas dgr€mMos que delinear muito bem o

alguma forma diferente. Quando rugiu eG@MiINNo que vamos fazer, pois as V'df‘s
ouvi... gritos? Tentei dizer a mim préprioSa° MUIto poucas para a enorme tarefa

que poderia ter sido o vento. Mas ouvir §U€ 8Mos em maos (bem, nao € assim

som causoume um arrepio na espinha, g&C 9rande, pois sao "apenas” trinta

eu sabia que tinha algo a ver com o ecras e existem vidas extra a nossa
desaparecimento dos meus homens.  diSPOSIA0). 110



Emcada um dos cenarios vamos Ao nivel da jogabilidade, Prospector
encontrar diferentes tipos de inimigos. encontrase bem conseguido, com uma
Alguns disparam contra nos, outros movimentacéao fluida da personagem e o
roubamnos imediatamente uma vida, e doseamento certo do nivel de

outros perseguenmos, como é o caso dificuldade, sendo dificil, mas néo o

dos morcegos. Para ajudar na nossa  suficiente para desmotivar a continuar. E
tarefa, temos entdo a tal pistola que P. mesmo oguzzlegjue vamos encontrar
refere na sua carta. mas esta tem apengslo caminho, com uma observacgéao

seis tiros disponiveis, podendo ser atenta conseguimodesvenddos.
recarregada em alguns dos ecras (no
simbolo da pistola Os graficos fazemos também lembrar

801 5PLCTIR alguns dos jogos do Jaime Grilo, havendo
; aqui espaco para progressao por parte da
Aleisha, que podera seguir um caminho
evolutivo semelhante ao programador
Lwes  Nacional, em cada novo jogo trazendo
“  elementos inovadores e ideias melhor
ammo - trabalhadas.

Prospector € entdo um jogo que nos vai
permitir passar uns bons momentos,
podendoserdescarregado

gratuitamente, e tendo até alguns mimos
O problema principal é que apenas os de bonus, cortesidesta promissora
morcegos requerem um tiro para ser  programadora.

eliminados. Os restantes inimigos
requerem pelo menos quatro tiros, e
tendo a nossa arma seis, é facil de faze———
as contas. convém assim dosear muito| Graficos
bem a vontade de carregar no gatilho, [Som

pois poderda vir a fazaros falta mais a Dificuldade
frente. No Ultimo ecra teremos que lidat -
com um monstro, devidamente guardaq LONgevidade
pela sua tropa fantasmagorica e que |Entretenimento
necessita de mais do que a dose norm; Global

de chumbo para ser eliminado

Jogabilidade




Enéo paramosde ficar surpreendidos
com o quefomosencontrando perdido
por essas cassetes. No lote que 0 Vasc
Gongalves nos emprestou, além do
espolio da Astor, demos com mais uma
raridade, Investigacao, traducao livre dc
jogoDetective de 1983Misto de Cluedo
e Master Mind |nvestigacao remetpara
0 suposto assassinato de Francisco de
Carneiro e Adelino Amaro da Codista
versao era desconheci@ddé agora wnao
encontramos referéncias em lado algum
(e obviamente também néo sabemos
quem foram ost (0 NJ R dzd 2 NB a

Na pele de um investigador famoso (ne
falta a lupa), temos entdo que descobri
guem foi 0 assassino, 0 que causou a
queda do avido e qual o mébil do crime
Entre os suspeitos encontrase ilustres
figuras da politica nacional, como o
General Ramalho Eanes, Mério Soare

~

INUEST IGH nf:Tqﬂu-:.n_‘-H""“-\

por

FREMIR -

Alvaro Cunhal. Ndo admira assim que 0s

tradutorestenham assinado com os

pseudénimos Caga na Saquinha e
Francisquinho Cheira Cus, ja que
poderiam vir a ter sérios problemas
legais se fossemescobertos (e ndo era
pela pirataria).

De qualquer forma, passado quasiata
e cincoanos, nao virigrande maho
mundo saber quensdoos autores, se
bem que deva ser um misterio tao

grande ou maior como o de saber que
criouParadise Café.

Politiquices a parte, Investigacao € mais
um curiosos jogogue foi disponibilizado

a comunidade a 29 de Julho, para que
todos possam descobrir o que
efectivamente aconteceu no célebre cas
de Camarate (pelo menos no mundo do
Spectrum).

SUSFEITO

(1L A &1 C

0]
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Nome:Doom Pit

Editora: Monument Microgames
Autor: Alessandro Grussu

Ano de langcamento: 2018
Género: Labirinto

Teclas: Redefiniveis

Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 128 K

Numero de jogadores: 1

Doom Pit tem uma longa histéria, pois €éTal como no original, controlamos um
umremakede um jogo nunca lancado arquedlogo numa perigosa expedicao,

comercialmente, Death Pit. com o objectivo de recuperar artefactos
Supostamente a Durrell deveria ter deixados por uma civilizacdo antiga e
lancado o0 jogo em 1985, mas esta misteriosa. Carregamos connosco uma pa

prestigiadasoftware houseonsiderou  que € também a nossa principal arma
gue nao tinha qualidade suficiente, ndo contra as criaturas perigosas que

obstante ter o selo do mitico Clive percorrem o local da escavacgao. A partir
Townsend. Mais tarde, em 2007, o jogo do nivel dois (sdo trés niveis no total)
foi recuperado e a versao enconise poderemos comprar uma espingarda

disponivel naveb. Na nossa opiniao, para eliminar estas criaturas, com Gbvias
mesmo Death Pit apresentando alguns vantagens em relacdo a pa, pois
problemas de jogabilidade, é melhor do conseguese abater um inimigo com

gue muita coisa que aparecia na altura. apenas um ou dois tiros, em vez de
Problemas a parte, a Monument andarmos a pazada a estes, bastante
Microgames resolveu finalmente lancar consumidor de tempo e com reflexos ao
comercialmente o jogo e ndo fez por  nivel da recompensa monetéaria que
menos, juntodlhe Doom Pit, da autoria poderemos vir a ter. Este € mesmo o

do proficuo Alessandro Grussu, que  Unico ponto que ndo apreciamos tanto
agora analisaremos. no jogo, pois este método de despachar
0s inimigos fanos lembrar a saga Seto
Taisho, embora nos pareca também que
o sistema de coliséo ficou agareelhor
afinado. Mas adiante.

| Nem todos os inimigos poderédo ser
abatidos. As galerias subterraneas séao
também percorridas por fantasmas de
exploradores que por ali deixaram a vida,
e estes terdo que ser evitados a toolo
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custo. Para dificultar ainda mais a coisapoom Pit. S6 apds recolhermos todos os
existem galerias inundadas com agua, anbjectos, poderemos passar ao nivel
pior, com residuos toxicos (a partir do  seguinte.
segundo nivel), pelo que sera
aconselhavel estarmos munidos de umaA jogabilidade é agora bastante boa,
garrafa de oxigénio e de equipamento dsendo talvez o factor que mais se
proteccao, pois esgotandee o oxigénio, diferencia do original. Para melhor claro,
voltamos ao inicio do nivel, agora com tendo todos os problemas que existiam
menos uma vida e despojados dos na versao originajesaparecidoMas
artefactos que entretanto tivermos graficamente notsse também uma boa
apanhado evolucéo relativamente a Death Pit. A
mesma linha de cenéarios é mantida, mas
Para obtermos 0s equipamentos de com estes a serem agora melhor
apoio, teremos que ter dinheiro definidos (vejam o dragao, por exemplo).
disponivel para os adquirir, e esse obtért nem cacolour clastexistente Ihes retira
se entregando os artefactos que vamos brilho.
recolhendo na tenda (seis, sete e 0ito, ...

e terceiros niveis). Entra entdo aqui a
guestao do tempo que levamos a
resolver cada nivel, e que antes

referimos, pois se este se esgotar. perd1 * 3
se um importante bonus que nos  SrEEEEEEsESIELSE v  a
permitiré adquirir mais e melhor :::::.:::. ............ L _.:.:: 50
equipamento para o nivel seguinte & %1.; T
............................................ SO = Pl (I =
_______________ R I SRR R N S
Kadea s daa ke Soiaieaied 1% IV TV ) 1 Qe S R
il
e Por outro lado, a musica também esta

BRI W&ﬁ"’m &ﬂ""m &ﬁ""m ﬁﬂ""m
TR

em sintonia com os langamentos mais
recentes, com melodias a acompanhar a

k- |

k- k- ke |
434

- 'f'.,f"f - 'if - ~=:'Z 5 || exploracao das galerias. Mas ao final de
—iEim | O || algum tempo temos tendéncia a baixar o
im0 50 || volume, pois 0 som acaba por nos retirar
i im e | - 52 || 3 concentragdo, em especial quando

—F [—iRi— & 75

vemos o bdénus de tempo prestes a
chegar ao fim

Os objectos tém também um peso

relativo, pelo que n&o conseguiremos
percorrer todas as galerias de uma so
vez, antes percorrfas faseadamente,

Apesar deste lancamento ter um preco
elevado (perto dos 25 euros) e que ira
desincentivar alguns a compla, a

delineando muito bem o caminho que se&embalagem inclui além dextras
vai fazer, por forma a se obter o bénus dantasticoshabituais navionument

tempo. Assim, também a questao
estratégica € um factor relevanam
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Microgames, os dois jogos. Sim, estamao&inda por cima com versao traduzida
perante uma edicdo dupla, como ja pelo préprio programador, que se deu ao
haviamos anunciado antes. Além de qué&rabalho de colocar as instrucdes e

vao ficar com um pedaco de historia do menus em portugués.

Spectrum o que desde logo é um forte —
motivo para adquirirem Death Pit / Jogabilidade

DoomPit. Graficos
Som

Mas mesmo quem compra 0s jogos par——
efectivamente os jogar e ndo apenas pi Dificuldade
coleccionar, como € o nosso caso, tem|Longevidade
muito para explorar em Doom Pit, e Entretenimento
seguramente que vai ficar satisfeito con
0 que vai encontrar neste langcamento. Global

C,ﬂRL{_}S I\/“CI— E|_|S Nome:Carlos Michelis

O UORLD BRI SOFTINE Editora: World XXI Soft
Autor: ArielRuiz
meca ~Anode lancamento: 2012 / 2018
YOO (" Género: Labirinto
Teclas: Redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 48 / 128K
Numero de jogadores: 1

O lancamento da expanséao para um dosum custo de 300 rublosverséo russa), a
cenarios de Carlos Michelis foi a desculpatroducéo, do melhor que ja se viu para
que precisavamos para explorar um joga Spectrum, até ao jogo em si, CoOmo
gue ja tem seis anos de vida, mas que hi#iemos ver. Mas comecemos com a
muito queriamos experimentar, sabendohistoria, reproduzida de forma brilhante
se de antemao que este é daqueles quena introdugéo
exige muito tempo disponivel da nossa
parte. E nem estamos a refenos a Ficam assim a saber que a filha do
terminar as trés missdes (quatro, se Presidente foi raptada por um mafioso
contarmos com a expansao), pois para (Alfredo Mafioli), que a encerrou numa
iISso vamos necessitar de muitos dias. fortaleza. Este ficou ressabiado por o
Presidente ter rasgado um muito
Este é também daqueles lancamentos proveitoso contrato de armamento, e
gue cuida de todos os pormenores, para o pressionar a reactivar o acordo,
desde a embalagem (para quem gueira tirou-lhe a filha, inclusive torturanda.
adquirir a versio fisica, a disquetsm 115



gl _ CARLCS A mecanica do jogo é em tudo
T #% [ICHELIS semelhante a Into the Eagle's Nest e ao
2 mooooo | Mmais recente The World War Simulator:
Part Il, embora com uma tematica
e diferente. Tém assim que explorar todos
s; @ " os cantos da fortaleza e examinar as
7 # & | pecas de mobiliario (por vezes

RN | .
rebentandoas), pois podem esconder
GGE i
—_— |Ei itens valiosos.
.Qh Maso elemento estratégico também
aqui toma lugar, pois terao que delinear
A fortaleza (variavel, consoante o muito bem o caminho que vao fazer,

cenério), estd muito bem guardada peloglesde logo por o nimero de chaves e
lacaios de Mafioli, assim como por algun§€rramentas que permitem abrir as
robds colocados em locais estratégicos. portas serem em nimero limitado, mas
(inica salvacao é Carlos Michelis, que também porque existe um tempo limite
anos antes tinha sido um heréi, salvanddara cumprimento da missao e nao se
a Terra de perecer perante alienigenas é?0dem dar ao luxo de perder tempo a
um holocausto nuclear. E como o tipico @preciar os cenarios (por sinal bastante
heréi que é, Carlos Michelis age sozinhomaginativos).

dispensando a ajuda de qualquer outra SPECTRUM

forca de intervencao.
. o CARLOS IMICHELIS
epois de passarem a introducéo

(poderao ignorda carregando em
"enter"), &vos apresentado um menu, ﬁ

onde poderdo escolher um de trés Q

cenarios:

A Mansao de Mafioli
A Base Naval

A Base Aérea

Seoptarem pela mansao, poderao entao
carregar a versao alternativa incluida na
nova expansao, com cenarios e
objectivos diferentes, incluindo dois
modos de terminar o jogo (modo
combate e modo infiltrag&do). A fazer
lembrar o mitico Laser Squad, que
também tinha varios cenarios e uma
expansao. r\ts
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Por vezes parece também que estdo  tendénciaa deixarse encurralar),
bloqueados em algum local. Terdo entdodestruir as armas e obter provas que
gue pensar na forma de ultrapassar a coloquem Mafioli na cadeia. Doutra
situacdo. Sera que uma banana de forma terdo que se contentar com uma
dinamite bem aplicada permite rebentar simples medalha, presumindo que nao
a parede, dando acesso a novas salas? lBorrem no cumprimento do dever, claro
gue tal uma "bazucada" valente, que

rebenta qualquer parede incomoda e  Osgraficos sédo algo de fabuloso.

tudo o que esteja a volta, incluindo o Tremendamentecoloridos (como podem
préprio Carlos, se ndo estiver auma  verificar na amostra que aqui deixamos),
distncia segura? E sera que as chaves ée cada vez que ha uma explosao € um
manuais das viaturas que encontramos delirio de cores, sem ponta @elour

pelo caminho terdo alguma utilidade? clash e uma melodia que para muitos € a
Sao tudo questdes laterais que vao ter melhor que alguma vez foi feita para o
gue tomar em conta, se querem chegar Spectrum. De facto, ao nivel grafico e

ao fim de cada cenario som, Carlos Michelis leva nota maxima.
___%ﬂ . I\%Eﬂ‘g% Por outro lado, embora o nivel de
ﬁ%ﬁﬁ dificuldade seja também muito elevado,

cz4000 | ndo é de forma a tornar o jogo

. frustrante. Requerendo muita
o _exploragéo, de cada vez que pegam no
| ]0go conseguem avancar um pouco mais,
o5 1 tornando-o viciante.

Assim, 0 nosso conselho é que acelerem
T a obtélo, ndo se irdo arrepender de
Cal®hn forma alguma. Eeréo direito também a
Como se nao fosse suficiente a fortalezaexpanséo agora lancada (dai a nossa
ser um auténtico labirinto, onde vao analise a este jogo), que aumenta 0s
perder muitas horas a explorar antes  motivos de interesse de Carlos Michelis.
sequer de comecarem a aproximse do

local onde a filha do Presidente se Jogabilidade
encontra encerrada, existem objectivos| <, .
secundarios a serem cumpridos. Pelo Graficos
cumprimento de cada um, terdo pontos| SOM

extra. Dificuldade

Caso consigam ultrapassar os 300.000 Longewc_lade
pontos, serdo condecorados com a Entretenimento
estrela de ouro, maximo galardao para|Gjlobal

guem conseguir trazer a filha do
Presidente em seguranca para o Ferrari
(esta ndo deve muito a inteligéncia e tem
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) ] Nome:Max Pickles Part |: the
Mﬂ.”( ?lckl@; Haunted Castle

Editora: World XXI| Soft

Autor: Ariel Ruiz, Archie Robbins
Ano de lancamento: 2018
Género: Plataformas

Teclas: Redefiniveis

Joystick: Nao

Memboria: 48 K

Numero de jogadores: 1

Apesar dgrimeira parte de Max Pickles O objectivo do jogo € entdo ajudar Max
ter sidoescritaem 1990, foi Pickes a recuperar o mapa da mina de
recentementealvo de melhoramentos, diamantes a partir do interior do proprio
tendo sido finalmentéancadaE com castelo assombrado e conseguir
uma historia a condizer... encontrar escapatoéria. Para isso
conduzimos o personagem ao longo de
Assim, no final da década de 80 o munddoze ecras, repletos de plataformas,
sofreu profundas mudancas sociais,  inimigos sobre os quais temos que saltar,
economicas e politicas. Nada disso era e muitas alavancas para activar. O
relevante para Max Pickles, ysankcom principal obstaculo? O tempo, pois de
uma personalidade e aparéncia muito cada vez que tocamos num inimigo,
peculiares, mas com grandes ambi¢desyoubanos um pouco de tempo, e este &
incrivel agilidade e um grande desejo ddimitado, bastante até. Medido por uma
se livrar das ideias pig@oncebidas da barra rosa horizontal, quando esse chega
sociedade sobre os elementos da sua ao final, perdemos uma vida e temos que
tribo. reiniciar o nivel.

Um dia chegotihe ao conhecimento a
existéncia de um mapa secreto,
detalhando a localizac&o exacta de umg’
mina de diamantes abandonada. Este g
mapa esta supostamente escondido nog

onde ocorrem fendmenos estranhos,
provavelmente relacionados com os
fantasmas de antigos moradores. Max
encontrou assim a oportunidade de fazré!

2
o1 2800 ﬁ?ﬁj@@gj
fortuna e obter respeito e aprovacio & & & oo WK
social, provando que afinal o lema
future ndo se |he aplica.
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Ao nivel do conceito de jogo, Max Pickeparece deslocase emframes em vez de
faznos lembrar um pouco Goonies, ondéer um movimento fluido, reduzindo
temos que ir desempenhando algumas assim um pouco a jogabilidade.

tarefas, ou activando mecanismos que

possibilitam o0 acesso a outras partes doParaaqueles que persistirem e néao
cenario e eventualmente a porta de relevarem este pormenor, vao encontrar
saida. Por outro lado, os cenarios um tipicoplatformer, onde mais do que
remetem para o imaginario de Pumpkin ser necessario um perfeito tempo e local
Poe, e possivelmente para All Hollgws de salto, importa estudar bem o cenério,
Tudo muito macabro e fantasmagoérico, nomeadamente a posi¢cao das alavancas,

como seria de prever. por forma a |4 conseguir chegar no
menor tempo possivel e conseguir
s escapar para o nivel seguinte.

Para minjogo, Max Pickles é divertido
g.b.. A longevidade néo é grande, até

E porque o jogo nao é propriamente dificil,

mas enquanto nao escapamos do castelo

L assombrado, temos garantia de
. momentosdivertidos.
&I ....... Verteeeloeeteeeleeetond] Gé&.‘%ﬂﬂﬁ ﬁa}% Jogabmdade
& B & o ﬂcﬁl@gi Graficos

Os desafios sao interessantes e 0s Som

cenarios bem construidos, no entanto, |Dificuldade
parecenos que a movimentacéo do Longevidade
NOSSO personagem necessita de algu :
afinacdo. Por vezes parece que se Entretenimento
encontra "presa”, e mesmo quando sall Global

FoirecuperadoDAAD¢ Disefiador de fonte e os projectos originais de varias
AventurasAD. Depoisda faléncia da aventuras produzidas pela Aventurab.
Aventuras AD em 1992, este programat,rrage
julgouse perdido para sempre, até que
em 2012 Andrés Samudio preservou o

do sistema original e a versao em lingu
inglesa. Em 2018 Gilbert junteae a =
Stefan Vogt e juntos restauraram o * AR
sistema e recuperaram o suporte a linger = o merced de loas olos u cerco o
. . . , widridgs ominosads dletos. A Lo Ledos wes Lo
inglesa.Trinta anos depois esta costo de Cozumel .

finalmentedisponivel para todos os - 119
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/\ Nome:Thieves School
Editora: World XXI Soft

Y veca ~Autor: Ariel Ruiz, Factor 6
%% ﬁ °S9(  Ano de lancamento: 2008 / 201¢
o Género: Plataformas

Teclas: Redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
Memoria: 128 K

Numero de jogadores: 1

Tomem atencao a este nome: World XXlh& a saber sobre a bonita arte do roubo,
Soft. Estaoftware houseéem vindo a por forma a conseguirmos um canudo
lancar grandes jogos, que infelizmente nesta disciplina, quem sabe abrindo
tém vindo a passar despercebidos. Tal portas (ou cofres) para uma valorosa
como em Carlos Michelis, Thieves Schogkofissdo. Foi este o desafio que Mist e
€ um jogo ja com dez anos, mas que  Courage assumiram, dois jovens
beneficiou muito recentemente de uma estudantes, ela muito boa tecnicamente,
expanséao, juntando sessenta novos mas pouco dada a conversas, ele a
cenarios aos trintariginais. Eambém espalhar charme por todo o lado, mas
neste jogo todos os pormenores foram mais dado a cabular. Tendo estes dois
tomados em consideracdo, comuma elementos falhado o exame de
introducdo muito cuidada, fazendo um graduagéo, felhes dada uma nova
enquadramento perfeito na histoéria, oportunidade. E aqui entram vocés...
quase que dispensando as instrugcdes
(que também existem), assim como Depois da belissima introducao (ocupa o
alguns aspectos inovadores, que tornamlado A da casse}g/aodar a um menu
este lancamento um verdadeiro luxo que permite varias opcgoes, e que
constituem efectivamente uma mais
Vamos entao entrar na famosa escola devalia. Assim, tém a possibilidade de fazer
ladrdes. Aqui vamos aprender tudajae a tour toda ou treinarem apenas alguns
T quadros, podiam seleccionar o tipo de
..-.[ £ exame que vao fazer (modo roubo ou
ll modo infiltrac&o), e, entre outras opcdes,
-------------------------- : podem seleccionar um ou dois jogadores,
gue poderao cooperar ou competirem
um com o outreem simultaneo,

E E duplicando o prazer. Além disso, Mist e
. Courage tém caracteristicas diferentes,
mudando completamente o estilo de
E %:g% 2%: ....... E jogo, consoante a personagem com que
Hiniae
T Wiy 120



Seleccionadas as opcoeswimssa A primeira tarefa é entdo procurar as
preferéncia, avancam entdo para o bolas, para poderem comecar a

exame. Aqui, ao longo dos trinta quadrodespachar os guardas, sejam eles cées,
(ou sessenta, se optarem pela expansaoatos, policias, mamias, terroristas,
terdo que roubar tudo o que seja de robds, e até o Hitler, entre outros seres
valor e que é facilmente identificavel. = malévolos, que se vos tocam, deixaos
Mas claro que a tarefa é tudo menos atordoados e roubam um pouco de
simples, pois para complicar a tarefa e energia, medido na barra lateral.

tornar o exame realmente proveitoso, Consoante o tipo de guarda, sera

terdo que eliminar todos os guardas (ndaecessario serem atingidmsenosou
podem deixar testemunhas), isto se maisvezes, sendo que quando séo
tiverem seleccionado o modo de roubo, finalmente eliminados, normalmente
pois 0 modo de infiltracdo implica ndo deixam um bdnus (energia extra,
poderem eliminar os inimigos, imunidade, etc.).

dificultando ainda mais a tarefa

A paginas tantas, o ecra enconsa tdo

£ povoado com inimigos e a velocidade é
tanta (mesmo estes deslocande
aleatoriamente), que s6 por milagre
conseguem escapar sem serem
abalroados. E como se néo fosse pouco,
no final de cada uma das tematicas (ja la
iremos), ttm um "boss" devidamente
guardado por um exército de seres, que
se vao regenerando até eliminarem o
chefe.

'”Eﬁfﬁ—l—ff%

A mecanica de jogo fams lembrar Ao longo dos trinta niveis deersao
Bubble Bobble e outros titulos miticos doriginal vao passar por teméaticas tdo
Spectrum, pois tém a possibilidade de diversas como um banco, um timulo
eliminar os inimigos acertandbes com egipcio, uma catedral, um bunker nazi e
bolas que vado apanhando ao longo dos até o Pentagono.

cenarios. De cada vez que atiram a bola,

se esta acertar num inimigo, este fica Seos primeiros niveis sao relativamente

4
il

atordoado. Poderao atirar quantas faceis de ultrapassar, a partir dos décimo
tiverem em vosso poder (maximo de  segundo o grau de dificuldade aumenta
quatro), mas terao depois que as substancialmente, tornandee

recolher, se quiserem ter mais munic6esdiabolicamente dificil nos trés niveis do
E aqui reside o principal ponto de Pentdgono. Aqui s6 mesmo 0s mais

frustracdo do jogo, no bom sentido, digaaudazes e talentosos irdo conseguir
se. E que de cada vez que iniciam um passar.
nivel, comecam sem qualquer bola,

ficando completamente indefesos

perante 0s inimigos.
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| AETTTI 3 AFTITR T2 : ~
g B s i e 0pcOes e modos de jogo sdo tantas, que

%E‘ FTaa 2 Fai haaqui garantia de divertimento para
""" muitas semanas, sendo o valor pedido
pelo jogo irrisério, tendo em conta tudo
P i : aquilo que é oferecido.

E o R E

(P

: S Quem quiser experimentar o jogo
A também pode descarregardemaqg
E & T e R @@ E temos a certeza que nao vao ficar
L il g :' .- desiludidos. E agora ala fazer mais um
- =it P < J0go, quem sabe estes ensinamentos néo

- .. - vao ser Uteis na vida real...
Os graficos e a musica sdo espantosos. a0

nivel do que Ariel nos habituou com |Jogabilidade
Carlos Michelis. Se houvesse exame pi{Graficos
estas disciplinagy programador seria

aprovado com distincao. S(_)_m
Dificuldade
Apesar de Thieves School ser Longevidade

tremendamente dificil, a jogabilidade &
boa e tem aquele toque de "vamos la
experimentar mais uma vez". Depas, Global

Entretenimento

Ainda antes de ter melhorado Formula Quemgosta de RPG e aventuras e nao
One, Nuno Pinto ja dava cartas nessas conheceGoblin Mountain seguramente
lides. Assim, em 1992 pegou num RPG que tera quedescarregap programa

que tinha sido langado pela Sinclair Userapidamente. Para os restantes, sera uma
em 1987, e dedhe uma nova roupagem. boa oportunidade de entrarem no
Inclusive utilizou graficos de Firelord, Atigénero. Va@omprovar o que um pouco
Atac, Tarzan Goes Ape, tendo ainda  de engenho e muito talento (nacional)

usado a font de Hero Quest. conseguem fazer.
o D&Y XAl o
T NS T 7, ¢
@ A

! —_
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=ZENOET Nome:Ramsbottom Smith and
the Quest for the Yellow
Spheroid
Editora: Zenobi Software
Autor: G.Pitchford e John Wilson
Género: Aventura de texto

Ano de lancamento: 2018
2 Teclas: NA
SOFTIIRNE Joystick: NA

Memoria: 48 / 128 K
Numero de jogadores: 1

Mesmoné&o sendo um género no qual comeca a apressi@ para iniciar a

este escriba esteja particularmente a  aventura. O mobiliario é escasso, mas é

vontade, resolvemos explorar o jogo quéom examinar muito bem tudo, varias

relancou a Zenobi, Ramsbottom Smith vezes, se necessario, pois por vezes

and the Quest for the Yellow Spheroid. alguns objectos escondem outros. Assim,
"search” € uma palavra mais eficaz do

Também néo estamos devidamente gue "examine", por exemplo, possuindo

enquadrados nos jogos lancados pela conotacdes diferentes no jogo, até.

Zenobi no passado, pelo que iremos fazer

esta analise a partir do "zero". Nao que O nosso objectivo é viajar para o Bornéu

isto seja totalmente negativo, pois assime ir em busca de quatro idolos (amarelo,

naoteremosqualquer ideia pré azul, vermelho e verde). O primeiro deles

concebida (boa ou ma) relativamente a encontrase logo no quarto onde

esta conversdo de Gareth Pitchford de iniciamos aaventura.

um jogo criado por John Wilson, muitas

luas atras Mas ainda antes de chegarmos ao

BOFHED AFFIVAL DESK Bornéu teremos que passar pelo longo
processo de apanhar o avido e passar a
fronteira. Apanhar o passaporte é o cabo

St dos trabalhos, e até nos parece que

existe alguma falta de coeréncia nas

Smith ket gnd  condigbes em que o podemos encontrar.
Ou talvez seja apenas uma maldade do
programador para nos dificultar a vida. E
gue se nao sairem do quarto com todos
0S acessO0rios necessarios para aventura,

=+ e Nnao se esquecam que vao para a

Ramsbottom Smith € uma espécie de floresta, entdo tém passagem marcada

alter-ego de Indiana Jones, ao qual hdono voo de regresso, que é como quem

falta sequer o chapéu e o chicote. Acorddiz, fim da missaa

no seu quarto, e desde logo o setado 123



Um ponto muito positivo deste jogo séo Dequalquer forma, parec@os que 0s

os dialogos, muito bem conseguidos, paamantes das aventuras de texto irdo
vezes brilhantes, mesmo, com um humaoadorar esta busca pela esfera amarela. Os
caustico que ndo deixa ninguém restantes talvez seja melhor iniciaresa
indiferente. Possui a rara capacidade depor algo mais facil. Consta que Behind
apesar de nao ter qualquer imagem, no<losed Doors 7 possui 0 mesmo sentido
deixar completamente absorvidos e a de humor apurado e € um nadinha mais
imaginar os cenariggropostos. facil.

Por outro lado, esta ndo sera a aventur
mais facil que poderao obter, e muitos =—
principiantes irdo desistir a meio, Graficos
frustrados por ndo encontrarem 0s Som
objectos que necessitam para avancatr. Dificuldade
Alids, este sera mesmo a nossa maior :
critica, por vezes qauzzlendo sdo Longevidade
totalmente l6gicos e teremos que suar | Entretenimento
muito até perceber qual a palavra mais Global

ajustada a cada situacéo

Jogabilidade

Editora: Topo Siglo XXI
Autor: G.Ortas, RafaelCabrera,
AlfonsoBorro, T.P.M.A. Moya
Ano de lancamentat990 / 2018
Género: Accéo
Teclas: Redefiniveis
Joystick: Kempston, Sinclair
memoria: 48 K

NUumero de jogadores: 1

g & ;@/\ Nome:Lorna

Lorna é o sextggolancado pela Topo _
Siglo XXI / Team Siglo XXI a ser traduzido - -
para portugués. E tal como os restantes,
também Lorna traz algo mais em relacéo
ao langcamento original da Topo Soft. Isto
é logo visivel com o primeiro dos dois
ecras de carregamento, da autoria do
nosso amigo Alfonso Borro (aka
Borrocop), traduzindee numa belissim
homenagem a Azpiri, falecido ha pouc
mais de um ano.



O jogo é composto por cinco fases, sendveferencialmente devemos usar a
trés delas completamente distintas (0os coronha para ir despachando os inimigos,

niveis um e dois tém grandes Unica forma de se pouparem municoes.
semelhancas, assim como o trés e Existem ainda algumas arvores que

qguatro), mas apesar disso, nesa uma encerram também armadilhas (convém
grande fluidez, nunca havendo a irmos olhando para o chéo, Unica forma

sensacéo de descontinuidade (um poucde as podermos antecipar

a semelhanca de Viagem ao Centro da

Terra). A mecanica do segundo nivel é muito
parecida com a do primeiro. Estamos

Assim, o primeiro nivel desenred& num agora dentro de uma caverna e temos

planeta habitado por estranhos seres, que a atravessar para passar a montanha

gue parecem um cruzamento entre e chegar a floresta. Aqui vamos encontrar
simios e anfibios. Mas eles tém tanto damais uma série destranhos e malvados
estranho, como de malvadez, pois seres.

tentam atingirnos constantemente, e de
cada vez que nos atingem |4 se vai maig?orexemplo, o Bestiajo salta sobre a
um pouco da nossa energia. Em algunsnossa cabeca e vabs atingindo e

pontos teremos que defrontar os roubando energia até darmos cabo dele.
Jacobeos, que nos tentam acertar com ®epois existe um curioso ser, 0 Amando,
sua espada, assim como alguns gue esta loucamente apaixonado pela

pistoleiros armados com um mosquete, nossa heroina, e que se gruda a nos tal e
gue se nos acertam com umtiro, € a  qual um carrapato, deixandioos
morte do artista. Normalmente estes  indefesos quando isso acontece. Por fim,
pistoleiros estdo sempre em pontos teremos que defrontar e matar o Bisapo
nevralgicos do cenario (como seria de se queremos passar de nivel. Mas sendo
esperaj. este o guardiao e tendo em seu poder
(L s e |2 uma grande espada, ndo vai ser facil

¢ elimin&lo, até porque necessita de varios

golpes

[ A 3 &,

iﬂ%ﬂ}“ﬁ%
Paranos ajudar, andamos armados
também com um mosquete, mas cujas
munic¢des néo sao ilimitadas, pelo que
convém guardar as balas para quando
sejamrealmente necessarias.

@W&% T
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A terceira fase é substancialmente O objectivo desta fase é encontrar as seis
diferente das duas primeiras. Estamos partes de um rob6 (o esqueleto na parte
agora sentados numa mota espacial e inferior direita vai indicando as pecas que
temos que atravessar a floresta ja temos em nosso poder). Depois de
incélumes. Como vamos a grande encontrarmos todas as pecas, temos que
velocidade e as florestas normalmente procurar o ponto onde poderemos

tém arvores, o objectivo € conseguir  reconstruir o rob6. Sendo que o palacio é
chegar ao fim sem ir de encontro a estasim labirinto, estando os varios pontos
Para dificultar a nossa misséao, vao acessiveis através de cabines de-ele
também aparecendo alguns patrulheirogransporte, convém desde logo comecar
gue deveremos, sempre que possivel, a mapealo. Fica desde ja a dica: a

tentar eliminar. Ao longo do nivel vdo  guardar o ponto onde poderemos
aparecendo algumas bolhas, que se  terminar a misséo, encontrse um ser
apanhadas, nos dao energia, muni¢des que parece saido do filme Aliens.

ou vidas extra (e bem vamos precisar

delas).

Oquarto nivel é muito semelhante ao
anterior, pois continuamos montados na
mota espacial. Mas agora teremos que
lidar com muito mais arvores e
patrulheiros, aumentando bastante o
grau de dificuldade. As semelhancas com
Deathchase sao muitas, pelo que quem
gosta desse jogo, vai adorar estas duas
seccoes de Lorna

o —— 548

: uﬁﬁsﬂ}% Alémdisso,vamoster que lidar neste
Se conseguwmos ultrapassar a floresta, nivel com os ratos, os dragdes e os
chegamos entdo ao ultimo nivel. monges, estes incélumes aos N0Ssos
Encontramenos agora no palacio, golpes e que além disso largam uma bola

auténtico labirinto, infestado de todo 0 de fogo da qual saem esqueletos que
tipo de seres demoniacos, alguns que temos que enfrentar 126
fomos encontrando nas fases anteriores



