
La Saga 'El Chatarrero Galáctico' en ZX 
Spectrum: Características e Impacto en la 
Escena Homebrew

Introducción
La saga de videojuegos "El Chatarrero Galáctico", creada por Rafael Lomena Varo bajo el 

sello MaRaf Soft, representa un notable esfuerzo en la escena homebrew del Sinclair ZX 

Spectrum, el icónico ordenador de 8 bits. Desarrollada íntegramente en ZX-BASIC 

compilado y liberada bajo licencia Creative Commons 4.0, esta serie no solo ofrece 

entretenimiento, sino que también sirve como una valiosa herramienta educativa para el 

desarrollo de videojuegos retro. [ 1 ]

(https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

Visión General de la Saga
La serie "El Chatarrero Galáctico" se compone de cuatro entregas principales, además de 

un proyecto adicional que, aunque no forma parte directa de la saga, se enmarca dentro 

del mismo proyecto ZX-OpenSource y comparte su filosofía de desarrollo. Cada título 

explora diferentes técnicas de programación y diseño de juegos, contribuyendo al 

aprendizaje y la experimentación en la plataforma.

1. El Chatarrero Galáctico (Proyecto #01)

La primera entrega es un sencillo juego de arcade tipo habilidad. Fue el punto de partida 

del proyecto ZX-OpenSource, buscando contribuir a mantener vivo el desarrollo homebrew 

para plataformas de 8 bits. Se centra en el diseño de GDUs (unidades gráficas definidas por 

el usuario), el movimiento, la detección de objetos y el control de variables para la 

dificultad. [ 1 ](https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

2. El Chatarrero Galáctico 2 - La Secuela (Proyecto #02)

Esta secuela experimenta con la gestión de juegos con múltiples pantallas o niveles, 

utilizando matrices (variables dimensionales) para estructurar el juego. Introduce técnicas 

para crear mapas de juego sencillos, lograr un movimiento más fluido de los GDUs/Sprites 

en baja resolución, detectar paredes y escenarios mediante atributos de pantalla, e insertar 

pequeñas melodías. [ 1 ](https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

3. El Chatarrero Galáctico 3 - Los Laberintos de Falken (Proyecto #03)

https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/
https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/
https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/


La tercera parte de la trilogía se enfoca en juegos laberínticos, aprovechando más del 50% 

del código de la entrega anterior. Explora el uso de técnicas basadas en el azar para 

incrementar la complejidad del laberinto y establecer distintos niveles de dificultad, 

manteniendo una buena jugabilidad. [ 1 ]

(https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

4. El Chatarrero Galáctico 4 - Final Battle (Proyecto #04)

La cuarta y última entrega de la saga principal es un juego de destreza y estrategia. 

Introduce nuevas técnicas para combinar la alta y baja resolución del Spectrum mediante 

el comando OVER , y utiliza herramientas de diseño gráfico propias como ZX-DRAW y GDU-

Calc para trabajar con sprites de 16x16. Se enfoca en crear un juego adictivo con dificultad 

progresiva. [ 1 ](https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

Proyecto Adicional: CraPONG! (Proyecto #05)

Aunque no es parte de la saga principal, CraPONG! es un proyecto relacionado que explora 

la animación en alta resolución desde BASIC compilado. Introduce la técnica de "trazado 

incremental" para lograr un movimiento fluido píxel a píxel de las paletas, demostrando las 

capacidades del BASIC del Spectrum con la optimización del compilador MCODER3. [ 1 ]

(https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

Características Técnicas y Herramientas de Desarrollo
La saga se distingue por su enfoque en el desarrollo con herramientas nativas del ZX 

Spectrum y una filosofía de código abierto:

• ZX-BASIC y MCODER3®: Todos los juegos están escritos en ZX-BASIC y compilados con 

el compilador nativo MCODER3®. Esto permite un desarrollo accesible y muestra el 

potencial del BASIC optimizado. [ 1 ]

(https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

• Código Abierto (Open Source): Los códigos fuente completos de los juegos están 

disponibles, a menudo en formato .SNA  (sin compilar) y listados en .JPG  (impresos 

con ZX-PRINTER), lo que facilita su estudio, modificación y mejora por parte de la 

comunidad. [ 1 ](https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

• Guías Rápidas de Desarrollo: El proyecto ZX-OpenSource incluye (o tiene en 

elaboración) guías detalladas que explican las técnicas de programación utilizadas en 

cada juego, desde el diseño de GDUs hasta la gestión de niveles y la optimización del 

código. [ 1 ](https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

• Herramientas Auxiliares: Se mencionan herramientas propias como ZX-DRAW y GDU-

Calc para el diseño gráfico, lo que subraya un enfoque integral en el desarrollo. [ 1 ]
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(https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

Impacto en la Escena Homebrew del ZX Spectrum
La saga "El Chatarrero Galáctico" y el proyecto ZX-OpenSource tienen un impacto 

significativo en la comunidad homebrew del ZX Spectrum por varias razones:

1. Fomento del Aprendizaje y la Experimentación: Al liberar el código fuente y 

proporcionar guías de desarrollo, Rafael Lomena Varo invita a otros entusiastas a 

adentrarse en la programación del Spectrum. Esto es crucial para mantener viva la 

plataforma y atraer a nuevas generaciones de desarrolladores. [ 1 ]

(https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

2. Demostración del Potencial del BASIC: La saga demuestra que es posible crear juegos 

complejos y pulidos utilizando ZX-BASIC compilado, desafiando la percepción de que 

solo el ensamblador puede producir títulos de calidad en el Spectrum. [ 1 ]

(https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

3. Preservación del Conocimiento: Al documentar y compartir las técnicas de desarrollo, 

el proyecto contribuye a la preservación del conocimiento sobre la programación en ZX 

Spectrum, un aspecto vital para la retroinformática. [ 1 ]

(https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

4. Inspiración para Nuevos Desarrollos: La filosofía Open Source y la accesibilidad de los 

recursos pueden inspirar a otros a crear sus propios juegos y herramientas, 

enriqueciendo la diversidad de la escena homebrew. [ 1 ]

(https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXopensource/ )

5. Comunidad y Colaboración: Aunque el proyecto es principalmente individual, la 

disponibilidad del código y las guías fomentan una forma de colaboración indirecta, 

donde otros pueden aprender y construir sobre el trabajo existente.

Conclusión
La saga "El Chatarrero Galáctico" es más que una serie de videojuegos retro; es un proyecto 

educativo y de preservación que ha dejado una huella importante en la escena homebrew 

del ZX Spectrum. Su compromiso con el código abierto, la documentación detallada y la 

demostración del potencial del ZX-BASIC compilado la convierten en un referente para 

aquellos interesados en la programación y la historia de los videojuegos de 8 bits. 

Representa un ejemplo claro de cómo la pasión y el conocimiento compartido pueden 

revitalizar y enriquecer una plataforma clásica.
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[1] ZX-OpenSource - Proyecto Libre de Código Abierto para ZX-Spectrum.
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