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GUIA RAPIDA ... PARA CREAR UN
ENTORNO CRUZADO DE DESARROLLO
INTEGRADO (IDE) PARA LA
PLATAFORMA SINCLAIR ZX-SPECTRUM
CON ConTEXT, PASMOY
SPECTACULATOR

Si algin dfa de tu vida decides adentrarte en el magico mundo de la programacién en lenguaje
ensamblador, puedes optar por varias vias para escribir tu cédigo en ensamblador y traducirlo a codigo

maquina, esta que vamos a detallar es s6lo una de ellas.

Nuestro objetivo es conseguir un entorno de desarrollo rapido que integre las herramientas necesarias
para poder escribir el codigo y ejecutarlo de la forma mas cémoda posible. Para ello nos serviremos de
un editor gratuito y bastante potente llamado ConTEXT, del compilador PASMO y del emulador
SPECTACULATOR 5.3 (Gltima version gratuita liberada de este emulador para Windows de ZX-
Spectrum). Resumiendo, para montar nuestro IDE solo necesitamos TRES aplicaciones que corren
sobre Microsoft Windows y que son toltamente gratuitas. Todas ellas estan disponibles para su descarga en
la web del proyecto ZXOPENSOURCE al que llegaras facilmente desde Goggle.

* ConText Text Editor http://www.contexteditor.org/
* Pasmo Assembler (Pasmo)

* Spectaculator Emulator http://www.spectaculator.com/

Por otro lado, aunque las 3 herramientas citadas funcionan de forma portable, en el caso del editor
ConTEXT es necesario que sea instalado en el sistema operativo destino ya que de lo contrario puede

experimentar problemas en la integracion del compilador PASMO.

Una vez creadas las asociaciones necesarias entre el editor y las otras dos aplicaciones (compilador y
emulador) ya podremos empezar a picar cddigo y compilarlo directamtente mediante la tecla F9 y
ejecutarlo en nuestro emulador mediante la tecla F10, todo ello practicamente de forma inmediata tal y

como se muestra en la imagen siguiente.
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. ConTEXT - [I:\_ENSAMBLADOR_Z80\SOFTWARE\EDITOR_ConTEXT_WIN\pru B [=]EX] | = - spectaculator - [Running]

e Edit  View Control Tools  Help

‘L EEE e =-Ba s e

:c Archivo Editar Ver Formato Proyecto Herramientas Opciones Ventana Ayuda -5 X
Sl =R Wl P N S il R e eh, =8 B W <
- x86 Assembler E

m prueba asm I

|I\III\IIII\III\I|\I‘I\|II‘I\|I\III\III\I|\II\I|\I‘I\|I\III\I\
1lorg 080@@h e
2 1d hl,04086h
31d (hl),%10101016
41d de,04001h
5/1d bc,17FFh
8 1dir
71d a,65
8 rst 16
91d a,66
18 rst 18
111d a,5670

13 ret 16 o
1] >

> Executing: C:\Program Files\ConTEXT\ConExec.exe "D:\SPECTRUM\pasmo'pasmo.exe” —tapbas I:\_ENSAM~

Consola de salida

Lni1,Col8 | Sobrescribi | Sek Momal | | | o5 [Tar 4 For Help, press F1

T =y =101 %
[Cunfigura ConTEXT para compilar ASM... TE - OPCIONES_COMPILACION_PASM... TEN - SPECTRUM_ADVANCED_GRAPHIC. TE—M_A\!MDA_ED_ x ’] =1oix]

|[] m Pagna:| 13 f109 0 C. Htg 2 P susar: | 40 2
Impresion: RST 16 (10h)

El cardcter cuyo codigo esta en el registro A serd impreso en la corriente que actualmente esté
abierta. También se pueden usar los codigos de control de impresion (TAB, INK, OVER, ete.).
Ver el manual del Spectrum para mas detalles).

Abriendo y cerrando corrientes (para RST 16 (10h)): CALL 5633 (1601h)

CALL 5633 (1601h) hace que la direccion de salida usada por RST 16 (10h) sea el canal
indicado por el contenido del registro A cuando se llama a esta rutina. Normalmente, A = 2
imprimira en la pantalla principal, A = 3 lo hara por la impresora y A =1 o imprimird en la

Resultado final del IDE DEVASM-Z80 una vez creado configurado el editor ConTEXT y conectado con el
compilador PASMO y con el emulador SPECTACULATOR. La ventana inferior solo muestra un documento
de consulta que nada tiene que ver con el entorno de desarrollo.

Para explicar como crear y configurar el entorno seguiremos los pasos siguientes al pie de la letra,
aunque si quieres puedes probar con otras configuraciones de compilador y/o emulador. Vamos a ello,

veras que no reviste mayor complicacion.

1 senp - ConTEXT 0985 L ol

1.- Instala en tu sistema operativo Windows® el editor

Welcome to the ConTEXT v0.98.5
" Setup Wizard

ConTEXT sirviéndote para ello del instalador del mismo.

Th el ratal ConTEXT o your computer

s recommended th you close ol ciber apphcations before
cortrueg

Si te decides a utilizar una version portable es posible que experimentes
problemas con la integraciéon/asociacién de aplicaciones externas
derivadas debido a las rutas, por lo que recomiendo instalar en el

sistema operativo, al menos, el editor ConTEXT. Una vez instalado y

antes de empezar a trabajar con él, puedes configurarlo a tu gusto en

cuanto a colores, idioma, etc.
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2.- Ahora asociaremos los ficheros con extension .ASM (que seran los que contengan el

codigo fuente) al editor ConTEXT para que puedas abrirlos desde el explorador de
Windows® directamente. Esto es sencillo, haz Clic! con el botén derecho del ratén sobre
cualquier fichero con extension .ASM y selecciona la opcion ABRIR CON... Después, en el cuadro de
didlogo que muestra Windows® deberas indicar la aplicaciéon con la que deseas abrir dicho tipo de
fichero, es decir, ConTEXT. Si no aparece en la lista de aplicaciones puedes buscarla mediante la
opcién/boton EXAMINAR... ¢ indicar la ruta completa hasta la aplicacién ejecutable ConTEXT
que, normalmente, estara instalada en la carpeta del sistema ARCHIVOS DE PROGRAMA ¢
PROGRAM FILES.

3.- Ahora instala el compilador PASMO en una carpeta de tu disco duro. En realidad,

i PASMO es un software portable que no requiere instalacion alguna, por lo que tan solo
deberas copiar la carpeta que lo contenga en tu disco duro 6 PENDRIVE, si, también

podemos trabajar desde una unidad externa. Como normalmente lo descargaris en formato

comprimido .ZIP, solo deberas descomprimirlo para poder usarlo.

. 4.- Ahora instala el emulador SPECTACULATOR en una carpeta de tu disco duro. En
realidad, SPECTACULATOR es un software portable que no requiere instalaciones extra

en el sistema, por lo que si lo descargas en formto portable y comprimido en .ZIP, solo deberas

b

descomprimirlo para poder usarlo.

m 5.- Ahora debes configurar el propio ConTEXT para editar los archivos ASM de la

siguiente forma:

1.- Seleccione el ment Opciones -> Opciones del entorno. Se mostrara un
cuadro de dialogo.
2.- Seleccione ahora la pestana Teclas de Ejecucion.

3.- Pulsa Afadiry anade una nueva entrada para archivos con extension .ASM

Una vez hecho esto, ya estamos preparados para asociar y conectar el editor ConTEXT con las
aplicaciones externas que deseamos, en nuestro caso, el compilador de cédigo PASMO y el emulador
SPECTACULATOR.
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i 6.- Ahora vamos a asociar la tecla F9 al compilador PASMO de tal manera que realice la
;J compilacién del codigo fuente que tengamos en el fichero .ASM que estemos editando.
Para ello deberis pulsar/seleccionar la tecla F9 e introducir los siguientes datos en el cuadro de didlogo
de ConTEXT, asegurandonos que en el cuadro de texto Ejecutar seleccionamos la ruta completa

hasta el compilador PASMO que ya tenemos en nuestro disco duro.

Opciones del entorno X

Generall Editar I Colores  Teclas de ejecucidn | Asociaciones Mis:eléneasl

Teclaz de gjecucian del usuario Ejecutar:

= a5 DO:ASPECTRUMpazmopasmo.exe J
EI Imiciar en:
1 %P
L F12 Parémetros;  |-tapbas %n %F tap
Wentana: Marmal j
Sugerencia;
Guardar: El archivo actual antes de EiEj

v Uszar nombres DOS 5.3
¥ Capturar zalida de conzala

Fegla del analizador de zalida del compiladar:
| 2

v Desplazar consola a la dlima linea

" | Fauzan despues de ejecutar
dugregar | Editar | Borrar | [~ Idle pricrity

Farametros opciohales:

#n - archivo con mita %P - parametros especificos de archiva

& - gdlo nombre de archiva &l - nlmera de linea actual

#F - nombre de archivo sinext. %o - ndmero de columna actual

#p - #dla ruta de archivao #w - palabra bajo el cursor

e - extenszian de archivo #& - zigho porcentaje

%5 - directanio '|niciar en’ %Y - ejecuta didlogo de entrada de parametios

)4 dplicar Cancelar
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& IMAGEN ANTERIOR: En la linea de parimetros introducimos los operadores
deseados para el compiladot, en nuestro caso ——tapbas %n %F.tap (respeta

las minusculas).

Al pasar estos parametros al compilador conseguimos que se genere un fichero con
extension .TAP y el correspondiente cargardor BASIC para poder ejecutarlo

directamente. (consulta Anexo-2 para mas detalles).

Recuerda que si activas USAR NOMBRES DOS 8.3 en esta ventana correspodiente
a la tecla B9 y que lanza el compilador PASMO, deberas hacer lo mismo en la

ventana de configuracion del emulador que corresponde a la tecla F10.

St nuestro cédigo compilado no se autoejecuta en el emulador al llamar a la tecla F10, lo que nos
obligarfa a ejecutar la rutina manualmente mediante un comando RANDOMIZE USR direccion,
podemos solucionar esto concluyendo el codigo fuente con la directiva END direccion, de manera

que el codigo de nuestro programa quede comprendido entre las directivas ORG y END

ORG 30000
... cbdigo fuente ...
END 30000

Ten presente que estas directivas son soportadas por PASMO pero podrian no funcionar si utilizas

otro compilador distinto.

En ultima instancia, si continias experimentando algun problema en este sentido, puede que se deba a
alguna particularidad de tu emulador, ten presente que no hay dos emuladores iguales, por lo que te
recomiendo que revises la configuraciéon de éste a fondo y sobre todo lo que se refiere a la carga de

archivos . TAP 6, si no consigues los efectos deseados, probar con otro emulador.
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=10l x|

Spectaculator - [Running]

=10l

c Archivo Editar Ver Formato Proyecto Herramientas Opdones Ventana

=

x

Fle Edit View Control Tools Help

Ayuda =
[ *HE TG EDOYE | LR
3, ©. O, B, | x86 Assembler -
programa.asml
LI
2 ; Prueba de codigo ensamblador
=/
4 ; Radastan
3
B ORG 32768
T
8 ; RUTINA DE PREPARACION DE PANTALLA
g
1 1d a, 15
148 1d (23693),a
1 1d (22624),a
1= call 35083
14 1d a, 1 borde azul, para actuali

< |

Conszola de salida

| LnE, Col 18 | Inzertar | Sel: Momal | |

4

Ejemplo de rutina autoejecutada en el emulador incluyendo al final del cédigo la directiva END direccion

[T T e [Fwo%

or Help, press F1

| ]

echa de creacion: 05/05/2019 18:10

G fechwvo Editar Ver Fammato Prayecta Henwsentss Opciones Venlaa Syuda

=1 L] . B 89

: A

|:;a [T I
5 .t 18 .M X W . 40 . 45 . 80 . S5 . gD . BS . M .
Vet b Db b bt e e b b

12 =

1 imp_msd

14 Ld de,=s]

is 1 3

1% .

2

18 =zj cafa

13 defm “HOLA MUMDO 2 aoud esto

‘. defn = I

il v

‘HERD Q0B-B®| =

8 oK, 48:1

®

Ejemplo de integracion del entorno DEVASM-Z80 en funcionamiento ejecutando el cldsico mensaje.

-_ 0 Pt el press FL F) 5 i 100%
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7.- Completado este paso anterior, ya solo nos queda proceder con la asociacion de la tecla
J F10 al emulador que se encargara de correr el codigo una vez compilado, en nuestro caso,
SPECTACULATOR, que aunque puede presentar ciertos fallos en determinadas versiones del sistema
Windows®, creo que resulta bastante solvente en la mayorfa de las circunstancias. Para ello debes pulsar
la opcion F10 y volver a cumplimentar los campos indicados en la tal y como se muestra en la captura
siguiente:

Opciones del entorno EI

Generall E ditar I Colores  Teclas de ejecucidn |.-i'-.3|:u:ia|:iu:unes Misceléneasl

Teclas de ejecucian del uzuario Ejecutar:

=8 &M ID:"sSF'EETHLIM'xSpeu:tau:uIatu:ur'xSpeu:tau:ule _I
|'| Inigiar en:
F11 IZF'
- F12 Pararmetros: I‘Zp"f/aF.tap
Wentana: I Mormal j
Sugerencia: I
Guardar: IEI archivo actual antes de eiej

v Uszar nombres DOS 8.3
[~ Caphurar salida de conzola

Fegla del analizador, de zalida del campiladar:
| ?

[T Desplazan consala a la dltima linea

[~ Pauzar después de ejecutar
Agregar | E ditar | Barrar | [T Idle pricrity

Parametroz opcionales:

En - archivo con ruta %P - parametroz ezpecificoz de archivio

Zf - zdlo nombre de archivo - nimera de linea actual

%F - nombre de archivo sin ext. Ec - nimero de columna actual

Ep - zolo ruta de archivo #w - palabra bajo el cursaor

Ee - extenzion de archivo E% - gigho porcentaje

%z - directonio 'Iniciar en’ %7 - gjecuta didlogo de entrada de parametros

(] I Aplicar Cancelar

Busca la ruta completa hasta el ejecutable del emulador y asegtirate que funciona de
forma correcta. Si experimentas algun problema con SPECTACULATOR prueba con
cualquier otro emulador que soporte bien los ficheros .TAP y revisa la configuracion de
carga para este tipo de archivos.

Bueno, pues ya podemos empezar a programar y editar coédigo ensamblador creando un fichero con
extension .ASM. Para compilar nuestro cédigo pulsaremos F9 y para ver el resultado en el emulador, si

el proceso de compilado se ha completado sin errores, F10

10
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En la carpeta del editor ConTEXT encontraras algun fichero fuente ASM que podras utilizar de prueba
durante la configuraciéon de tu entorno. También puedes tomar cédigo de cualquier otro lado, siempre
que esté escrito en lenguaje ensamblador del Z80 y para la plataforma ZX-Spectrum, eso si, es
imprescindible que tengas presente las directivas incluidas en el coédigo fuente, ya que el uso de
directivas/pseudoinstrucciones no soportadas por PASMO dari errores en la compilacién del codigo

pues no todos los programas ensambladores soportan las mismas.

En este sentido, para otorgar de una mayor funcionalidad al documento, he decidido incluir las reglas

de codificacién del compilador PASMO en las siguientes paginas.

11
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ANEXOS INCLUIDOS

Amnexo 1.
REGLAS DE CODIFICACION PARA PASMO

Anexo 2.
OPCIONES DE COMPILACION EN PASMO
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Reglas de codificacién para PASMO

Normas para las instrucciones:

[ Pondremos una sola instruccién de ensamblador por linea.

M Como existen diferencias entre los “fin de linea” entre Linux y Windows, es
recomendable que los programas se ensamblen con PASMO en la misma plataforma de

S.O. en que se han escrito.

Si PASMO intenta compilar en Windows un programa ASM escrito en un editor de
texto de Linux (con retornos de carro de Linux) es posible que obtengamos errores de

ensamblado (aunque no es seguro).

Si os ocurre al compilar algin ejemplo de codigo escrito en Linux y usais Windows, lo
mejor es abrir el fichero .ASM con Nozepad y grabatrlo de nuevo (lo cual lo salvara con

formato de retornos de carro de Windows).
El fichero “regrabado” con No#epad podra ser ensamblado en Windows sin problemas.

M Ademés de una instruccién, en una misma linea podremos afiadir etiquetas (para

referenciar a dicha linea, algo que veremos posteriormente) y comentarios (con ;).

Normas para los valores numéricos:

[/ Todos los valores numéricos se consideraran, por defecto, escritos en decimal.

[/ Para introducir valores nimeros en hexadecimal los precederemos del caracter
“$”, y para escribir valores numéricos en binario lo haremos mediante el caracter

“OA)”

[/ Podremos también especificar la base del literal poniéndoles como prefijo las
cadena &H 6 0x (para hexadecimal) 6 &O (para octal).

[/ Podemos especificar también los nimeros mediante sufijos usando una “H”
para hexadecimal, “D” para decimal, “B” para binario u “O” para octal (tanto

mayusculas como minusculas).

13
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Normas para cadenas de texto:

4 Podemos separar las cadenas de texto mediante comillas simples o dobles.

M El texto encerrado entre comillas simples no recibe ninguna interpretacion,
excepto si se encuentran 2 comillas simples consecutivas, que sirven para introducir

una comilla simple en la cadena.

I El texto encerrado entre comillas dobles permite introducir caracteres especiales

al estilo de C/C++ como \n, \t 6 \t (nueva linea, retorno de carro, tabulador...).

M El texto encerrado entre comillas dobles también admite \xNN para introducir

el caracter correspondiente a un nimero hexadecimal NN.

[/ Una cadena de texto de longitud 1 (un caracter) puede usarse como una constante

(valor ASCII del caracter) en expresiones como, pot ejemplo, 'C'+10h.

Normas para los nombres de ficheros:

[ Si vemos que nuestro programa se hace muy largo y por lo tanto incémodo para
editarlo, podemos partir el fichero en varios ficheros e incluirlos mediante directivas
INCLUDE (para incluir ficheros ASM) 6 INCBIN (para incluir cédigo maquina
ya compilado). Al especificar nombres de ficheros, deberan estar entre dobles

comillas o simples comillas.

Normas para los identificadores:

[ Los identificadores son los nombres usados para etiquetas y también los simbolos
definidos mediante EQU y DEFL.

M Podemos utilizar cualquier cadena de texto, excepto los nombres de las palabras

reservadas de ensamblador.

14
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Normas para las etiquetas:

Una etiqueta es un identificador de texto que ponemos poner al principio de

cualquier linea de nuestro programa, por ejemplo: “bucle:”

I8 2]

Podemos anadir el tradicional sufijo “:” a las etiquetas, pero también es posible
no incluirlo si queremos compatibilidad con otros ensambladores que no lo
soporten (por si queremos ensamblar nuestro programa con otro ensamblador que
no sea PASMO).

Para PASMO, cualquier referencia a una etiqueta a lo largo del programa se
convierte en una referencia a la posicion de memoria de la instruccién o dato
siguiente a donde hemos colocado la etiqueta. Podemos utilizar asi etiquetas para
hacer referencia a nuestros graficos, variables, datos, funciones, lugares a donde

saltar, etc.

Directivas:

[ Tenemos a nuestra disposicién una serie de directivas para facilitarnos la
programacién, como DEFB 6 DB para introducir datos en crudo en nuestro
programa, ORG para indicar una direcciéon de inicio de ensamblado, END para
finalizar el programa e indicar una direccion de autoejecucion, IF/ELSE/ENDIF en
tiempo de compilacién, INCLUDE ¢ INCBIN, MACRO y REPT.

M TLa directiva END permite indicar un parimetro numérico (END XXXX) que
“pasmo --tapbas” toma para afiadir al listado BASIC de arranque el
RANDOMIZE USR XXXX correspondiente. De esta forma, podemos hacer que
nuestros programas arranquen en su posicion correcta sin que el usuario tenga que
teclear el “RANDOMIZE USR DIRECCION_INICIO”.

M Una de las directivas mas importantes es ORG, que indica la posicion origen
donde almacenar el cédigo que la sigue. Podemos utilizar diferentes directivas ORG
en un mismo programa. Los datos o el codigo que siguen a una directiva ORG son

ensamblados a partir de la direccién que indica éste.

M Iremos viendo el significado de las directivas conforme las vayamos usando,

pero es aconsejable consultar el manual de PASMO para conocer mas sobre ellas.

15
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Operadores:

Podemos utilizar los operadores tipicos +, -, ¥, /, asi como otros operadores de

desplazamiento de bits como >>y <<.

Tenemos disponibles operadores de comparaciéon como EQ, NE, LT, LE, GT,
GE o los clasicos =, 1= | <, > <= >=,

Existen también operadores logicos como AND, OR, NOT, o sus variantes &,

||
N

Los operadores solo tienen aplicaciéon en tiempo de ensamblado, es decir, no

podemos multiplicar o dividit en tiempo real en nuestro programa usando * 6 /.

Estos operadores estain pensados para que podamos poner expresiones como

((32*%10)+12), en lugar del valor numérico del resultado, por ejemplo.

16




IDE cruzado de Ensamblador para ZX-SPECTRUM https://calentamientoglobalacelerado.net/ZXOpenSource

OPCIONES DE COMPILACION EN PASMO

Para compilar (en sistemas Linux):

./configure
make

Para instalar (en sistemas Lznux):

make install

Para compilar con otras opciones:

.Jconfigure --help

Documentacion:

los fuentes.

Para ensamblar/compilat*® (Linux/ W indows):

pasmo [ opciones ] fichero.asm fichero.bin [ fichero.simbolos [fichero.publicos] ]

PATH del sistema.

Pasmo, ensamblador Z80 cruzado multiplataforma.

(C) 2004-2005 Julian Albo
Utilizacion y distribucion permitida bajo la licencia GPL.
Para descargar actualizaciones o obtener mds informacion:

http/fwww.arrakis.es/~ninsesabe/pasmo/

Ademas del presente documento, la disponible en el fichero incluido en el paquete o en el

sitio web de Pasmo. Ver también los ficheros .asm de ejemplo incluidos en el paquete de

* Podemos lanzar el ensamblado directamente desde la propia carpeta del ejecutable de
PASMO o desde cualquier otra si se afiade la ruta del compilador PASMO a la variable

17
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Opciones (respete el uso de las minusculas;):

& Mostrar informacion de depuracién durante el ensamblado.

& Mostrar informacién de depuracién durante ensamblado, también en el primer paso.

& Verboso. Muestra informacion de progreso del ensamblado.

& Afiade directorio a lista de directorios en los que buscar ficheros para INCLUDE/INCBIN.

--bin

& Generar el fichero objeto en binario puro sin cabecera.

--hex

& Generar el fichero objeto en formato Intel HEX.

--prl

& Generar el fichero objeto en formato PRL. Adecuado para RSX de CP/M Plus.

--cmd

& Generar el fichero objeto en formato CMD de CP/M 86.

--plus3dos

& Generar el fichero objeto con cabecera PLUS3DOS (Spectrum disco).

--tap

& Generar un fichero .tap para emuladores de Spectrum (imagen de cinta).

--tzx

& Generar un fichero .tzx para emuladores de Spectrum (imagen de cinta).

--cdt

& Generar un fichero .cdt para emuladores de Amstrad CPC (imagen de cinta).

--tapbas

# |lgual que que la opcién --tap pero aifladiendo un cargador Basic.

--tzxbas

& lgual que que la opcidn --tzx pero afiadiendo un cargador Basic.

--cdtbas

& |gual que que la opcién --cdt pero afiadiendo un cargador Basic.

--amsdos

& Generar el fichero objeto con cabecera Amsdos (Amstrad CPC disco).

--msx

& Generar el fichero objeto con cabecera para usarse con BLOAD en MSX Basic.

--public

< El listado de simbolos incluira sélo los declarados PUBLIC.

--name

& Nombre para la cabecera en los formatos que lo usan (si no se especifica se usa

el nombre del fichero objeto).

--err

& Dirige mensajes de error a salida estandar en vez de salida error (excepto errores

opciones).

--nocase

& Hace que los identificadores no distingan maytsculas de mintsculas.

--alocal

& Modo autolocal: las etiquetas que comienzan por '_' son locales y su ambito termina

en la sigiente etiqueta no local o en la siguiente directiva PROC, LOCAL 6 MACRO.

--bracket

-E

--equ

& Modo sélo corchetes: los paréntesis quedan reservados para expresiones.

& Predefine una etiqueta.

-8
--w8080

& Mostrar warning cuando se usan instrucciones del Z80 que no existen en el 8080.

--86

& Generar codigo 8086.

- < Fin de opciones, todo lo que siga se considera nombre de fichero aunque comience por -

Si no hay ninguna opcién de formato de objeto se asume -bin.

La informacién de depuracion va a la salida estdndar, los errores a la salida de error.
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> (OB
(2

1998 - open source initiative - 2018
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El ser humano es la unica especie del reino animal
(inteligente?) que establece agravios y prejuicios en
funcion de factores fenotipicos como por ejemplo, el

color de la piel.

PRIMER TEST DE CONCIENCIA SOBRE RAZAS HUMANAS
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